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S Nextrou Vám to pustíme 
mnohem rychleji 


ADSL připojení k internetu 


Společnost NEXTRA Vám nabízí internetové připojení ADSL řady FUN 
s vynikajícím poměrem kvalita/cena, bez omezení 
objemu přenášených dat a doby připojení! 


Služba Přenosová rychlost Měsíční cena 
START 512 od 590 Kč 
FUN 1M od 690 Kč 
FUN 2M od 990 Kč 
FUN 4M 4096/384 kbps od 1 190 Kč 


Ceny neobsahují DPH. Další informace na www.nextra.cz 


Využijte zvýhodněnou akci a získejte: 


* zřízení za 1 Kč 
* ethernetový nebo USB modem za 1 Kč 


Oproti standardní nabídce můžete ušetřit až 3 000 Kč. 
Nabídka platí při uzavření smlouvy na 12 měsíců. 


+ Navštivte v létě www.nextra.cz a vyhrajte let horkovzdušným balonem pro 2 osoby! 


START 512 

Neomezený a rychlý přístup k internetu po 24 hodin o maximální 
rychlosti 512/128 kbps. Vyhovuje všem základním požadavkům 
na práci doma s internetem. Efektivně využívá stávajících telefon- 
ních linek — můžete surfovat a telefonovat či faxovat zároveň. 
(10x rychlejší než dial-up.) 


FUN 1M 

Trvalé, výkonné a pohodlné připojení k internetu s neomezeným 
objemem dat určené náročnějším domácím uživatelům, kteří poža- 
dují rychlost až 1024/256 kbps. (20x rychlejší než dial-up.) 


Infolinka 296 355 692 


>what's next. www.nextra.cz 


FUN 2M 

Vysoce výkonné připojení k internetu s neomezeným objemem dat 
o maximální rychlosti až 2048/256 kbps. Ideální pro plnohodnotnou 
práci s multimediálními aplikacemi a pro připojení více počítačů, 
například doma nebo v menší kanceláři. 


FUN 4M 

Nejvýkonnější varianta připojení k internetu postavená na technolo- 
gii xDSL s neomezeným objemem dat o rychlosti až 4096/384 kbps. 
Maximální přenosová rychlost uspokojí nejnáročnější uživatele 
vyžadující špičkový výkon a využití všech možností internetu. 
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V PRODEJI PRO PC 


LIMITOVANÁ EDIGE ZA 1799 Kč V PRODEJI 
VERZE S ČCESKYÝYM MANUALEM ZA 1499 Kč K DOSTANÍ V CERVENCI 


WWW.ROCKSTARGAMES.COM/SANANDREAS 
SOUNDTRACK VYDÁVÁ INTERSCOPE RECORDS 
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Přijďte si zahrát a zasurfovat: soutěž — MČR v počítačových hrách 

PAHAS ——— AMOPOOREOVEMOÝSRÉ  omáoomo om oh 04 
PRAHA 5 AMD PG CYBER CAFE Anděl profesionální úrovní. V PG Cyber Cafe se tvoří a sdružují týmy (klany) hráčů, které společně hrají 
PRAHA 6 AMD PG CYBER CAFE Prodigy zápasy a účastní se soutěží a budují tak základ sportovního odvětví — progamingu. 
BRNO AMD PG CYBER CAFE Olympia 
LIBEREC AMD PG CYBER CAFE Babylon 
ČESKÉ BUDĚJOVICE | BELNET Nová Counter-Strike Liga v PGCC - každý den hrej o super ceny! 
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e tu pětasedmdesátý GameStar, a to si zaslouží oslavu. Ne snad pro- 
to, že 75 je shodou okolností průměrná víkendová spotřeba piv našich 
grafiků, ale hlavně z toho důvodu, že se jedná o tři čtvrtiny stovky. A to 
je celkem kulaté jubileum, že? Samozřejmě jsme si v redakci navzájem 
pogratulovali a rozdali drobné dárky — Libora potěšila zbrusu nová 


GameStar 


číslo 75 « červenec/srpen 2005 « vychází 30. 6. 2005 


ke : VYDÁ pípa, Katku dvěstěstránková kuchařka, Tomáše M. dvacetiletá kuchařka 
divize Infotainment vydavatelství IDG Czech, a. s. č p SE 2 1 jé E : u ví 
a mne zase slib, že si dárky všech ostatních mohu kdykoliv půjčit (nejčas- 
PUBLISHER těji budu v téhle souvislosti pravděpodobně otravovat Tomáše). 
a kocina Hlavně chceme ale poděkovat vám, našim čtenářům, že jste to s námi tak 
ŠÉFREDAKTOR dlouho vydrželi. A samozřejmě jsme dárky přichystali zejména pro vás. Jed- 
Jiří SAK ná se o plnou hru 7he Entente, která potěší zejména příznivce realtimových 
VÝTVARNÝ ŘEDITEL strategií, a o exkluzivní mix taneční hudby od producentské dvojice South- 
Tomáš Mayer east. Připravili jsme pro vás i nadstandardní množství soutěží, v nichž mů- 
REDAKTOŘI A EDITOŘI žete vyhrát aktuální herní hity G74: San Andreas či Battlefield 2 a skvělý 
Tomáš Mayer, Kateřina Švejdová a Libor Vacata hardware. Budeme moc rádi, pokud se navíc zapojíte do hlasování v tra- 
GRAFIK diční Velké letní anketě; kromě toho, že nám pomůžete upravovat časopis 
Tomáš Langer k vaší co největší spokojenosti, budete zařazení i do soutěže o nadupaný 
AUTOŘI počítač a hromadu bezva her. 


Ondřej Broukal, Bob Koutský, Jindřich Krátký, Radim Letovský, 
Pavel Mondschein, Stanislav Procházka, 
Petr Prošek, Jan Rod, Vladislav Růžička, E. A. Severin, 
Tomáš Suchomel a Alžběta Trojanová 


Jak asi většina z vás ví, setkáme se spolu znovu až na konci prázdnin — kon- 
krétně 31. srpna. Buďme k sobě upřímní, i my jsme jen lidé (i když uznávám, 
že při pohledu do Atlasu hub se o tom dá úspěšně pochybovat) a potřebu- 
jeme dovolenou. Ale zahálet přes léto roznodně nebudeme. Na podzim by- 


Letní oslava 


PŘEKLADATEL chom vás totiž rádi překvapili změnami, zejména v oblasti grafické úpravy. 
Daniel Šustr ň + Pevně doufám, že vám aktuální GameStar bude příjemným společníkem i tam, 
-SPOLUPRACOVNÍCI A) kde s sebou svůj oblíbený počítač mít nebudete. A pokud ke svému elektro- 
Petra „Félie“ Albrechtová, Jan Gabriel a Aleš Krátký nickému miláčkovi v létě přece jen zasednete, nezapomeňte, že pro vás po ce- 
HARDWARE lé léto budeme aktualizovat náš web www.gamestar.cz. A nejen to! Rozjíždí- 
Lukáš Erben me i nový internetový projekt, který najdete na adrese www.gamepro.cz. Tam 
JAZYKOVÁ REDAKTORKA najdou všechny potřebné informace zejména příznivci konzolí a handheldů, te- 
Kateřina Švejdová dy platforem řady PlayStation a Xbox či GameCube, GBA a NDS. 
REDAKTOR CD/DVD Hlavně ale aspoň na chvíli vyrazte ven z domu a po- A 
Libor Vacata řádně si to užijte. Nezapomeňte, že všude bude jí ARVA VVN M0 / 
DABING CD/DVD spousta super holek a kluků, voda bude tak akorát na u je ) 
L.P Fish koupání a zahradní restaurace budou otevřeny dlouho DVS P 
WEBMASTER do noci. Létu zdar a na konci 2 
Petr Prošek srpna ahoj! | 
INZERCE 
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Kolonizace nových světů není žádný med. Všude číhá divoká, nebezpečná a ne- 
prozkoumaná příroda, jejíž nástrahy leckterý zelenáč nepřežije. A když se zrovna 
kolem nemotá nějaký rozzuřený medvěd, je za každým rohem schovaný boje- 


chtivý domorodec. O podobných útrapách by mohli vyprávět například osadníci, 
kteří se rozhodli „zcivilizovat“ Ameriku. Psal se počátek šestnáctého století... 
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„Sakra kapitáne, jste si jistej, (i ř 
že jsme se vylodili v Africe?" fe P 
o období objevitelů a kolonizátorů vás za- 
vedou lidé z Ensemble Studios. Pokud,jste 
milovníky strategií, pak by vám jejich jméno 
mělo být povědomé — mají na svém kontě hry ta- 
kových jmen, jako jsou Age of Empires | a II či 
Age of Mythology. A právě na sérii Age of Empi- 
res chtějí nyní po lehkém odbočení navázat. AoE 
s pořadovým číslem III vám představí již zmiňo- 
vanou Ameriku časů dávno minulých a navázat 
by měla na konec druhého dílu. Starý kontinent 
je již příliš těsný, a tak se několik národů po ob- 
jevení nového světadílu rozhoduje, že si jej pod- 
robí. Souboj začíná. 


DODÁVKY AŽ DO DOMU 
Grafické zpracování určitě na první pohled 
uchvátí — dočkalo se vskutku obrovské změny 
a jedná se o jednu z největších novinek. Jak 
sami můžete na okolních obrázcích vidět, bude 
se vskutku na co dívat. Dnes již téměř povinné 
trojrozměrné prostředí půjde libovolně naklá- 
pět, rotovat a přibližovat, takže vám neunikne 
ani jediný detail. Podpora nejnovějších techno- 
logií včetně pixel shaderu verze 3.0 zaručí 
úchvatnou podívanou nejen na velmi realistic- 
kou vodní hladinu. Při pozorování vlnek rozbíje- 
jících se o lodní trupy či bizonů pasoucích se 
na větrem bičovaných stepích budete jen valit 
oči a dumat, kam ty realtimovky spějí. 

Dalším nápadem, jenž by podle tvůrců měl 
zaručit dokonalý herní zážitek, jsou „domácí 


V neposlední řadě vám zázemí na starém 


nout a už se oceánem přiřítí loď plně naložená 
mužstvem či surovinami. 

Abyste si ale všechen potřebný materiál 
jen neobjednávali, budou dodávky omezeny. 
Loď si nemůžete zavolat dříve, než se naplní 
kruhový ukazatel zkušenosti — získáte ji za vy- 
hrané bitvy, prozkoumaná území, postavené 
budovy a podobně. Čím více píle ukážete, tím 
větší podpory ze zámoří se vám dostane. 


MĚSTA, BIZONI A PENÍZE 
Domovská města však neposlouží jen jako 
zdroj majetku, jejich význam také ovlivní RPG 
složku hry. Při získávání zkušenosti se totiž 
hlavní město čas od času posune na vyšší úro- 
veň. V praxi to znamená, že se zpřístupní lepší 
technologie a další nové možnosti. Při přestu- 
pu si vždy vyberete, jaká vylepšení chcete své- 
mu městečku přidělit, a ty se posléze projeví 
na jeho produkci či bonusech. Kromě toho je- 
ho úroveň v multiplayerových kláních značí va- 
ši herní vyspělost. 

V neposlední řadě vám zázemí na starém 
kontinentě zaručí vědecký pokrok. Vynálezy se 
dělí do pěti tříd, mezi něž patří například váleč- 
nictví, námořnictvo či obchod. Bude třeba se 
rozhodnout, zda se pokusíte udržet si základní 
znalosti ve všech oborech, nebo se zaměříte 
na jedno jediné odvětví. 

Pouhým pipláním domácího města se ale 
daleko nedostanete, Základem a podstatou, 
která vás v novém světě udrží 
na nohou, jsou osadníci. S je- 
jich pomocí vystavíte nová 


kontinentě zaručí vědecký pokrok. Vynálezy městská centra, to oni pokácí 
se dělí do pěti tříd, mezi něž patří například stromy, abyste měli dostatek 


válečnictví, námořnictvo či obchod. 


města“, prvek dosud v RTS nevídaný. Jedná se 
o hlavní města každého národa, která vás pod- 
poří ze staré dobré Evropy. Anglické kolonie se 
tak mohou spolehnout na své bratry v Londý- 
ně, Francouzští osadníci zase požádají o po- 
moc z Paříže. Je totiž logické, že na samém po- 
čátku se bez menší či raději větší výpomoci 
z domova jen těžko obejdete. Osadníků není 
zase tolik, čas na výcvik vojáků se hledá jen 
těžko a na těžbu surovin je potřeba mnoha 
a mnoha dělníků. V nastalé nouzi stačí jen písk- 


dřeva na stavbu domů, to oni 
nasazují své životy při honbě 
za zvěří. Lov jelenů a bizonů je 
jedním z prvků, kterými se hra snaží odlákat 
vaše obyvatele od jejich domovů. Divoká zví- 
řata se nikdy příliš nepřiblíží k osadám, a tak 
se za nimi lovci musejí vydávat pěkně daleko. 
Na druhou stranu se jedná o natolik vydatný 
zdroj potřebného jídla, že za nějaký ten risk 
stojí. Farmy se svojí nekonečnou produkcí si- 
ce nejsou k zahození, jejich výkonnost je ale 
příliš nízká. 

Poslední surovinou, bez které se nikdy ne- 
obejdete, jsou kupodivu peníze. Chechtáčky 
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v RH Také vám tahle budova připadá jak pěst 
AE na oko? Němci holt nikdy neměli vkus... 


se však získávají poněkud méně tradiční ces- 
tou. Spolehnout se totiž musíte na obchodní 
cesty, jež mají jednu obrovskou výhodu - jejich 
výstavba je prakticky zdarma a cinkání zlata 
v pokladnici uslyšíte pokaždé, když dorazí ná- 
kladní povoz, na druhou stranu jsou velmi citli- 
vé na útok nepřátel. Bez pořádného ozbrojené- 
ho dohledu tak v pozdějších fázích hry zapo- 
meňte na jakýkoliv výdělek. 


>> ZAHRAJEM" SI NA VOJÁKY 
Když už jsme nakousli ozbrojené složky, pojď- 
me se na ně podívat trochu více zblízka. Vojen- 
ská síla bojuje nejen ná souši, ale také na vo- 
dě. Právě druhé zmiňované kolbiště dozná vel- 
kých změn, neboť namísto mnoha malých 
lodiček z minulých dílů se tentokrát můžete tě- 
šit na majestátní plavidla, jež svou velikostí vy- 
váží menší počet — dočkáte se líbivých námoř- 
ních bitev kolosů s mnoha dělovými hlavněmi. 
Lodě navíc fungují i jako plovoucí kasárna, 
v nichž lze rekrutovat nové jednotky. 


KDO OVLÁDNE AMERIKU? 


— Pokud se rozhodnete přihlásit k britské- 
mu občanství, čeká vás nejedno milé překvapení. 
Ostrovní národ je díky nedostatku surovin v do- 
movském světě zvyklý vytěžit ze zdrojů maximum, 
a tak nerosty přibývají rychleji. Při stavbě domu 
dostanete navíc jednoho extra vesničana, díky če- 
muž se urychlí rozvoj měst. Nezanedbatelnou vý- 
hodou je jistě i silnější ekonomika a několik speci- 
álních vojáků. Mezi nimi najdete jak lukostřelce, 
tak i rudokabátníky — experty ve střelbě z mušket. 


— Volba tohoto národa je velkou výhodou 
především na počátku. Francouzští vesničané u se- 
be totiž nosí stále zbraně, a tak fungují i jako slabší 
lehká pěchota. Proti vycvičené jednotce vojáků sice 
dlouho nevydrží, nicméně proti nepřátelské a divoké 
přírodě v okolí vznikajících vesnic jsou jejich zbraně 
velkou výhodou. Při dlouhých výpravách za zvěří ne- 
potřebují vojenskou ochranu. Připočteme-li velmi 
kladný vztah „Frantíků“ k domorodcům, dostaneme 
ve výsledku ideální národ pro začátečníky. 


— Při osidlování Ameriky byli známi jako 
velmi průbojný a silný národ. Po připojení k jejich řa- 
ny armády, a to jak na počátku hry, kdy by na vaší 
straně mělo stanout více vojáků, než je tomu u ji- 
ných národů, tak i v průběhu kampaně. Častější do- 
dávky zboží z domácího města pak výrazně ovlivní 
herní strategii zvláště v raných stadiích. Do bojových 
šiků navíc vstoupí i obávaní redoleros, vybavení me- 
či a štíty. 


— Díky dvojnásobnému počtu dostavní- 
ků na počátku hry si můžete vybudovat dvě měst- 
ská centra najednou. Jejich udržování sice klade 
větší nároky na ekonomiku národa, nicméně na dru- 
hou stranu je jejich vyhlazení o to těžší. Navíc ovlá- 
dají zvláštní sílu, která na chvíli vypne „fog of war“, 


a odhalí tak dění na celé mapě. 


Ačkoli tento menší národ na počátku 
disponuje nižším počtem vesničanů oproti konku- 
rentům, vyváží se tato nevýhoda do slova a do pís- 
mene zlatem. Budou totiž schopni postavit banky, 
které generují pomalu, ale bez přestání peníze. Ta- 
ková peněžní obdoba farem. Zda dostanete možnost 
v některé fázi hry koupit Manhattan za hrst korálků, 
není dosud jasné. 


— Díky dokonalé organizaci a perfekcionis- 
mu s jakou funguje německý národ, jsou schopní 
čas od času dostat extra dodávku hulánské kavalé- 
rie a dostavníku z domovského města, 


— Vhistorických zápisech o nich mnoho ne- 
najdeme, ale i obyvatelé východních ledových plání 
měli při dobývání Nového světa své zástupce. Při hře 
se můžete těšit na trénování vojáků a osadníků po 
skupinách, což značně urychlí jejich produkci. 


— Tento národ se sice objevování Ameriky ne- 
zúčastnil, ale sami si vyzkoušejte, co by se stalo 
kdyby... Jako motivace vám poslouží rekrutování 
osadníků zcela zdarma a speciální jednotka v podo- 
bě janičářů. 


Se samotným námořnictvem 
byste toho ale moc nezmohli, 
a tak hlavní údernou sílu samo- 
zřejmě tvoří suchozemští vojáci. 
Těšit se můžete nejen na jejich 
velký počet a různorodost, ale kaž- 
dý národ vám navíc nabídne něko- 
lik vlastních specialistů. Mezi těmi 
nejběžnějšími naleznete kopiníky 
a halapartníky, mušketýry, luko- 
střelce, jízdu a v neposlední řadě 
artilerii. Hojnost bude opravdu vel- 
ká — například u kanonýrů objevíte 
šest až osm druhů, každý si tak ji- 
stě najde svého oblíbence. Zapojí 
se jak v boji proti pěchotě, tak v li- 
kvidaci budov. 

Zajímavým prvkem při bojích 
shledáváme automatické forma- 


Bojovat ovšem nebudete jen 
s jinými Evropany. Na odpor se 
postaví i domorodí obyvatelé. 


ce, které fungují jako jistá umělá 
inteligence na úrovni samostatné- 
ho chování vojáčků. Pokud si tak 
například vyberete skupinu střelců 
a někam je přesunete, sami se po- 
staví do dvouřadé formace, která 
je pro střelbu nejúčinnější. Pěcho- 
ta společně s kanóny utvoří tako- 
vé postavení, aby se k nim protiv- 
ník nemohl dostat, a když zaútočí- 
te jízdou, sama v poslední fázi 
zteče přejde na průrazný útok. Po- 
kud navíc máte mít početnější ar- 
mádu, snaží se při ataku nepřítele 
obklíčit a využít slabší obrany z bo- 
ku a zezadu. Zkrátka a dobře, i mé- 
ně zkušení velitelé si bitvu náram- 
ně užijí. 

Bojovat ovšem nebudete jen 
s jinými Evropany. Na odpor se 
vám postaví i domorodí obyvate- 
lé. Pokud se k nim ovšem zacho- 
váte přátelsky, některé kmeny se 
ochotně přidají na vaši stranu. Vy- 
budováním obchodní pobočky 
v indiánské vesnici si zajistíte její 
loajalitu a zpřístupníte si možnost 
najímání vojáků či některé místní 
technologie. Jako nezanedbatel- 
nou výhodu také vnímáme fakt, 
že domorodí válečníci mají svůj 
vlastní početní limit a nemusíte 
kvůli nim stavět nové baráky. 


»» HRÁTKY S FYZIKOU 
Pokud se vám zdá příliv vojáků 
z domova a od rudých bratří nedo- 
statečný, naskytne se vedle vlast- 
ního rekrutování v koloniích ještě 
další možnost, jak získat tolik po- 
třebné posily. Při průzkumu nezná- 
mých zákoutí mapy narazíte na 
malé úkoly — jednou objevíte ztra- 
cený dostavník se dřevem, jindy 
zajaté osadníky nebo třeba indián- 
ského válečníka ohrožovaného di- 
vokými vlky. Pokud se vám podaří 
úspěšně zasáhnout, získáte za- 
chráněné na svou stranu. 

Málem bychom ale zapomně- 
li na další lákadlo — Havok Engine. 
Pokud jste četli náš článek 
o Company of Heroes v tomto čís- 
le, pak jistě víte, o čem 
je řeč. Ostatním vy- 
světlíme, že se jedná 
o fyzikální model, který 
s počítačovým světem 
dokáže dělat pravé zá- 
zraky. Skutečné poškození struk- 
tur budov a lodí, realistické pole- 
tování vojáků při dopadu dělových 
koulí a další úchvatné efekty se 
otevírají díky této technice. Jen si 
představte, jak přijde pěchota 
k mlýnu, který chce zničit. Meči 
a puškami toho moc nezmůžou, 
a tak vytáhnou pochodně, zapálí 
je — a táboráček je na světě. 
Prostě nádhera. 

Co bychom tedy měli dodat zá- 
věrem? Snad jen to, že se již oprav- 
du moc a moc těšíme na závěr le- 
tošního roku, kdy — jak pevně dou- 
fáme — bude Age of Empires lll 
konečně hotova. Příznivci RTS žán- 
ru dostanou nového krále a ty ostat- 
ní čeká alespoň více než patnáct 
hodin kvalitní zábavy. I 
JINDŘICH KRÁTKÝ 
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PečÍVĚ vybrané © 
tituly v ČES 


Nejlepší série budgetových her na 
trhu Nová eXtra Klasika byla 
rozšířena o tři báječné tituly! 

V první řadě vychází fenomenální 
fantasy strategie Heroes of 
Might and Magic IV a to včetně 
obou datadisků. Milovníky 
vlakových simulátoru jistě 

potěší vydání oblíbené hry 

Trainz Railroad Simulator 2004. 
Třetí perlou je legendární 

RPG Baldur's Gate II! V balení 
naleznete na 5 CD i datadisk 
Throne of Bhaal. Všechny 
hry z edice NXK jsou 

v profesionální české verzi! 


JIŽIVPRODEJI! 


www.cdprojekt.cz 
TVŮJ ZDROJ INFORMACÍ 


K dostání v sítích prodejen DATART, GLOBUS, JULIUS MEINL, GAME SHOP, JRC, SPAR 
a TESCO. Na Slovensku v prodejnách NAY a TESCO. 
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Mindware Studios 
Vývojáři z českého týmu Mindware Studios, kteří mají v současné době 
plné ruce práce s taktickou akcí Co/ď War: Behind the Iron Curtain, se 
konečně rozpovídali o svém novém projektu Voodoo Nights — temnými 
silami protkané akční hře. Převezmete roli dvou policistů, kteří se musejí 
postavit proti mocnému gangu okultistů. Jack a Samuel však nejsou 
klasičtí poldové — s nažehlenými uniformami si rozhodně hlavu nelámou. 
Nejradši mají pohodlné havajské košile, sluneční brýle a pachuť krve 
v ústech. S ničím se netrápí a nemohou je zastrašit ani nadpřirozené 
síly, jimiž vládnou členové podivného gangu. Na voodoo nahlížejí tihle 
ostří hoši poměrně skepticky, ovšem jen do té doby, než se sami naučí 
temné síly využívat. 

Voodoo Nights vypadá na první pohled vskutku lákavě a je jakýmsi 
neuvěřitelným mixem mezi Max Paynem, Lego Star Wars, Star Wars: 
Jedi Academy a filmovou sérií Smrtonosných zbraní. Zní to šíleně, ší- 


“ 
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pří: 
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lené to skutečně je a šílená je i hratelnost. Ovládáte totiž oba policisty 
najednou, přičemž mezi nimi libovolně přepínáte. S vybraným hrdinou 
půjdete do akce, kolegovi rozdáte příkazy a jeho počínání sledujete 
v malém okně v horním rohu obrazovky. Čekají vás horké chvilky pod 
palbou nepřátel a nebezpečí na každém kroku. Jakmile začnete využívat 
sil voodoo, obyčejné přestřelky se ještě vyhrotí — nebezpečného nepří- 
tele můžete pomocí telekineze vyzvednout do vzduchu a váš parťák ho 
potrestá jednou dobře mířenou ranou z brokovnice. Stačí si jen trochu 
pohrát s voodoo panenkou. Speciální schopnosti využijete i při řešení 
mnoha hádanek. 

Přítomnost dvou policistů přímo vybízí k multiplayerové hře, kterou 
si vychutnáte na PC i novém Xboxu 360 v kooperaci přes internet i Xbox 
Live. Mindware Studios v současné době hledají vydavatele, a tak samo- 
zřejmě ještě není známo, kdy by Voodoo Nights měla být k dispozici. 

www.voodoonights.com 
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OUTFRONT Il 


Pokud vás loni v létě zaujala vynikající realtimová strategie So/diers: 
Heroes of World War Il od vývojářského týmu Best Way, neměli byste si 
nechat ujít ani chystaný druhý díl s názvem Outfront //. Měl by se objevit 
koncem roku a nabídne nové prvky a různá vylepšení. V singleplayeru 
se podíváte do čtyř nových kampaní, v nichž se chopíte velení Američa- 
nů, Angličanů, Sovětů i Němců. Kromě fiktivních misí se dočkáte i akcí 
založených na známých bitvách — útok na Berlín či den D. Outfront // se 
samozřejmě neobejde bez potřebných novinek. S podstatně vylepše- 
nou umělou inteligencí se pojí nové taktické možnosti. Všichni vojáci 
budou obdaření ukazatelem morálky, neustále ovlivňovaným aktuální 
herní situací. Samozřejmostí jsou i nové jednotky, plamenometné či 
obojživelné bojové stroje a příkazy pro další akce vojáků (např. krytí ne- 
bo rychlý útok). Outfront /I poběží na upraveném enginu z původní hry, 
nabídne nové grafické efekty, pokročilou fyziku a zbrusu novou zimní 
krajinu. Zkrátka nepřijdou ani příznivci multiplayerových bojů, kterým a ; ' 
autoři naservírují nové módy a mapy. > ě= 
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AARMED ASSAULT 


Český vývojářský tým Bohemia Interactive Studio, 
který se proslavil vynikající vojenskou akcí Operation 
Flashpoint, odhalil další chystaný titul. Kromě Operace 
F. Flashpoint 2 a dalšího nově oznámeného produktu pod 
k. pracovním názvem Military Sim se dočkáte i novinky 

k Armed Assault. Tato taktická akce poběží na novém 
enginu a její vydání je plánováno na konec letošního 
roku. Nové prostředí o rozloze přes 100 čtverečních ki- 
lometrů překvapí propracovanými detaily a svobodou 
pohybu. Můžete se těšit také na zbrusu nový příběh 
a široký výběr vojenských a civilních vozů. Jestliže vás ; 
více než singleplayerová kampaň zajímá multiplayer, 
nebudete zklamaní — autoři plánují přidat bitvy více 
hráčů s možností připojení v průběhu boje. Hra by ; 
měla být kompatibilní s hráči vytvořeným obsahem 
a pomocí vestavěného editoru si budete moci navrh- 
nout vlastní mise nebo si nabízenou kampaň upravit 
dle vlastních potřeb. Pokud tedy nedáte dopustit na 
vojenské akce, láká vás svoboda pohybu v moderním 
prostředí a prvky realistické simulace, čekejte na ko- 
nec roku. 


hi 

Přestože se vývojářům z Reflections Interactive Div3r zrovna moc nepovedl, společ- 
nost Atari již nadšeně informuje o chystaném pokračování. Údajně by se mělo objevit 
na začátku příštího roku pro PC i konzole PlayStation 2 a Xbox a o vývoj se znovu 
postará tým Reflections Interactive. Další Driver opět přinese stejný akčně-závodní 
styl a tentokrát se dostanete do fotorealistického prostředí současného New Yorku. 
Autoři slibují velkou svobodu pohybu a nespočet úkolů, jež budete moci plnit dle 
libosti. Z dalších novinek zatím odhalili přepracovanou umělou inteligenci a podporu 
multiplayeru i na konzolích. Více informací očekáváme v průběhu léta. |4« 


hi JIŽV 2 

Máte Half-Life 2 a zárověň pomalé připojení k internetu, které jste stěží využili 
k jeho aktivaci přes Steam? Už jste oplakali, že chystaný datadisk si zkrátka 
nezahrajete, jelikož vývojářský tým Valve Software rozvázal smlouvu s Vivendi 
a Half-Life 2: Aftermath bude k dispozici pouze přes internet? Hlavu vzhůru! Doug 
Lombardi z Valve Software se nechal slyšet, že hra nakonec přece jen vyjde klasic- 
kým způsobem a brzy snad oznámí i vydavatele. Připravovaný datadisk se možná 
objeví již v září, a tak již můžete začít šetřit. Jak známe Valve Software, Half-Life 2: 
Aftermath jistě neudělá svém předchůdci ostudu. /« 
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GHoOsT WARS 


Máte chuť na netradiční vojenskou realtimovou strategii? Vývojáři z tý- 


mu Digital Reality mají plné ruce páce s chystanou akční RTS Ghost ( 


Wars. Vyjde pod ochrannými křídly společnosti Hip Games a uvrhne 
hráče do role velitele elitní vojenské skupiny nazvané Government 
Special Operations Group. Námět čerpají autoři ze současných svě- 
tových problémů, a tak se pustíte do bojů proti zákeřným teroristům. 
Neužijete si jen notnou dávku taktiky, ale také vypjaté akční chvíle. 
V průběhu hry se totiž převtělíte do kteréhokoli vojáka na bitevním poli 
a ovládnete ho v third person pohledu. Zaútočíte přímo na nepřítele, 
nebo raději nasednete do opodál stojícího tanku a odstraníte nepřá- 
telské bojové vozy? Umělá inteligence počítačem řízených protivníků 
se pohybuje na vysoké úrovni, a vaši vojáci i nepřátelé se tak budou 
neustále krýt v opuštěných budovách, odkud je budete muset nějak f 
dostat. Povoláte si na pomoc tanky, nebo vrtulníky? Vizuální zpracování 
snese srovnání se současnými first person akcemi se spoustou speci- 
álních efektů a dynamickou hrou světel a stínů. Autoři slibují i drama- 
tický příběh, jenž v případě realitmové strategie jistě potěší. Jediným 
nedostatkem Ghost Wars se tedy v současné době zdá datum vydání 
hry, na kterou si zhruba ještě rok počkáte. 


dal 1 SL 

Vývojáři z polského Techlandu dokončili taktickou akci SpecForce a místo zaslou- 
ženého odpočinku se pouštějí do další práce. Mají sice v rukávu pár titulů (např. 
kovbojský Call of Juarez), ale to jim nestačí a přihazují další novinku /sland of Living 
Dead. Hlavní hrdina se nešťastnou náhodou dostává na opuštěný ostrov, kde na něj 
nečeká opalování ani vnadné společnice, ale naopak hordy zombií, které by si jeho 
mozek a vnitřnosti nejradši naservírovaly k večeři. /sland of Living Dead bude first 
person survival horor probouzející neustálý strach. Autoři do hry hodlají zakompo- 
novat reálnou fyziku, díky níž použijete okolní předměty jako zbraně. Hlavní hrdina 
se občas dokonce promění v zombie, a okusí tak neuvěřitelnou sílu a speciální 


vy 


schopnosti. Vydání je plánováno na léto příštího roku. j«« 


ALPHA PRIME 


Vývojářský tým Black Element Software se s hororovou akcí 
Shade: Hněv andělů moc nepředvedl. To však autory neodra- 
dilo od tvorby first person akce A/pha Prime. V roli inspektora 
se vydáte na průzkum ilegální těžební vesmírné stanice, abys- 
te odhalili důvod zmizení všech tamních pracovníků. Brzy však 
zjistíte, že o vaši smrt neusilují pouze tamější roboti, ale sa- 
motná podivná stanice. Máte chuť odhalit tajemství, skrývající 
se ve sci-fi příběhu známého českého autora Ondřeje Neffa? 
V průběhu hry se dostanete nejen na poškozenou vesmírnou 
loď, ale také do technických, laboratorních, ubytovacích a tě- 
žebních zón zmiňované opuštěné stanice. V boji proti agresiv- 
ním strojům a jiným podivným nepřátelům využijete nejrůz- 
nější zbraně a také samotné roboty, které čas od času budete 
moci ovládat. Kromě klasické destrukce všech nepřátel se 
dostanete i k oblíbenému hackování. A/pha Prime poběží na 
Enforce2 enginu s moderními vizuálními efekty. Samozřej- 
mostí je interaktivní prostředí se spoustou zničitelných objektů 
a rag-doll fyzikálním systémem. Doufejme, že si s A/pha Prime 
Black Element Software konečně napraví reputaci. 


Německý vývojářský tým Ascaron Entertainment utrousil pár slov o zbrusu. novém 
dílu vynikajícího akčního RPG z rozsáhlého fantasy prostředí. Sacred, který oblažil 
fanoušky tohoto žánru více než před rokem, se tak po aktuálním datadisku Sacred 
Underworld dočká pokračování s názvem Sacred 2. Zatím bohužel nejsou známy 
žádné podrobnější informace ani předběžně plánované datum vydání. Nicméně se dá 


- předpokládat, že stejně jako v případě předchozích titulů vyjde nový Sacred nejprve 


v německé verzi a na anglickou si budeme muset počkat. Začněte se tedy těšit raději 
až ve chvíli, kdy si Sacred 2 začnou kupovat naši němečtí sousedé. 4« 
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nský vývojářský tým Deep Shadows, který vytvořil mix akce a RPG 
Boiling Point, představil novou first person akci Precursors, jejíž vydání 
je plánováno až na rok 2007. Hlavní hrdina hry — v současné době ještě 
bezejmenný — dostane k dispozici hned celý planetární systém a v něm na- 
prostou volnost pohybu. Na planetách může rozmlouvat se stovkami NPC, 
obchodovat a plnit spoustu hlavních i vedlejších úkolů, ve vesmíru bude 
třeba čelit útočícím nepřátelům. 3D akce Precursors tedy přinese i špetku 
akčního vesmírného simulátoru, a obohatí tak klasické FPS řádění v kon- 
fliktu mezi dvěma nepřátelskými mimozemskými rasami. Potkáte spoustu 
bytostí různých tvarů a velikostí a v bojích využijete i zbraně částečně 
organického původu (náboje budete muset pěstovat)! Novinka od Deep 
Shadows poskytne obrovskou svobodu pohybu a rozhodování, můžete 
se stát v podstatě kýmkoliv: profesionálním obchodníkem, pašerákem, 

lovcem odměn, nebo dokonce vládcem planet. 
www.deep-shadows.com 


Infinity Ward chystají Call of Duty 3 

Akce Call of Duty 2 z prostředí druhé světové války ještě ani nevyšla a vývojáři již 
plánují pokračování. Nedošlo sice k žádnému oficiálnímu oznámení, ale tuto novinku 
autoři odhalili na svých oficiálních stránkách, jelikož vyhlásili pátrání po posile týmu 
na pozici senior next-gen programmer. Tento člověk by se měl podílet na tvorbě 
Call of Duty 3 a dalšího nového, blíže nespecifikovaného projektu. Chystané Call of 
Duty 2 jsme-nedávno zhlédli na výstavě E3 v Los Angeles a v červnovém čísle jsme 
přinesli podrobné preview. Vydání je plánováno na letošní podzim. 


« PCco-Rom 


VÍBRODEJIODĚSOSČERVNAY 


www. cdprojekt. cz 
TVŮJ ZDROJ INFORMACÍ 


V744 


Www tha.co. uk spy 


K dostání v sítích prodejen Comfor, DATART, Game Shop, Globus, Hypernova, JRC, 
SPAR a TESCO. Na Slovensku v sítích prodejen Brloh, NAY a TESCO. 


)) 


Midway 

Napadlo vás někdy spojit Dia- 
blo a Lord of the Rings: Return 
of the King? Chtěli jste klasic- 
ké akční RPG zbavit nudného 
klikání a vyždímat z něj víc? 
Vývojáři z Midway se tímhle 
způsobem snaží o vzkříšení 
legendární arkády Gauntlet. 
Stařičkou hru chtějí vylepšit 
ve všech směrech, a tak ji pře- 
dělávají na zběsilé akční RPG, 
obohacené napínavým příbě- 
hem. Gauntlet: Seven Sorrows 
představí čtyři nesmrtelné hr- 
diny, vězněné neuvěřitelných 
2000 let po neúspěšném po- 
kusu o zničení mocného vlád- 
ce, jenž se však nyní ztrácí 
ve světě snů a nočních můr. 
Pokud jim zcela podlehne, bu- 


Datadisk pro Rome: Total War 

Vývojáři z týmu Creative Assembly konečně odhalili nové informace o datadisku 
Barbarian Invasion pro vynikající historickou strategii Rome: Total War. Příběh 
volně naváže na předchozí události v době, kdy umírá poslední římský císař. Za- 
tímco Rome: Total War ukazoval vzestup Říma, zde vás čeká jeho pád. Barbarian 
Invasion nabízí další kampaň, ve které si zahrajete za deset nových frakcí (každá 
s vlastními strategickými možnostmi a speciálními jednotkami) a potkáte ještě 
další znepřátelené strany. Podpoříte západní či východní Římskou říši, nebo Huny, 
Góty, Vandaly, Sasy, Franky a další barbarské bojovníky? Datadisk překvapí novými 
jednotkami, modifikovaným technologickým stromem, speciálními schopnostmi 
i nočními misemi, a doufejme, že se tak stane již v říjnu. 


16 ČERVENEC/SRPEN 2005 


de celý svět zničen. Bojovník, 
valkýra, čaroděj a elf jsou tedy 
propuštění a vydávají se na 
nebezpečnou pouť za záchra- 
nou vlastního věznitele. Akční 
RPG od Midway se však od 
ostatních dosti odlišuje — ne- 
stačí pouze bezmyšlenkovitě 
klikat a hlídat si zdraví, ale hru 
budete ovládat jako klasickou 
bojovku. Musíte se krýt, uska- 
kovat a útočit s pomocí dobře 
volených bojových kombinací. 
Akční řádění v pestrobarev- 
ném fantastickém světě pod- 
poří RPG prvky a jednoduchý 
vývoj postavy. Gauntlet: Seven 
Sorrow nabídne i několik mul- 
tiplayerových módů, ovšem až 
koncem tohoto roku. 
www.midway.com 


Juniper Games 
Spisovatel a designér Steve Ice, který se velkou 
měrou podílel na tvorbě vynikající adventury Broken 
Sword: The Sleeping Dragon, odhalil novinku Juni- 
per Crescent: The Sapphire Claw — kreslenou 2D 
adventuru. Jednooký kocour Scouta se vydává po 
stopách bájného kočičího artefaktu Safirového drápu 
(The Sapphire Claw). Obtížný úkol by však nesplnil bez 
pomoci věrných přátel, kteří mu přijdou vhod v mnoha 
klíčových situacích a jejichž unikátní schopnosti často 
využije. Nečekají na něj totiž pouze obyčejné hádanky, 
ale hlavně boj s hlavním záporňákem Big Mogem 
a jeho bídnými pomocníky. Chystaná adventura vzniká 
na motivy komiksu Juniper Crescent, který pochází 
právě od Steva Iceho. Autoři slibují také velkou dávku 
skvělého humoru, kterým bude Juniper Crescent: The 
Sapphire Claw náležitě ochucen. Plánované datum 
vydání bohužel zatím není známo. 
www.juniper-games.com 


Akční Dynasty Warriors 4 na PC 

Legendární série taktických akcí Dynasty Warriors, jež se dosud objevovala pouze 
na konzolích, nyní svojí návštěvou poctí i osobní počítače. Dynasty Warriors 4 
představila společnost Koei na letošní E3, ale kromě několika fešných screenshotů 
se o této hře od vývojářského týmu Omega Force nijak zvlášť nezmiňovala. Přitom 
by se mohlo jednat o poměrně zajímavý titul, jenž by počítačové akce obohatil 
o netradiční konzolové prvky. Šušká se i o podpoře multiplayeru až pro 64 hráčů, 
což zní velice zajímavě. Podrobnější informace zatím bohužel nejsou známy. |4« 


SEK 
Jednou z mnoha strategií, které jsme si vyzkoušeli na letošní E3 a bohužel 
se nám nevešly do reportáže v červnovém čísle GameStaru, byl i Pa- 
raWorld od berlínského vývojářského studia SEK. Pod svá ochranná křídla 
si ho vzala společnost Sunflowers, která plánuje vydání začátkem příštího 
roku. Ačkoliv bychom se neměli nechat ovlivnit vizuálním zpracováním, 
v případě FaraWorldu jsme museli udělat výjimku. Tak nádherné prostředí 
a detailní vykreslení jednotek se často nevidí a grafika snese srovnání 
i s oslnivým Age of Empires III. Vždyť i herní námět je v tomto případě 
mnohem zajímavější než ve zmiňované novince od Ensemble Studios 
- navštívíte prehistorické prostředí, jež je stejně krásné jako smrtelně 
nebezpečné. FaraWorld nabídne v singleplayeru více než dvacet misí, 
odehrávajících se v pěti různých klimatických zónách. Na vaši přízeň čekají 
tři prehistorické kmeny, jejichž schopnosti jsou naprosto odlišné a důležité 
pro další postup, a oslní vás čtyřicet detailně vymodelovaných dinosaurů, 
které si dokonce ochočíte a využijete je nejen k boji, ale i k dalším důleži- 
tým činnostem. Každá jednotka bude sbírat zkušenosti, vylepšovat vlast- 
nosti a získávat lepší a užitečnější schopnosti, jež ještě podpoří například 
nalezené brnění a další předměty. Na své si pochopitelně přijdou i příznivci 
multiplayeru. Autoři se chlubí hned třemi módy až pro osm hráčů. 
www.sunflowers.de 


Revoluční akce Project Offset 

Nový tým Offset vytváří first person akci Project Offset, odehrávající se v rozsáhlém 
fantasy světě, s poutavým epickým příběhem. Zahrajete si sami, nebo s přáteli 
v kooperativním, týmovém i deathmatchovém módu. Dostane se i na speciálně na- 
vržené mise pro klany hráčů z celého světa. Ovládání by se nemělo lišit od ostatních 
first person akcí. Pokud si vyberete lukostřelce, budete pochopitelně excelovat při 
střelbě z luku, ale dokážete se též obstojně ohánět mečem, i když kvalit válečníka 
v boji na blízko samozřejmě nedosáhnete. Autoři plánují také jízdu na fantastických 
stvořeních, mezi nimiž najdete například draky. Ve velkých bitvách využijete oblé- 
hací stroje a jiné technické vymoženosti. Project Offset poběží na zbrusu novém 
enginu, jenž údajně překvapí kvalitou a množstvím detailů, 


Ustupte se svou alitní jednotkou speciálně vycvičených odborníků do města plného ozbrojených 
zločinců a nebezpečných situací. s nimiž si dokáže poradit pouze váš tým. Jen vy můžete u této 
realistické, adrenalinem až po okraj naplněné taktické akční hře nastolit pořádek. Protože 

když je na pomoc zavolán SLUAT. není už žádné jiné řešení. 


Shop, Globus, Hypernova, JRC, SPAR a TESCO. Na Slovensku 
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Ubisoft 

Není žádným tajemstvím, že režisér Pe- 
ter Jackson, který se proslavil filmovou 
trilogií Pán prstenů, chystá remake stařič- 
kého King Konga. Zajímavé ovšem je, že 
ve spolupráci se společností Ubisoft navíc 
pracuje na stejnojmenné akční hře, v níž 
vystřídáte role dvou hlavních hrdinů. Ve 
first person pohledu povedete kroky Jacka 
Driscolla a v third person perspektivě se 
chopíte obrovitého King Konga. Spoluprá- 
ci ale navážete i s dalšími členy průzkum- 
ného týmu, pohybujícího se na extrémně 
nebezpečném území Skull Islandu, a v roli 


DATA VYDÁNÍ DLE 
ČESKÝCH DISTRIBUTORŮ: 


King Kong vypadá na první pohled jako 
úžasná hra se skvělým spádem, překvapi-, 
vými momenty a událostmi, jež hráče udrží 
v neustálém napětí. Otázkou však zůstává, 
jestli naskriptovaná linearita nebude spíše 


na škodu. Dobrodružství doplní spousta 3 
klíčových momentů z chystaného filmu Charlie and the Chocolate Factory: 
a samozřejmě nebudou chybět ani nové The Videogame 


scény a nepřátelé. 

Přestože hry podle filmů často nedopadají 
zrovna nejlépe, kvalitu King Konga snad po- 
jistí slavný Michel Ancel — tvůrce Raymana 
a Beyond Good 8é Evil. Doufejme, že mu to 
vyjde i letos v listopadu. 


BorderZone 


Dungeon Lords 
Fantastic Four 


Chrome: SpecForce 
Commandos Strike Force 


King Konga oceníte jeho nepředstavitelnou 
hrubou sílu. 


Stargate SG-1 s dabingem známých herců 

Zhruba v polovině listopadu by měla týmová taktická akce Stargate SG-1: The 
Alliance potěšit všechny příznivce oblíbeného sci-fi seriálu Hvězdná brána. Jako 
jeden ze čtyř hlavních hrdinů společně s dalšími členy týmu dostanete spoustu 
nebezpečných úkolů a budete bojovat o holý život. Novinkou a velkým překvape- 
ním pro fanoušky Hvězdné brány je, že herci známí z televizních obrazovek jako 
Richard Dean Anderson (Jack 0'Neal), Michael Shanks (Daniel Jackson), Amanda 
Tappingová (Samantha Carterová) a Christopher Judge (Teal „c“) propůjčí hlasy 
virtuálním postavám. Richard Dean Anderson již v roce 1997 namluvil postavu 
Killiana v prvním Falloutu a Christopher Judge se postaral o hlas D-Moba v konzo- 
lových titulech Def Jam Vendetta a Def Jam: Fight for NY. 
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Grand Theft Auto: San Andreas (CZ) 
Jagged Alliance 2: Wildfire 
Metalheart: Replicants Rampage 
Silent Storm Sentinels 

The Fall: Last Days of Gaia 


www.ubi.com 


25 To Life 
Alfa Antiterror 
Boiling Point: Road to Hell 
NHL Eastside Hockey Manager 2005 
Still Life 
Worms 4: Mayhem 


Bet on Soldier 
Codename: Panzers — Phase Two 
FE.A.R. 

Hitman: Blood Money 
Pacific Storm 
Specnaz: Project Wolf 


Novinky ze závodní Trackmanie 

Pro příznivce staré dobré Trackmanie a nové Trackmanie Sunrise chystají vývojáři 
z Nadea několik překvapení! Prvním z nich je nový patch, který se objeví v lis- 
topadu a povýší vaši oblíbenou závodní pecku na Trackmania Sunrise: eXtreme. 
Postavíte pak spoustu dalších, vskutku šílených tratí, které tentokrát povedou i nad 
vodou, a v nových kampaních si užijete dalších, dosud nespecifikovaných herních 
prvků. Druhým překvapením je titul nazvaný Trackmania Original, který fanouškům 
této závodní série nabídne původní Trackmanii v enginu nové Sunrise. Nezůstane 
však jen u vylepšené grafiky! V říjnu očekávejte nový sólo mód, více než 100 
nových bloků a pár blíže neurčených vylepšení editoru. | 

05G0335 


INSIDER > 
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zážitku? Pocítíme v budoucnu uměle navozenou bolest, když našeho virtuálního 
hrdinu rozčtvrtí rozzuřené monstrum? Pravděpodobně ano, otázkou však zůstává, 
nakolik o to budou hráči skutečně stát. 
Texaská společnost Virfra Systems, zabývající se mimo jiné vývojem speciálních 
výcvikových simulátorů, uvedla na trh nové zařízení, které poslouží při moderním 
tréninku policejních a vojenských sil. Ná displejích, obklopujících zásahové jednot- 
ky ze všech stran, probíhají naprogramované scénáře od obyčejných přestřelek 
přes záchranu rukojmích až po sebevražedné bombové atentáty. Pokud cvičenci 
situaci nezvládnou a nedokáží útočníky zlikvidovat, budou si to ještě dlouho pama- 
tovat. Prostřednictvím senzorů na bocích jim totiž při zásahu projede tělem silný 
elektrický šok. 
Tato technika je zatím používána pouze k výcvikovým účelům, ale dříve či později 
bezpochyby pronikne i do oblasti herního průmyslu. Počítačoví a konzoloví nad- 
šenci se určitě nebudou svíjet pod nadvládou bolestivých elektrických výbojů, ale 
krutou porážku jistě nějak pocítí. Samozřejmě se mnohonásobně umocní herní 
zážitek a již tak vyhrocené situace v obyčejných hororových akcích se posunou na 
hranici snesitelnosti. Nevíme jak vy, ale my si potom Doom na obtížnost nightmare 
rozhodně nezahrajeme! 

PETR PROŠEK 

05G0336 
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Američtí psychologové a psychiatři se začínají nebezpečně ohánět 
novou společenskou pohromou, kterou je podle nich neustále 
rostoucí závislost na počítačových a konzolových hrách — odhadem 
jeden z osmi hráčů údajně trpí nějakým druhem herní závislosti. 
Svědčí o tom případy zanedbaných batolat, rozpadlých manželství 
i partnerských vztahů, a dokonce vražd i sebevražd. Jeden 
z minnesotských psychologů varuje, že symptomy herní závislosti 
mohou být velice podobné jako v případě drog či alkoholu. Přestože 
jsou tyto na první pohled hrozivé informace klasicky nafouklé do 
pořádné bubliny, ne nadarmo se říká „na každém šprochu pravdy 
trochu“. Možná byste se měli zamyslet nad tím, kolik času svému 
oblíbenému odvětví virtuální zábavy denně věnujete, a nezapomínat, 
že život se netočí pouze kolem nejnovějších her. Ještě tu máme 
pivo, World of Warcraft, EvreOuest II, Guild Wars... 

Mistr Šigeru Mijamoto, tvůrce zlatých herních hitů Mario, Zelda 
a Donkey Kong, se v nedávném rozhovoru pro CNN kriticky vyjádřil 
o současných titulech. Vývojáři podle něj vytvářejí příliš rozsáhlé 
a komplikované kousky, jež příležitostné hráče nikdy nezaujmou už 
jen proto, že na jejich zkoumání zkrátka nemají čas. Mnohé z nich 
jsou bezpochyby velice kvalitní, ale určené pouze pro hardcore 
hráče. Mijamoto dále kritizoval většinu chystaných titulů pro 
PlayStation 3 a Xbox 360, předváděných na letošní E3. Mnohé 
projekty byly představeny pouze jako uhlazené animace, a bylo by 
tedy s podivem, kdyby Mijamoto nevyužil příležitosti k vyzdvihnutí 
Nintendo Revolution. 

Japonští pohlaváři se po dlouhé době rozhoupali a zakázali prodej 
dnes již pomalu vysloužilé a všemi mravokárci bičované 3D akce 


Buďte na špici 
Od vyhledávání 
informací 

na Internetu, 
po přípravu úkolů 
a prezentací 
zajišťuje 

ASTRA ROYAL 

S procesorem 
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vyniknout ve škole 


t v životě 


Procesor Intel“ Pentium“ 4 530J s HT technologií 


Grand Theft Auto lIl osobám mladším osmnácti let. Krabice navíc 
nesmějí být vystavovány v regálech společně s ostatními tituly, aby 
mladistvé výtržníky nenabádaly k nekalým činům. Přestože prodej 
několika herních produktů byl takto ošetřen kvůli sexuálnímu obsahu 
(celkem pochopitelně), Grand Theft Auto JI je první omězenou hrou 
na základě zobrazovaného násilí. 

Na přelomu srpna a září tohoto roku (přesně od 31. 8. do 1. 9.) se 
v islingtonském Business Design Centre v Londýně otevřou brány 
další herní výstavy nazvané Games Market Europe. Po zrušení akcí jako 
ECTS, GDCE a SCORE se tudíž Evropané nakonec přece jen dočkají 
nové herní události, která pochopitelně nedosáhne kvalit americké E3, 
ale i tak zde bude jistě k vidění mnoho zajímavých titulů. 
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ozmiátieh 


Je to výjev jako zkaždé jiné války: maminky grafičky a tatínci 
programátoři utírají slzy, rolují svým dětičkám do ranců skrovnou 
výbavu v podobě výtvarného konceptu a masové popularity a mávají 
milovaným nezbedníkům až k ohybu cesty, kde se kouzelný virtuální 
svět ztrácí a přechází ve tvrdou realitu analogového života. Tam někde 
čeká válka o hráče. A počítačové virtuální pole jí přestalo stačit. 


neměly co dělat. Táhnou světem dinosaurů, jimž země > 
odjakživa patřila. Míjejí šachy, domino i vrchcáby, plíží 
se kolem nebezpečných predátorů novodobých klasik, jako Pra M B -= Z am 
je Diplomacie a Robo Rallye, a nakonec si stavějí vlastní : i S » E TE l! 
hnízdo, z jehož útrob ovládnou nekonečnou tržní pláň. Jsou | : 4 i s k 
skutečně jako savci v období pozdní křídy. Dinosauři zatím ; : s | | 


Poe hry v plné zbroji putují místy, kde dříve 
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vládnou, jenže meteorit už frčí atmosférou... Podívejme se (99940 9006| 
na elitní špičku stolních her na motivy počítačových předloh, m 
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konkurenci. Snad nejslavnější počítačovou strategii v dějinách, která se zrodila 

v hlavě Sida Meyera, převedli bohatýři z Eagle Games na stůl v dokonale pro- 
myšlené podobě. Tam, kde Meyer postavil variabilitu a nesmírnou komplexnost, tam 
tatínek deskové verze Glen Drover nabídl... variabilitu a nesmírnou komplexnost. Pře- 
kvapení se nekoná, ale i tak Civilizace ve hratelnosti nemilosrdně předstihuje všechny 
ostatní soupeře. 

Na královně se nešetří, a tak na vás po otevření krabice bafne na osm set figurek, 
z nichž asi polovina představuje vojenské jednotky čtyř věků a druhá polovina města. 
Herní mapa ční nad běžný standard jako stožár — ani při nejlepší vůli se vám nevejde 
na běžně veliký stůl — a je lemována slavnými díly lidské kultury. 

Na začátku hry rozlosujete a umístíte do regionů suroviny. Ty pak objevují výpravy 
osadníků stavějících na vhodných nalezištích první sídla, která se v průběhu času 
rozvinou až do „metroplexů“. Obchod se surovinami se stává prubířským kamenem 
veškerého ekonomického rozvoje a díky tzv. „monopolům“, kdy s počtem surovin 
v rukou jednoho vlastníka exponenciálně roste i jejich výnos, je obchod v Civilizaci 
nejdůležitějším úkonem. A nutno říci, že i „nejstresovějším“. Ale o to tu jde, ne? 


T nejlepší hned na začátek. V ranku stolních strategických her nemá Civilizace 


RozvoJ JE HNACÍM MOTOREM 

Civilizace se valí časovými epochami. Jsou stanoveny čtyři věky: doba archaická, feu- 
dální, industriální a moderní. Ke každé epoše se váže celý strom technologií a tzv. divů 
= explicitních důkazů pokroku. Technologické stromy však nejsou oddělené, ale plynule 
na sebe navazují, takže pokud nejdříve nevymyslíte v archaické době psaní, nemůžete 
vykoumat v době feudální tisk. Převalení dané doby dopředu přitom není dáno nějak 
uměle, třeba limitem na počet kol, ale právě rychlostí objevování nových technologií. 
Pokud se tedy hráči věnují více rvaní mezi sebou než obchodu a vědám, může celá hra 
klidně skončit pro nedostatek reálného herního Času už někde ve středověku. Ostatně, 
takhle nějak to chodí i ve skutečnosti... 
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Některé technologie vám dají pouze momentální aktuální užitek. Jiný prospěch 
poskytují divy dané epochy (ty se samostatně nestavějí), jež mají nejen slušný vliv 
na hru — třeba takový Projekt Manhattan, který vám do vašich hrabivých pracek 
světovládce svěří bič nad všechny biče, tedy atomovku —, ale na konci za ně ještě 
dostanete body. Shromaždování divů a technologií je prostě druhým klíčovým prvkem. 
Pokud chce někdo jiný použít vaši technologii, musí za to zaplatit, takže čím více jich 
vlastníte, tím více to sype. Zvláště to platí především o zbrojních programech — další 
vazba na realitu. 


LÁSKA A VÁLKA 

Vyhrát lze mnoha způsoby, nejen pouhým válčením. Ačkoli je mohutná armáda dosta- 
tečným argumentem, proč byste právě vy měli stanout na postu pána světa, lze zvítězit 
i mírumilovnějšími metodami. Je jistě fascinují vidět proměny galér v letadlové lodě 
a blátošlapů s mečem v tankové divize, ale prosté farmaření a obratná politika vás 
mohou při konečném sčítání bodů vynést na trůn stejně dobře. 

K úspěšnému a vítěznému zdolání hry vedou čtyři cesty. Buď jako dobyvatel 
zničíte všechny své protivníky (dobyvatelské vítězství), udoláte je vojenskou převahou 
ve studené válce (vojenské vítězství), založíte Spojené národy a budete mít v rukou 
ukončení hry, kdy se vám zlíbí (diplomatické vítězství), nebo investujete obrovské 
peníze do výroby fúzního reaktoru a na kosmické lodi odletíte k Alfa Centauri (vědecké 
vítězství). Právě možnost ukončení hry pomocí libovolné strategie dělá z Civilizace 
snad tu největší pecku, jaká se na našich herních územích kdy objevila. 


HODNOCENÍ: 

+ SKVĚLÉ ZPRACOVÁNÍ, MNOŽSTVÍ HERNÍHO MATERIÁLU, PRAVIDLA BEZ DÉR A NAPROSTÁ VOLNOST V ZA- 
KONČENÍ. NEMÁ CHYBU. 

— SNAD JEN DOBA HRANÍ. POKUD HRU CHCETE DOTÁHNOUT AŽ DO KONCE, A PŘITOM VYUŽÍT VŠECH JEJÍCH 
MOŽNOSTÍ, NEBUDE VÁM STAČIT SEDM HODIN. 
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žánr realtimových budovatelských řežeb. Pravda, nebyl první, ale historie se ptá hlav- 

ně na to, kdo byl nejlepší. A Warcraft, jak všichni víme, nejlepší je. Zbýval tedy jenom 
krůček, aby tvůrci z Fantasy Flyght Games přenesli podobu Warcraftu Ill na stůl. 

Záhy byl slavný držkomlat ve virtuální podobě obohacen o děťátko jménem Frozen 
Throne, a jak známo, jednalo se o jedno z nejúspěšnějších rozšíření v historii, na němž 
ostatně Blizzardi surfují dodnes. Byli by špatní obchodníci, kdyby se opět nevložili do 
sekundárních aktivit a nedali vzniknout i „datadisku“ stolní verze. Avšak neohrnujme 
nos, Expansion Set pro stolní verzi není jen nějakým laciným způsobem, jak vydělat 
peníze, ale poctivou snahou o odstranění chyb, jichž se autoři dopustili v původní verzi. 
V následujících řádcích tedy budeme mluvit i o rozšiřujícím setu, bez rozebírání, co bylo 
ve které verzi. 


T: jako Civilizace definovala žánr komplexních strategií, tak si Warcraft vytvořil vlastní 


VYPADÁ TO JAKO VE HŘE 

Autoři vzali z původní předlohy nejen ideu, což se jaksi předpokládá, ale především gra- 
fickou podobu — tak si zároveň postavili pomník v nadživotní velikosti, protože se jedná 
0 pravděpodobně nejlepší převedení počítačového designu do stolní hry vůbec. Všechno, 
co znáte — ikony, CP nestvůry i baráky — bylo důsledně okopírováno na papír. Pokud ne- 
věříte, přiložte si pro srovnání některý z dílků mapy k monitoru. Pouze figurky jsou pojaty 
symbolicky. Typ jednotek, které reprezentují, se během hry mění, takže to vlastně ani 
nešlo jinak a vůbec to nevadí. Mapa je zcela variabilní, skládá se z několika desítek různě 
tvarovaných dílků, které se k sobě přikládají podle typu zvoleného herního scénáře. Dále 
v balení najdete sadu karet pro každou ze čtyř ras, základní kartu města a mraky dílků 
budov a karet jednotek, jimiž se prezentuje jejich úroveň. A nakonec kostky, suroviny 
a značky, vždyť to znáte... 

Hra probíhá ve fázích, v nichž se postupně všichni od prvního hráče střídají, a jakmile 
daná fáze skončí, přikročí se k další a pokračuje se tak dlouho, dokud se nedojde na konec 
kola. Prvním hráčem se pak stává ten po levici předchozího a celý kolotoč jednotlivých 
fází se zase točí až ke konci. Hráči tedy nejdříve hýbou jednotkami, útočí a řeší boje, těží 
suroviny, nasazují jednotky zverbované v minulém kole a nakonec plánují a kupují to, co 
přijde do hry příští kolo hned po kroku těžení. Tolik suchá teorie. 


POČÍTÁ SE S PRÁVY DĚLNÍKŮ? 

Samozřejmě! Tak jako v originále je i ve stolní verzi poměr boje a chytrého stavění padesát 
na padesát. Když pohnojíte ekonomiku a začnete příliš investovat do vojska, soupeř vás 
prostě v taktice „opotřebovávací války“ (to je termín Erwina Rommela) převálcuje na 
počty jednotek, které dokáže vyrobit. Celá ta švanda s penězi stojí na ubohých, ale přesto 


veledůležitých tvorech, všeobecně zvaných dělníci. Pomocí nich těžíte v lesích a dolech 
dřevo a zlato, které se zde nachází v předem daném množství. Můžete tedy odhadnout, na 
jak dlouho vám asi zásoby pro budování vystačí, a podle toho se zařídit. 

Abyste do hry dostali nějakou jednotku, musíte jí ve městě postavit kasárna 
a ve verbovací fázi ji zaplatit dřevem a zlatem. V příštím kole ji hned po těžbě můžete 
vystrčit do hry. Kasáren lze samozřejmě vlastnit více od každého druhu, a tak směřovat 
svoji strategii. Jednotky je možno vylepšovat a vůbec dělat všechny ty prima věci 
jako v počítači. Vybíráte ze čtyř druhů — pozemní, střelecké, létající oddíly a hrdinové. 
Rasové preference jsou klasické, takže orkové jsou specializováni na pozemní boj, lidé 
na prevenci zranění, nemrtví na resuscitaci padlých a elfové na střelce a otravování 
pomocí jedovatých hrotů. 


MEČE SVIŠTÍ, ŠÍPY SYČÍ, KREV SI STŘÍKÁ 
Také boj se počítá na fáze. Neřežou se všichni najednou, ale pěkně postupně se zapojují 
do bitky podle své rychlosti. Nejdříve si bouchnou střelci obou stran a pokusí se podhodit 
nebo dorovnat svou sílu. Když se jim to povede, dají zásah. Hráč, který zásah obdrží, si 
odečte ztráty, a pokud „zemře“, vybírá si sám, jakou jednotku obětuje. Volit může z celého 
kontingentu armády, která se do bitvy zapojila, takže to obvykle odnesou pěšáci, fungující 
jako „kanónenfutr“. Poté zaútočí létající jednotky obou stran a opět se odeberou ztráty. 
A nakonec se na bojiště dobelhají pěšci a pokusí se nadělat co nejvíce brajglu. Ačkoli 
vypadají dosti beznadějně, jsou páteří každé armády, a když se například orkové dohrabou 
k taurenům, bůh pomáhej armádě, pokud je nestihne vystřílet v prvních fázích boje. 

Do bitvy také zasahují hrdinové se svými zvláštními schopnostmi, jež si hráči 
v podobě karet lízají ve verbovací fázi. 0 kouzlech ani nemlu- 
vě. Hrdinové jsou vůbec kapitolou jen pro s sa > 
sebe — nejenže je můžete rozvíjet masakro- = / 
váním chudáků gnollů a draků, ale používají 
i schopnosti analogické počítačové verzi. 
S gustem si tak do hry přivedete třeba pad- 
lého Artase, Furiona nebo Tyrande. © 


HODNOCENÍ: 

+ TAKTICKÝ BOHATÁ HRA SE SLUŠNÉ PROPRACOVANÝM 
SYSTÉMEM BOJE | ROZVÍJENÍM EKONOMIKY, VELICE VĚRNÁ 
ORIGINÁLU, HNED TAK SE NEOMRZÍ. 

— Bez ExPANSION SETU NENÍ TAK VYVÁŽENÁ, JEJÍ VELKÁ <% 
ČÁST VISÍ NA KOSTKÁCH. ki 
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prvního Doomu, kdy se zavlnění červených pixlíků považovalo za tryskající krev? 

Před časem do našich strojů dorazil Doom 3 a kromě bestiálních hardwarových 
nároků přinesl i kus staré, dobré, slizem zasviněné poetiky předchozích dílů. Stolní hra 
staví na geniální, léty nepřekonané a zjevně nepřekonatelné myšlence, která udělala 
z Doomu kult — „Utíkej a střílej“. Nápad je natolik krystalicky jednoduchý, že už jej 
nelze rozložit na menší dílky, v jejichž spoji by se něco pokazilo. V jednoduchosti je 
genialita a navíc i největší síla, to ví každý mariňák, uvězněný ve vesmírné základně 
UAC na Marsu, kterou si k bowlingu s lidskými hlavami vybrali zlí emzáci. Stačí nabít 
a kličkovat. Tak do toho. 


T klíčová hra virtuální historie a třetí stolní pecka. Kdeže jen jsou zlaté časy 


NAS MNÓGO — EMZÁCI 

Na Doom je radost se dívat. Nejenže je na bedně rozkošně rozšklebená tvář Pekelného 
rytíře (tady si model v ničem nezadá s podobnou úpravu orčí tlamy prvního Warcraf- 
tu), ale zálibný úsměv na tváři zůstane, i když bednu potěžkáte a následně otevřete. 
Výprava je opravdu prvotřídní. Pomineme-li miliardu žetonů, referenční karty, kostky či 
dílky, z nichž se stavějí chodby základny, pak se chtě nechtě musíme zastavit u do- 
konale vyvedených figurek. U postaviček lidské velikosti — tedy mariňáků a zombíků 
= detail asi neoceníte, ale nepochybně se vaše oko zaleskne u figurky Kyberdémona, 
která má rovných osm čísel. Vedle základního materiálu ke stavbě základny dostanete 
ještě karty, jimiž útočník znepříjemňuje mariňákům pochod, a klíčovou knihu scénářů, 
protože bez ní si v této hře ani neškrtnete. 

Hrát se začíná vždy ve startovní místnosti, ze které vidíte pouze východy zatarasené 
dveřmi. Co je za nimi — a že to obvykle není nic hezkého — hráči za marínu zjistí, až když 
se je odváží otevřít. Tehdy se odhalí celý prostor až k dalším dveřím včetně oblud, s nimiž 
hráč ovládající emzáky začíná okamžitě operovat. Nejlepší věcí, jakou může mariňák v ta- 
kovém případě většinou udělat, je opětovné zabouchnutí a zdrhání co nejdál. 


NEJSME ŽÁDNÍ PIONÝŘI, ALE MARÍNA 

Hra je pojata dost asymetricky, veškeré trumfy má v ruce hráč útočník, jenž je vždy 
jeden, zatímco za marínu mohou hrát až tři hráči. S počtem hráčů se samozřejmě mo- 
difikují i scénáře, takže v chodbě, kde jinak na jednoho mariňáka čekají dva zombíci, 
číhá na komando tří už zombíků šest, ne-li víc. Díky kartám, které si útočník každé kolo 
líže, může navíc provádět tzv. „spawn“, tedy nasazování nových emzáků na mapu mi- 


Yu 


mo počty dané scénářem. Navíc mu karty umožňují téměř nekonečné pruzení pomocí 
zasekávání zbraní, ztrát zásobníků, zablokovaných dveří a paniky, rušící rozkazy. 

Mariňáci nejsou žádná ořezávátka, ačkoli hra za ně je nesmírně náročná. Zatímco 
emzáci dovedou v podstatě pouze dvě věci — pohnout se a, pokud na to mají příslušnou 
vzdálenost, také zaútočit — mariňák si na začátku tahu vybere jen jeden z taktických 
povelů. Může pouze sprintovat (a přitom třeba sbírat zbraně), nebo se pohnout a stří- 
let, dvakrát střílet a nehýbat se, nebo připravovat speciální rozkaz. Rozhodnutí, který 
povel ve které situaci použít, je zásadní věc, a když něco mariňák odhadne špatně, 
skončí to většinou jeho smrtí a fragem pro útočníka. Zabití však podobně jako v po- 
čítačové verzi nic neznamená a mariňák znovu ožije kousek od místa „smrti“. Většina 
scénářů se ostatně hraje na limitní počet fragů. 


JE TO ŠVANDA — ZUBATÁ 
Skvěle je vyřešen způsob palby, kdy máte různé druhy kostek s rozdílnými hodnotami 
(ničivost, dostřel a ztráta střeliva jsou zobrazeny na každé plošce) a jejich vzájemnou 
kombinací se určuje celková efektivita určité zbraně. Brokovnice je sice nesmírně 
účinná, neboť kombinace kostek má pro kategorii ničivost vysoká čísla, ovšem dostřelí 
maximálně na sousední pole. Kostky s „dostřelem“ totiž obsahují téměř výhradně 
jedničky. Pokud se ovšem dostanete k legendární BFG, nebude pro vás už dostřel 
problémem. 

Hra prostě probíhá stejně jako v počítačové 
verzi. Věčně něco nemáte, věčně něco hledáte  * 
a věčně jste zranění, zatímco lékárnička se na- 4 
chází až na konci místnosti za tamtím ohromným — 
šmejdem. Taktizování je nesmírně důležité a vět- 
Šina akcí se odehrává v běhu. Mariňáci mají pře- 
vahu jen a pouze ve svých zbraních a v rychlém 
pohybu. — 


HODNOCENÍ: 18 
+ HRA JE JEDNODUCHÁ A ZÁBAVNÁ, RYCHLE PLYNE. MŮŽE- © 8 
SE NĚJAKÁ STOLNÍ POVAŽOVAT ZA AKČNÍ, PAK JE TO TAHLE. k ; 


— SÍLY JSOU ZNAČNÉ NEVYROVNANÉ A ŠANCE NA VÝHRU EMZÁCI 
VERSUS MARÍNA JSOU 70:30. 
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„minated by the Norse Mythic Hero, the Horse 
sy ck A ur into the batte from řís holátng area 


e to už nějaký ten pátek, co bohové chodili mezi lidi. Pršeli si z nebe Vedle těžby také stavíte, a jak to už bývá, stavby vám pomáhají 
Jj- zlatý déšť a zatékajíce do skulin, oplodňovali krásné panny, v ekonomičtějším budování armády 
hráli záludné hry s ostatními bohy nebo trhali lidské pokolení ve p 
velikém hněvu na kusy. Počítačová hra Age of Mythology možná ne- ŽE HOJSA DO BOJA! 
byla tak přelomová jako její výše jmenované kolegyně, ale rozhodně *1 Boj je na Age of Mythology ta nejlepší věc — autoři použili původ- 
zaznamenala slušný úspěch — jinak by stolní verzi někdo jen těžko E 17 ní počítačový systém jakéhosi trojúhelníku, kdy lidské jednotky 
vydával. Soupeření tří kultur, do něhož aktivně zasahují také (Mortal) snadno zmasakruje jakákoli obluda, obludy (Myth) lehce 
jejich bozi, je evidentně nápad, který se nedá jen tak zahodit. uloví hrdinové (Hero) a z nich si zase udělají omeletu lidé. Při boji obě 
; strany vystrčí z armády tolik jednotek, kolik jim dovolila karta útoku, 
BEZ KARTY ANI RÁNA k a pak už jede nekonečné, nervy drásající taktizování, při němž se snažíte 
Všechno určujete pouze pomocí karet. Každá kultura má “ uhodnout, kterou potvoru protivník tajně nastavil. Po následném odhalení 
vlastní, skvěle ilustrovaný set (pokud jde o čisté výtvarno, se spočítají všechny vzájemné bonusy a hodí se kostkami, prohrávající je 
ještě žádná hra, která u nás vyšla, netrumfla malby na kartách zabit a jede se tak dlouho, dokud je co nasazovat. 
božských sil). Máte na výběr ze dvou balíků. V jednom si volně Hru lze zakončit několika způsoby — buď prostým válcováním sou- 
listujete a vybíráte akce, které potřebujete — jsou ovšem slabé peře, intenzivní stavbou, budováním armády, nebo postavením závěreč- 
(nedostatečný počet vojáků, které vám umožní pustit do bitvy, ného divu. Že vám to něco připomíná? Ano, autorem je Glen Drover, jenž 
odhalení mála zdrojů...). Můžete si také lízat ze silnějšího, ovšem už má na triku Civilizaci... © 
náhodně zamíchaného balíčku. Je jen na vás, kolik rizika, nebo 
jistoty si dopřejete... HODNOCENÍ: 
Odhalování zdrojů pomocí průzkumných karet je nesmírně j + VYPADÁ TO JAKO KLIŠÉ, ALE ZPRACOVÁNÍ JE OPĚT ŠPIČKOVÉ, HRA JE TAKTICKY NESMÍRNÉ PESTRÁ, 
vtipná záležitost, protože hrací desky kultur se od sebe značně JE TÉMĚŘ NAVRŽENA JAKO TÝMOVÁ. 
liší. Vaši osadníci sice mohou objevit spousty žetonů polí — NAJDE SE NĚKOLIK SITUACÍ, S NIMIŽ PRAVIDLA NEPOČÍTALA. VE DVOU HRÁČÍCH STAČÍ ZAVÁHAT, 
s jídlem (náhodně si je taháte ze sáčku), jenže co vám to A VÍTĚZSTVÍ SE TÉMĚŘ AUTOMATICKY PŘIKLÁNÍ NA STRANU SOUPEŘE. 
jako Seveřanovi bude platné, když máte na herní desce Davo BIMKA 
samé hory, kam můžete umísťovat maximálně zlato... 0560337 
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REDAKCE »» SOUTĚŽ 


Letní soutěž o deskové a karetní ry 


společnosti Blackfire 


Pokud vás zaujaly stolní hry, o kterých píšeme v našem tematickém článku, 
zkuste štěstí v naší soutěži. Dejte si záležet zejména na třetí otázce, 
jelikož za předpokladu, že budou všechny odpovědi správné, 
bude o výhercích rozhodovat právě originalita příspěvku. 


Své odpovědi můžete zasílat do 31. srpna 2005 na adresu: 
GameStar, Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5. Obálku nebo korespondenční 
lístek nezapomeňte označit heslem „Soutěž Blackfire“ a k odpovědi připojte 
svoji zpáteční adresu, Soutěžit můžete i pomocí SMS zpráv nebo e-mailu. Pro za- 
řazení do soutěže není nutné vystřihovat tuto stránku ani žádnou její část. 
Hodně štěstí! 


Otázky: 
1. Jaká z her, o které soutěžíme, se objevila dříve 
v papírové nežli v počítačové podobě? 
a) Doom 
b) Magic: The Gathering 
c) Warcraft 


2. Počítačová hra Age of Mythology, která je předlohou 
pro jeden z deskových titulů, patří do žánru her: 
a) akčních 
b) strategických 
c) závodních 


3. Co vás nejvíce láká na deskových a karetních hrách 


"m 


7 zase 


k p, : 


RL waglekř! 
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ENTER TA IN M EN T 


Hlasování pomocí SMS 
Své odpovědí můžete posílat i velice jednoduchým způsobem — pomocí SMS. 
Stačí, když odešlete čtyři esemesky (tj. pro každou jednotlivou otázku zvlášť 
a samostatně adresu) na číslo 900 11 04 (platí pro všechny operátory). 


Své odpovědi odešlete ve tvaru SOUTEZ GS BLACKFIRE ČísloOtázky Odpověď, 
jako čtvrtou esemesku zašlete svoje jméno a kompletní adresu ve tvaru 
SOUTEZ GS BLACKFIRE 4 Adresa. 


Například: 
SOUTEZ GS BLACKFIRE 1 A 
SOUTEZ GS BLACKFIRE 2 A 
SOUTEZ GS BLACKFIRE 3 HLAVNE FAKT, ZE SI JE MOHU 
CELKEM V POHODE VZIT S SEBOU NA DOVOLENOU 
SOUTEZ GS BLACKFIRE 4 JIRI SKLENENY, ZA PIVNICI 7, 320 00 PLZEN 


Tuto službu provozuje ATS Praha. 
Cena jedné SMS je 4 Kč. Platí pouze pro ČR. 


Hlasování pomocí e-mailu 
Své hlasy můžete zasílat i pomocí elektronické pošty, Stačí zaslat e-mail na adresu 
gssoutez©Yidg.cz a do předmětu zprávy napsat heslo BLACKFIRE. 
Do těla e-mailu pak napište pod sebe všechny tři odpovědi 
a hlavně jméno a adresu (vše pokud možno s diakritikou). 


0 CO HRAJEME? 


2X DESKOVÁ HRA Do0M 
2X DESKOVÁ HRA WARCRAFT 
2X DESKOVÁ HRA CIVILIZACE 
2X DESKOVÁ HRA AGE 0F MYTHOLOGY 
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4% STARTER SET KARETNÍ HRY MAGIC: THE GATHERING 


PREVIEW * 


žel se tahového pohybu po mapě a „po- 

divné“ grafiky, která od počátků série vy- 
padá, jako kdyby byl grafik permanentně pod 
velkými dávkami LSD. Podobné věci přežily 
pouze v hardcore strategiích, jež většinou si- 
mulují bitvy z hodin dějepisu a hrají je podiví- 
ni, kteří usínají s bajonetem vedle postele 
a s výložkami na pyžamu. Nicméně série Ho- 
MaM všechny tyto trendy dokázala udržet 
v oblibě v poměrně širokém spektru hráčů — 
dokonce i mezi nepočetnými zástupkyněmi 
něžného pohlaví, zaujatými bezpochyby ma- 
lebností prostředí. 
Někdo by mohl autory podezřívat, že lou- 
hují již čtyřikrát přelitý a několikrát ředěný čaj, 
jen aby z původního konceptu hry vyždímali 
co nejvíce tvrdé americké měny. Je tomu 
opravdu tak, nebo nás překvapí nějaké mar- 
kantní změny? 


h | 
Poprvé od vzniku celé série neuvidíte při 
spouštění hry loga New World Computing 
a 3DO, projekty vyvíjí studio Nival Interactive 
a distribuce přešla pod Ubisoft. S příchodem no- 
vého programátorského týmu vzniká prostředí, 
které jistě pomůže větším změnám v herním 
systému, už z demonstrací na E3 se toho dalo 
poznat docela dost. Nejdříve ale začněme z jiné- 
ho konce — nejvíce se promění vizuální stránka 
hry. Zatímco minulý díl působil ještě tak nějak 
staromilsky, pětka rezignovala a celá bude mo- 
delovaná a renderovaná přímo v herním enginu. 
Změny samotných bitev jsou trochu jinou 
kapitolou — nejenže bude vše i tady ve 3D, ale 


P: čtvrtý díl vyšel v roce 2002 a dr- 
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změní se také kamera. Při soubojích by se ne- 
mělo jednat o formu šachovou, ale spíše kolo- 
vou, jak ji známe z různých konzolových taho- 
vých RPG. Nejprve zvolíte akci, na niž navazuje 
animace samotného útoku. Kamera průběžně 
zabírá detaily a vše ukazuje ve filmových zábě- 
rech. Hlavní taktická mapa si sice zachová spe- 
cifické rysy z minulých dílů, ale dílčím změnám 
se samozřejmě nevyhne. Měla by umožňovat li- 
bovolnou manipulaci s pohledem kamery, což je 
v prostředí Ho/Wa/V nevídaná věc. Všechny změ- 
ny by měly zajistit svěží, neotřelý a moderní 
vzhled, který nejen nadchne milovníky série, ale 
také přiláká nové hráče. Takové je ostatně zamě- 
ření celé hry — možná by se dalo shrnout do je- 
diné věty: „Neurazit stávající fanoušky, ale záro- 


veň najít nové.“ Podobný problém ostatně míva- 
jí všechna pokračování — udržet si jistou míru 
originality, aby nešlo o nastavovanou kaši, ale za- 
se všechno „z gruntu“ nepřekopat, aby se to od 
původní a osvědčené předlohy příliš nelišilo. 


») 


V podobném duchu se ponesou i ostatní 
změny herního systému. Zajímavým návra- 
tem do historie je stažení hrdinů z bitevního 
pole — zatímco čtvrtý díl ságy tuto inovaci při- 
nesl, pátý se vrací do dob, kdy hrdina býval 


pouze pasivním účastníkem boje a jeho akti- 
vita se omezovala na kouzlení a podporu 
ostatních jednotek. Inovace zasáhne také bi- 
tevní pole, a to nejen grafickým vylepšením, 
ale různým rozestavením armád, což by mělo 
vést k většímu spádu a dynamice bojů jako 
celku — na druhou stranu takové zásahy do 
herního systému povedou i k proměně stra- 
tegie a herních taktik. 

Kosmetickými úpravami projde celé uži- 
vatelské rozhraní — počet ovládacích prvků by 
měl být drasticky omezen a jejich rozmístění 
poněkud změněno (alespoň tak to na první 
pohled z předváděčky na E3 vypa- 
dalo). Podle vyjádření autorů 
úpravy zjednoduší hru jako celek 
— doufejme jen, že to bude ku 
prospěchu věci, neboť je třeba 
mít přehled o všech možných su- 
rovinách, armádách a situaci ve 
městech. Pokud na obrazovce zů- 
stane pouze miniaturní mapa a tlačítko pro 
ukončení tahu, přehled nutný pro hru se jak- 
si vytrácí. Ovšem nepředbíhejme, je možné, 
že se toho autoři zhostí se ctí a nakonec to 
i oceníme. 


») 


Jisté je, že spousta věcí zůstane tak, jak je 
známe — postup hrdinů po levelech, bonusy 
skryté na mapě a bráněné příšerami, interak- 


„Do boje, moje... ehm .. .armádo! Všichni tři za mnou!“ 


tivní prostředí s truhlami, se zkušenostmi 
a penězi, rozhledny, doly... Doufejme, že se 
opět objeví i velmi oblíbená varianta hry pro k 
více hráčů na jednom počítači (Hot Seat), jež js TM i M 
byla příčinou probdělých nocí na všelijakých 
večírcích. Multiplayer vůbec představuje jed- 
no z velkých lákadel celé série, především 
pro svou strategickou a taktickou hloubku, 
nabízející hráčům nevšední zážitek pomalé- 
ho, promyšleného postupu, kdy jedna chyba 
na začátku může vše rozhodnout. 
Jak vidíte, novinek bude požehnaně, ale 
stále půjde spíše o drobnosti, které nemají za K A ee 
cíl překopat celý herní systém od základů, vk "a Í l m 8 
ostatně to asi ani nikdo nechce — série Ho- ŘE BVM 2 já 
MaM je populární právě díky němu. Všechno Ne A Anděl proti ďáblu. 
snažení autorů by tedy mělo mířit k přiměře- ia V 
nému zjednodušení a zatraktivnění. Na dru- 
hou stranu — málokdo by se znovu rozplýval 
nad sice vylepšeným, ale stále stejným roz- 
hraním, grafikou a dalšími herními aspekty. 
Prostě a jednoduše, doba kráčí kupředu 
a s ní musí jít i celá série HoMaM. Zajisté se 
najdou i brblalové, kteří všechno nové zatratí. tahová strategie 
Nám ostatním nezbývá než doufat, že pro- Vyd n Ubisoft 
Pa : i > ydavatel: so 
gramátoři z Nival Interactive zachovají chlad- 
nou hlavu a trochu úcty k historii a namíchají 
směs inovací a staré dobré osvědčené hra- 
telnosti, a že vše vyústí v hodiny a hodiny 
dobré zábavy. Zatím to tak vypadá. I« 
JAN Roo 
05G0338 
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VICE HER, VICE ZABAVY! 
C Poznejte skvělý herní výkon počítače GIGAMAX 
S procesorem Intel“ Pentium“ 4 s HT technologií. 


Výrobce: Nival Interactive 

Předchozí projekty: © série Blitzkrieg, Silent Storm, 
Etherlords a další 

Internet: www.mightandma 
gicgame.com 


Datum vydání: 1. čtvrtletí 2006 


= 


GIGAMAX Mach4 620 Magic cena bez DPH: 18 480Kč, cena vě. p 


Procesor Intel? Pentium“ 4 530J, 1MB cache, 3.0 GHz FSB 800 MHz, 512MB Duda 
120GB SATA HD ST, DVD+R/RW LITE-ON, FDD+ čtečka karet 8:1, PCI-Express GeFo 
6600 256MB DDR DVI+HDTV, MB GIGABYTE chipset i915G, GLAN, zvuk 7+1, 

8x USB 2.0, 2x IEEE-1394, multimediální klávesnice + opt.myš, vč. MS Windows Xf 
záruka 2 roky nebo za příplatek 536 Kč záruka 3 roky. K uvedené sestavě doporučt 
17“ LCD panel Yůsmart 1280x1024, 12ms, 450:1, za 6 400 Kč vč. DPH. : 
Intel, Intel logo, Intel Inside, Intel Inside logo, Intel Centrino, Intel Centrino logo, Celeron, Intel Xeon, Intel SpeedSt 


Itanium, Pentium, and Pentium III Xeon jsou obchodní známky nebo registrované obchodní známky společnosti 
nebo jejich dceřinných společností ve Spojených státech a jiných zemích, 


On-line konfigurátor vč. sklad. dostupnosti, aktuální ceny a prodejce najdete na VY Igigamax.cz 
Vítěz velkého srovnávacího 


É L P ELAP Brno, Řípská 5, 627 00, tel.: +420 548 427 711-5, e-mail: obchod.brno©elap.cz testu 12-+i PC v časopise 
e | F-APPraha 10, Záběhlická 31/1230, tel.: +420 272 191 412-4, e-mail: obchod.prahaelap.cz Computer č.24/2004 s oceněním 
COMPUTER DISTRIBUTON © WWW.elap.cz, INFOLINKA: 800 555 055 „Dobrá koupě“ !!! 


Pe 


Foto PC je ilustrativní, změna cen vyhrazena. 


edu takhle metrem a najednou slyším: 
„Čuz type, slyšels vo tý nový gamesce? Prej 
to má bejt nářez, prej to má běžet na endží- 
nu Důma a prej tu má bejt pěkněj brutus,' 
dšeně řičí do svého nového mobilu v ceně ná- 
sobku průměrného platu pubescent v kalho- 
tách, které by svou šířkou zahanbily i zákazníky 
v obchodě s nadměrnými velikostmi. 

„Jo, to znam, vole — Prej,“ huhňavě se ozý- 
vá se sluchátka další pubescent ve zřejmě po- 
dobných kalhotách (kterým při té „správné“ 
výšce pasu musím i přes veškeré estetické vý- 
hrady přiznat jednu nesmírnou výhodu — může- 
te se vymočit bez nutnosti rozepínat poklopec). 


„JE MM M NN 


MN 


GameStar- 
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Tuhle potvůrku bychom na ulici potkat nechtěli. 


„Ale h**no prej, sem to čekoval na netu 
a je to nářez, fakt,“ kontruje majitel drahého 
telefonu, stříbrného řetězu, který by při své 
tloušťce bezproblémově udržel ročního býč- 
ka, a našikmo posazené kšiltovky s prkenně 
tvrdým kšiltem velikosti menšího slunečního 
kolektoru. 

„No dyk ti to tu, řykam. Prej! Vono se tak 
menuje...“ byla poslední huhňavá slova, která 
jsem zaslechl, než mě přetlak lidské, nezná- 
mou mocí neúprosně zkomprimované masy 
vystřelil z onoho ranního vagonu metra, jež 
jsem se skejťákem (a několika stovkami dal- 
ších lidí) sdílel 


dá 


Prej to není žádná novinka. Nebo raději — Prey, 
to není žádná novinka. Po sedmi letech se vy- 
hrabává ze dna producentského šuplíku a zdá 
se, že již nic nezabrání tomu, aby napřesrok 
spatřil světlo počítačového světa. Výtvor, jenž 
se od 3D Realms posunul k Human Head Stu- 
dios a který, jak autoři zdůrazňují, se bude lišit 
od ostatních konvenčních stříleček, se pokusí 
zaujmout nejen atraktivní grafikou, ale také in- 
ovativní hratelností a hlubokým příběhem. To 
jsme zvědaví, to samé jsme slyšeli i od Digital 
Extremes o taktéž slibně vypadajícím Pariahu. 


DIRECT ACTION 


: 


Díky GameStaru můžete při nákupu počítačových 
ich! 


her ušetřit 


Pokud vystřihnete kupon a předložíte ho při 
nákupu jednoho z těchto titulů v některé prodejně 
obchodního řetězce TESCO, zaplatíte o 200 Kč 
méně. V případě titulu DRIV3R tedy namísto 999 Kč 


jen 
také pouhých 


Č a u titulu ACT OF WAR: DIRECT ACTION 
oproti původní ceně 999 Kč. 


GameStar 


Tato speciální nabídka platí do konce července, 


tedy do 


Příběh Prey je temný, tak temný jako tem- 
ná strana Síly. „Tommy, jsem tvůj otec,“ prohla- 
šuje prošedivělý medvěd kodiak a natahuje 
k našemu indiánskému hrdinovi pracku. Ale ko- 
nec legrace — „příběh je založený na čerokézské 
mytologii“ hlásají oficiální materiály a vzápětí 
dodávají zdrcující informaci „objevují se v něm 
motivy sebeobětování, lásky a zodpovědnosti 
a hráč se ponoří tak hluboko do víru emocí, ja- 
ko v žádné jiné podobné hře“. Zřejmě se stráví- 
me herní čas poflakováním po rezervaci a fačo- 
váním polámané veverky místo masakrováním 
emzáků ve futuristické sci-fi střílečce, jak se 
nám hru snaží lživě vylíčit screenshoty. 

Jak jste se jistě dovtípili, Tommy nevypa- 
dá jako klasický americký hrdina s blonďatým 
ježkem, hranatou čelistí a ohromnými bicep- 
sy. Tommy je indián, Tommy se vrátil z armá- 
dy a Tommy kašle na báchorky svrasklých 
dědků o duších a Velkém Manitúovi. Naproti 
tomu jako každý rudoch věří v ohnivou vodu. 
Kromě chlastu miluje ještě svoji holku, možná 
proto, že dělá barmanku. Jednou si ale zajde 
do oblíbeného bárku na oblíbené pivko a na- 
jednou stojí v záři zelenkavých reflektorů kos- 
mické lodi a všechno kolem lítá — včetně for- 
besů, stolků a oblíbené barmanky... a včetně 
jeho samého. 


Gravitace nuda je, zpívá si sotva postpubertál- 
ní Honzík Čenský a prochází se podloubím hla- 
vou dolů v legendární Adamcově pohádce 
Princové jsou na draka. Chlapci z Human Head 
Studios se zřejmě nechali inspirovat, navařili 
pár hektolitrů houbového čaje, pustili si na vi- 


deu všechny Kostky a Hyperkostky a až potom 
se vrhli na designování levelů. V gigantické po- 
loorganické mimozemské kosmické (nebojte, 
další přívlastky už nebudou) lodi, která schram- 
stla Tommyho i s půlkou indiánské rezervace, 
si hrátek s gravitací užijete dosyta. Nahoře je 
dole, dole je nahoře, a to vede k hromadě ve- 
selých situací — třeba přestřelka nohama vzhů- 
ru, kdy běháte po stropě a kropíte nepřítele na 
podlaze, nebo naopak, nepřítel kropí ze stropu 
vás. Při chození po stěnách doporučujeme ne- 
ustále sledovat, kde je dole a kde nahoře, pro- 
tože stačí jeden chybný krok, a svištíte volným 
pádem po hlavě na strop. Tedy podlahu. 

Koho dost nezamotá capkání po stěnách 
a stropech po existujících (zřejmě magnetic- 
kých) pěšinkách, pro toho tu autoři nainstalo- 
vali spínače, které mění gravitaci v celé míst- 
nosti (což vede k legračním přesunům veške- 


rého nepřipevněného živého i neživého 
inventáře včetně nepřátel). A k tomu ještě při- 
dali pár puzzlů, které se s gravitačními hrátka- 
mi pojí. Dalším originálním prvkem jsou z niče- 
ho nic se objevující portály, z nichž se na vás 
může kdykoliv a odkudkoliv vyhrnout banda 
nepřátel. Některé z nich zůstávají „onlajn“ a lze 
jimi prolézt na druhou stranu. Někdy je to sice 
ta jediná možná cesta, ale zdá se, že z portálů 
by se také mohlo vyklubat pěkné bludiště. 
A když tváří v tvář nějakému z mnoha silových 
polí dojdou nápady, Tommy vyplivne své spiri- 
tuální já, s nímž se můžete vydat na procházku 
skrz energetické bariéry a vypínat je. 


„i KA U L 3INAL M 
Astrální tělo je vůbec fajn věc, nejenže s ním 
prolezete skrz silová pole, ale dá se využít i ke 
spoustě dalších legrácek, jako třeba k odstřelu 


nepřátel spirituálním lukem. Fyzické tělo zůstá- 


vá během té doby pochopitelně bezbranné. 
Nepřátele představují většinou ufouni (což je 
ale hrubě zkreslující název — jednak z nich vět- 
šina nelétá a jednak rozhodně nejsou neidenti- 
fikovatelní, právě naopak, a do jejich slizkých 
tváří se podíváte hodně zblízka) všech druhů 
a velikostí, od malých a otravných až po gigan- 
tické a extrémně nebezpečné nepřátele-bossy, 
jaké znáte z Doomu 3. Kro- 
mě emzáků se tu vyskytují 
ještě nepřátelé spirituální, 
bloudící duše či démoni, je- 
jichž specialitkou je posed- 
nutí malých dětí, z nichž se 
pak stává enfant vskutku ter- 
rible, a ti haranti se pak cho- 
vají hůř než rozmazlený fra- 
cek u zubaře. Ten sice také řve a mlátí kolem 
sebe, ale aspoň nenaráží své kamarády na 
trubky a netrhá jim hlavy. S duševnem a astrál- 
ním tělem se pojí i umírání, nebo spíše neumí- 
rání — když zemřete, objevíte se na onom svě- 
tě v jakémsi megalitickém kruhu, kde svedete 
o svou duši souboj s útočícími démony. Pokud 
zvítězíte, doplní se vám zdraví a můžete se vrá- 
tit zpět do vlastního těla. 

Arzenál vyhlíží stejně jako loď vašich únos- 
ců — exoticky a živě. Na každé zbrani se něco 
hýbe, něco pocvakává, navíc všechny kousky 
vypadají opravdu originálně. Základní flusátko 
brzy doplní živý kulomet (zní to sice divně, ale 
vypadá to opravdu dobře), jacísi vzteky vybu- 
chující TNT krabi, jejichž nožičky fungují jako 
pojistky (urvi, hoď a ještě můžeš vysrknout ma- 
síčko), nebo jejich mechanizovaná verze, pra- 
covně zvaná garnátomet. Vydařená je i „spre- 
jer- -gun“ alias „hnojař“, zbraň, se kterou roz- 
střikujete ampule s nějakým svinstvem. Je to 
hnusné, je to zelené a zabíjí to nepřátele, takže 
je to fajn. A navíc s tím můžete při dlouhé chví- 
li „potagovat“ vetřelčí loď. 

Abychom to zbytečně neprotahovali — Prey 
vypadá nádherně. Běží na vylepšeném enginu 
Doomu 3, který konečně díky výraznému ze- 
světlení a výměně černočerné za trochu barev- 
nější paletu naplno oceníte. Hra hezky vypadá, 
hezky se hýbe a fyzikální engine konečně dovo- 
luje na rozdíl od Doomu (v němž se nedalo 
hnout prakticky s ničím) manipulovat alespoň 
s některými objekty. Teď nezbývá než doufat, že 
autoři vyplní své sliby i v oblasti hratelnosti. k 
VLADISLAV RŮŽIČKA 
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PREVIEW 


any of heroes 


Pohodová procházka malebným francouzským venkovem se může ve chvilce 
změnit v hotové peklo. Pokud právě zuří druhá světová válka a vy se nalézáte 


na nepřátelském území, pak se ani nemůžete divit... 


Jestliže jste se navíc 


před pár dny vylodili v Normandii za zvuku kulometné palby a dělových salv, 
připadá vám spíše divné, když po vás nikdo nestřílí. 


eálie druhé světové války tvůrce počíta- 

čových her neustále lákají, a i když by si 

někdo mohl myslet, že se v nich nedá 
nic překvapivého objevit a všechno už jsme 
si prožili, sem tam se najde nějaká drobnost, 
která nás přesvědčí o opaku. Přesně tak by to 
mělo být i u připravovaného titulu s názvem 
Company of Heroes. 


Většina dostupných informací pochází z pre- 
zentace na letošní herní výstavě Electronic En- 
tertainment Expo. Asi nejméně překvapení skrý- 
vá příběh. Historici o největším válečném kon- 
fliktu dvacátého století neoznámili žádné 
převratné novinky, a tak stále platí známá verze 
o souboji Spojenců a nacistů — v tomto ohledu 
tedy skutečně není jednoduché vymyslet něco 


Průchod jednotky pod stromy za 


poledního slunce či efekty střelby 
během noční mise by se měly stát 


vskutku úžasnou podívanou. 


nového. Na samém počátku je velkolepé vylo- 
dění při dni D, následované odvetnou cestou na- 
příč Evropou. Tolik je známo o singleplayerové 
kampani. Z dosavadních informací pak vyplývá, 
že za přívržence svastiky si zahrajete jen při hře 
přes LAN či internet, kdy se utká dva až osm hrá- 
čů na jednom bitevním poli. 


»b UNIKÁTNÍ GRAFIKA 

Mnohem zajímavější novinky vás čekají v ji- 
ných oblastech hry. Nejmarkantnější a na první 
pohled viditelné se týkají grafického zpracování 


celého projektu. Jestliže se porozhlédnete po 
okolních obrázcích a pokud si navíc z webu stáh- 
nete prezentační video, jistě budete stejně na- 
dšeni jako my. Kochejte se a uvědomte si, že se 
nejedná o FPS, ale o strategii. Je až neuvěřitelné, 
co autoři dokázali — díky novému enginu Essen- 
ce, vyvíjenému přes dva roky a využívajícímu 
všechny vymoženosti nejmodernějších grafic- 
kých karet, se bude vskutku na co dívat. Všim- 
něte si hlavně detailů počínaje prýmky vojáků 
a bláta na jejich kdysi zářivých uniformách přes 
nerovnosti zdí a tanků a pestrou zemí pokrytou 
všemožnými kolejemi i trávou konče. 

Na samostatnou kapitolu by vydala třeba 
hra světel a stínů. Jak lidé z Relic Entertain- 
ment tvrdí, dokáže Essence na každém povr- 

chu vytvořit lokální osvětlení. Jako důkaz 
byla na E3 předveden model pěšáka pod 
disko koulí— na uniformě se míhalo přes 
čtyřicet různobarevných světelných bo- 
dů. Průchod jednotky pod stromy za po- 
ledního slunce či efekty střelby během 
noční mise by se tak měly stát vskutku 
úžasnou podívanou. 
Tím ale zdaleka není vyčerpán veškerý po- 
tenciál grafické stránky hry. Vývojáři se chlubí 
tím, že z grafického hlediska se bude jednat prá- 
vě spíše o first person akci. Postavy, zbraně, ob- 
lečení a obličej každého vojáka by měly být uni- 
kátní. Již se tedy nemusíte děsit desítek naklo- 
novaných jedinců seřazených v jednolitých 
šicích, ale čekají vás individuální bojovníci. 


OZBROJENÍ TURISTÉ 
Rovněž chování vojáků by se mělo lehce odli- 
šovat a především daleko více blížit reálu, než 
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jste byli dosud zvyklí. Předvedeme si to třeba 
na idylické procházce, kdy se mužstvo přesu- 
nuje v relativně bezpečném prostředí. Pokud si 
celou scénu přiblížíte, pozorujete, jak se něk- 
teří vojáci mezi sebou bezstarostně baví, jiní si 
prohlížejí přírodu kolem a pohrávají si se zbra- 
němi a další jen znuděně pochodují. Jakmile se 


Tak s takovouhle výbavou bychom na čundr asi nejeli.. 


braných chaloupkách, ale úplně o všech objek- 
tech, které se na mapě vyskytují. Že na ná- 
městí vede jen jedna cesta, dokonale pokrytá 
palbou nepřítele? Pokud se ve vaší jednotce 
nachází tank či alespoň ženista, pak to není 
žádný problém. Odstřel nějaké menší budovy 
otevře další průchod do týla zabarikádovaných 

obránců. Nečekejte ale, že 


Z chovatele dobytka, jemuž musíte naplánovat Po několika výstřelech 


Mawe 


i ten nejposlednější krok, se tak staneme 


z pušky padne k zemi dům. 
Propracovaný fyzikální mo- 


skutečnými veliteli, kteří rozhodují především © de! Havok 3.0 by měl zajis- 


o taktice boje a ne o každém výstřelu. 


přiblíží k malé vesničce, jež pravděpodobně 
ukrývá nepřítele, všichni do jednoho však zpo- 
zorní a začnou jednat daleko obezřetněji. Přikr- 
čeni s puškami připravenými ke střelbě překro- 
čí pomyslnou linii palby schovaných nacistů. 
Najednou v okně zarachotí řev kulometu a ně- 
kolik vojáků padne k zemi. 

Představme si tutéž scénu v klasické stra- 
tegii. Jednotka dokonale seřazených uniform- 
ních jedinců přichází do městečka a vypukne 
přestřelka. Jak nepřítel kosí spojenecké řady, 
tak ony oplácejí střelbu, přičemž stojí na jed- 
nom místě, dokud něco neuděláte — hotová 
jatka. V Company of Heroes se všichni muži 
ihned skryjí za nejbližší překážkou a využijí ji 
k obraně. Zídka, tank či terénní nerovnost je 
přece mnohem lepší než holá pláň. A pokud 
není poblíž nic, tak alespoň padnou na zem 
a plazí se pryč z dosahu smrtící palby. To vše 
naprosto sami a bez vašich příkazů. Konečně 
snad dostanete pod velení živé a myslící jedin- 
ce. Z chovatele dobytka, jemuž musíte naplá- 
novat i ten nejposlednější krok, se tak stanete 
skutečnými veliteli, kteří rozhodují především 
o taktice boje a ne o každém výstřelu. 

Někdo by mohl namítnout, že tak hráč ztra- 
tí absolutní kontrolu nad jednotkami. To sice 
ano, ale zase se daleko více přiblíží skutečné 
bitvě, kdy každý voják uvažuje a jedná podle 
výcviku, jímž prošel. Pokud se umělá inteligen- 
ce povede tak, jak autoři slibují, mohlo by to 
být skutečně zajímavé. 


UVĚZNĚNI POD TROSKAMI 
Když jsme se zmiňovali o krytí za tanky a te- 
rénními nerovnostmi, opomněli jsme další sli- 
bovanou novinku, jež může jakýkoliv dokonalý 
úkryt zničit — jedná se o destrukci prostředí, 
a to nemluvíme jen o nějakých stromech či vy- 


tit reálné chování objektů. 
Při výstřelu tanku se budo- 
va hned nezřítí, ale nejprve 
se ve zdi objeví otvor na místě, kudy proletěl 
šrapnel. Až následně, pokud to engine uzná za 
vhodné, se k zemi ve víru prachu a létajících ci- 
hel zhroutí část zdiva. Dočkat bychom se tak 
měli scén jako vystřižených z filmu, kdy někte- 
ré objekty připomínající ementál stojí spíše si- 
lou vůle než díky statickému zajištění. 
Samozřejmě, že zkáze zbraní nebude podlé- 
hat pouze architektura. Pod nápory bomb a ji- 
ných explozí se zvrásní samotná země, a po- 
skytne tím přiměřené krytí v podobě kráterů. Po- 
kud si do nich najde cestu zbloudilý granát, 
můžete se těšit na poletující kusy zeminy a od- 
mrštěná těla v závislosti na mohutnosti exploze. 
Jestliže se vše povede, dostane se hráčům 
do spárů vskutku živoucí bitevní prostředí, jaké 
dosud neměli možnost jinde spatřit. Každá bitva 
bude jedinečná a vy se soustředíte na skuteč- 
nou strategii bojů. Dlužno ovšem poznamenat, 
že všechny úžasné novinky něco stojí. Vývojáři 
mají stále ještě problémy s plynulostí způsobe- 
nou především paměťovým deficitem i na su- 
permoderních dnešních počítačích. Na druhou 
stranu je vydání hry plánováno až někdy na rok 
2006, takže se do té doby jistě dočkáme nejed- 
noho upgradu, jenž snad vyřeší technické potíže. 
Při pohledu na většinu dnes vyvíjených projektů 
je to ostatně všude stejné. 
JINDŘICH KRÁTKÝ 
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dem Microsoft Games měla objevit až 
v první polovině příštího roku, nese ná- 
zev Rise of Nations: Rise of Legends a vývo- 


6: novinka, která by se pod dohle- 


of Nations. Zatímco v něm i v následujícím 
datadisku 7hrone and Patriots se inspirovali 


historií lidstva, tentokrát vstoupili do nepro- 
bádaných vod. Dlouho přemýšleli o nové 
strategii z fantasy prostředí, jež by na rozdíl 
od většiny her neparazitovala na starém zná- 
mém světě lidí, elfů, orků a dalších klasic- 
kých fantasy postav. V potu tváře nakonec 
vdechli život virtuálnímu klenotu, který si roz- 
hodně zaslouží pozornost. 


)» D JRAZ © MDT 

Po nainstalování Rise of Legends se stanete 
svědky konfliktu technologie a magie. Zapo- 
meňte na osmnáct národů z původního titulu, 
zde o vaši přízeň žadoní dvě magické a dvě 
technologické rasy. Menší výběr autoři bohatě 
vynahradí jejich unikátností a vlastními jednot- 
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Kdo bude dole první, vyhrává džbánek vyjetého oleje! 


kami, budovami, výzkumnými větvemi a další- 
mi specialitami. Jednou z nabízených frakcí je 
například technologická rasa Vinci, k níž se řa- 
dí i vynálezce Giacomo — hlavní postava pro- 
pracovaného příběhu. Ve hře najdete sice jen 
jednu rozsáhlou singleplayerovou kampaň, na 
její výpravnosti si ovšem vývojáři dávají obzvláš- 
tě záležet. Giacomo se po smr- 
ti svého bratra, jenž byl sprovo- 
zen ze světa živých úkladnými 
vrahy, stává vůdcem města 
Miana a musí čelit spoustě 
proradných nepřátel. 

Příběh singleplayerové kampaně postupně 
představí všechny čtyři frakce. Mezi jednotlivý- 
mi misemi plynule přecházíte podobně jako 
v The Lord of the Rings: The Battle for Middle- 
„Earth, podle toho, jaké si vyberete místo dal- 
šího útoku. Nevyhnete se mnoha klíčovým bi- 
tvám, jež přímo souvisejí s nalinkovaným vývo- 
jem událostí. Pokud vás singleplayerová 
kampaň omrzí a nemáte přístup k internetu ani 
k žádné lokální síti, jistě si zvednete náladu 
v lákavých skirmishových potyčkách. Autoři se 
nechávají slyšet, že svoji novinku přizpůsobí 
i hráčům, kteří nemají čas na sáhodlouhé boje, 
skvěle se prý pobavíte i během krátké přestáv- 
ky na jedno voňavé kafíčko, což si zatím neu- 
míme dost dobře představit. 


d 
2 
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Úžasný pohled na vystavěné město technologického klanu Vinci. 


STRATÉGŮV RÁJ 
Autoři samozřejmě těží z úspěchu Ai/se of Nati- 
ons a nabízejí podobný osvědčený herní 
systém. Základem jest hlavní mapa světa, 
oku gráfickými orgiemi zmlsaného hráče. První 
fáze probíhá v tahovém módu a budete v ní ko- 
mandovat vlastní armády a vybírat další místa 
k útoku. Jakmile pak dojde k nějakému konflik- 
tu, hra se automaticky přesune do vybrané ob- 
lasti a na řadu přijde realtimová část, jež se 
však od klasických RTS dosti odlišuje. První za- 
jímavostí je například skvělá stavba měst. Za- 
tímco ve většině strategií vedle sebe neustále 
sázíte nové a nové budovy, zde města spojuje- 
te z jednotlivých čtvrtí. Každá oblast vám ná- 
sledně přinese mimo jiné i různé bonusy a up- 
grady pro město | trénované či vyráběné jed- 
notky. Nejprve založíte městské centrum a na 
něj napojujete vojenské, cechovní, obchodní či 
palácové čtvrti. Třeba taková cechovní oblast 
vám umožní uskladnit větší množství zdrojů 
a obyvatelé vojenské čtvrti se zase postarají 
o výcvik potřebných militantních sil a zvýšení 
obrany či celkového možného počtu jednotek. 

Dalším zpestřením hry je uplatnění „domi- 
nancí“. Během misí se nepříteli můžete dostat 
na kobylku vyniknutím ve čtyřech základních 
oblastech — capture, tactical, resources, tech 
tracks. Pokud se například zmocníte většího 
množství neutrálních lokací, můžete získat dra- 
hocenné spojence. Za ničení nepřátelských 
budov a jednotek obdržíte „nájezdní body“, 
a pokud jich získáte více, využijete super silnou 
speciální schopnost, jež je u každé frakce jiná. 
Umožní například stavbu povrchového dolu, 


který zajistí masivní přísun zdrojů, jejichž počet 
je v případě Rise of Legends redukován. Sta- 
rosti vám zaručí získávání zlata a těžba tajem- 
ného prvku timonium — zatímco pravidelný pří- 
sun zlata plyne z vašich měst a obchodních ka- 
ravan, těžbu timonia si musíte obstarat sami. 
A protože nalezišť je žalostně málo, budete 
o ně svádět kruté boje s nepřítelem. 


Na každé straně se najdou i super silní 
hrdinové a speciální jednotky, které dokáží 


srovnat se zemí i celá města. 


Výzkum je také úzce spjat se stavbou 
městských okresů. Každá z frakcí má k dispo- 
zici dvě unikátní výzkumné větve, a čím složi- 
tější vynález je, tím více určitých okresů se jím 
musí zabývat. Pokud tedy chcete jít s dobou, 
připravte se na nákladné budování spousty ob- 
lastí. Mnohé výzkumy však vedou k úžasným 
specialitám či bonusům a navíc tvoří další do- 
minanci, a tak byste tuto část hry neměli zane- 
dbávat. 


UŽASNÉ NA POHLED 
Detaily ohledně dvou frakcí si autoři stále ne- 
chávají pro sebe a na květnové E3 představili 
pouze technologickou Vinci a magickou. Alim. 
První se opírá o slavného renesančního vyná- 
lezce Leonarda da Vinciho a jeho smělé návrhy 
(autory dovedené k dokonalosti) hru ochucují 
pořádnou dávkou steampunku. Ve hře se tak 
setkáte s různými létajícími stroji, mechanický- 
mi roboty a dalšími technologickými specialit- 
kami. Pokud se rozhodnete pro magický poušt- 


M ME 3 E A 


ní národ Alim, užijete si spoustu nadpřiroze- 
ných bytostí, jako jsou džinové, draci či obrov- 
ští škorpioni. Na každé straně se najdou i super 
silní hrdinové a speciální jednotky, které doká- 
ží srovnat se zemí i celá města. 

Prostředí Rise of Legends je kompletně 3D 
a běží na zbrusu novém enginu, podpořeném 
fyzikálním enginem Novadex. Jak můžete vidět 
na okolních screenshotech, grafická stránka 
hry je jedním slovem úžasná. Když k tomu při- 
počtete spoustu speciálních efektů při kouzle- 
ní, reálnou fyziku, realistický terén s možností 
poškození a spoustu dalších detailů, budete 
příjemně překvapeni. A to jste hru ještě nevi- 
děli v pohybu! Dlouho budeme vzpomínat na 

chvíli, kdy naši obrovští 

draci zaútočili na špínou 
PAT a čmoudem prolezlé měs- 
to frakce Vinci a z vyso- 
kých věží, vybuchujících 
a řítících se k zemi, v pani- 
ce vyskakovaly k smrti vyděšené postavičky 
nepřátelských jednotek. 

Není tedy divu, že nám chystané pokračo- 
vání slavné strategie Rise of Nations učarovalo 
a již se ho nemůžeme dočkat. Pokud autoři ne- 
vyseknou nějakou zásadní chybu a celá hra bu- 
de tak zábavná jako zmiňovaná ukázka na E3, 
budou mít tvůrci konkurenčních strategií o sta- 
rost víc a vývojáři z Big Huge Games se opět 
zapíšou do srdcí malých i velkých stratégů. 

PETR PROŠEK 
05G0341 
S E E EEE 
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Někteří lidé se chovají, jako kdyby neměli mozek. Například tihle. 


nádobí, jiní si ulítávají na lifestylových časo- 

pisech jako Probuďte se nebo Strážní věž 
a další se vás budou snažit napatlat zaručeně 
zázračným hubnoucím přípravkem proti beďa- 
rům, celulitidě a chlupatým prsům. Ať už jste 
chlap nebo ženská. A všichni mají společnou 
jednu vlastnost. Schopnost objevit se znenadá- 
ní, a navíc ve chvíli, kdy se to nejméně hodí. 
Zrovna sedíte na záchodě nebo máte hlavou 
plnou natáček a najednou zničehonic zazvoní 
zvonek a vy se v narychlo oblečení ženete 
otevřít v bláhovém domnění, že jde o vaši dra- 
hou polovičku. Za dveřmi ale narazíte na širo- 
ký, provokativně bohorovný úsměv, a schop- 
nost telekineze, zřejmě danou všem dealerům 
do vínku, proťože ty zatracené dveře za nic na 
světě už znovu zavřít nejdou. 

Stubbs je jiný, místo zářícího amerického 
úsměvu narazíte na dentální vrakoviště, a jestli 
vás nesloží téměř hmatatelný smrad z jeho roz- 
kládajícího se těla, určitě tak učiní ruka, jíž vás 
praští. Patřící někomu jinému, utržená. Není di- 
vu, že náš hrdina volí tuto poněkud rozporuplnou 
obchodní taktiku, zrovna se totiž necítí ve své ků- 
ži. Jako by nestačilo, že se musel po Pennsylvá- 
nii tahat od domu k domu, jako by nebylo dost, 


N: nutí lidem vysavače, někdo nerezové 
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že celý jeho život stál za prd, ke všemu ještě mu- 
sel narazit na masového vraha, který ho sejmul 
a zahrabal v poli. A když už si Edward „Stubbs“ 
Stubblefield myslel, že má ode všech a ode vše- 
ho pokoj a může si v klidu a narušeně hnít pod 
kukuřičnou plantáží, nějaký ješitný průmyslový 
magnát se o dvě dekády později rozhodl posta- 
vit si jako šidítko svému egu vlastní město. 


A zrovna na Stubbsově poli. No kdo by nebyl 
vzteklej, kdyby mu po dvaceti letech vybagrova- 
li bejvák? A tak najednou Stubbs stojí v roce 
1959, všude kolem zářící světla, všechny ty nové 
stroje a auta, a kromě toho, že se cítí mezi vším 
tím přepychem trochu zmateně a naštvaně, za- 
číná mu také kručet v břiše a jeho rozpadající se 
chuťové pohárky zpívají ódu na lidský mozek. 
Když ho miluješ, není co řešit. A tak se Stubbs 
stává zombíkem a rebelem nikoliv bez příčiny, 
leč rozhodně beze známek vitálních funkcí. 


Thanks for lending me a hand! 


») 


Stubbs the Zombie je akční hra. Hrajete za 
zombíka, mlátíte lidi a Žerete jim mozky. 
A tím bychom mohli skončit Vratkosti tohoto 
nástinu si ale zřejmě byli vědomi i autoři, 
a tak kromě značně odlehčeného pojetí hry 
s rozkládajícím se pojišťovákem v nablýska- 
ném pseudofuturistickém městě padesátých 
let přidali i pár dalších svěže hnilobných prv- 
ků. Zprvu se váš zmatený zombík jen tak roz- 
hlíží a snaží se přežít, což v padesátých le- 
tech plných předsudků není pro mrtvolu nic 
jednoduchého. Když se ale trochu rozkouká, 

projeví se v něm dřímají- 

cí ambice a touha po mo- 

ci i zombické lásce. Ho- 

rorový film Braindead od 

Petera Jacksona a scéna 

s nadrženými zombíky 

toho dala chlapcům z Wi- 

deload Games zřejmě 
opravdu hodně. Jenže Stubbs je sám a ne- 
přátel jsou hordy, ať už jde o obyčejné ves- 
nické vidláky s vidlemi, ochranku ve městě 
vyzbrojenou již podstatně širší paletou střel- 
ných zbraní nebo další z nepřátel, na něž 
v několika různých částech města Punchbowl 
narazíte. Navíc je váš hrdina zarytý pacifista, 
aspoň co se týče používání zbraní, jinak svý- 
mi hnijícími prackami velmi ochotně rozdává 
háky a direkty na.všechny strany, přičemž ob- 
čas někomu i něco urve, takže pak můžete 


Domácí KINO 


Kult. Kult smrti, hnisu a zánětu spojivek. Kult béč- 
kových „splatterových“ filmových hororů. Kult reži- 
séra Petera Jacksona, Sama Raimiho a dalších, ješ- 
tě když kašlali na to, co to udělá s jejich jménem, 
a točili, co chtěli a jak chtěli. Nadhled, parodie, hek- 


tolitry krve a kilometry střev. Filmy jako Braindead 
nebo Evil Dead patří do síně slávy stejně neodmys- 
litelně jako Casablanca nebo Občan Kane. Pokud 
jste je neviděli, tak nejste kinofilové, ba co víc, nej- 
ste nic :-). V tom případě okamžitě zavřete Game- 
Star a upalujte do půjčovny. Slabším povahám do- 
poručujeme předtím k snědku jen něco lehčího. 


PPI 
m ) 


i Stubbs has this jailbird well in hand. 


Zhruba takto po každé uzávěrce vypadají redaktoři GameStaru. 


protivníka proplesknout jeho vlastní rukou. 
Ovšem vřítit se bezhlavě do větší skupiny ne- 
přátel by ale mohlo skončit opravdu bezhlavě. 
Doslova. Už proto, že šouravý Stubbs má 
k Jessemu Owenovi hodně daleko. Pak nastá- 
vá čas na ruční prácičku. Na rozdíl od pravač- 
ky Bruce Campbella (pro změnu horor Evil De- 
ad a režisér Sam Raimi) je to u Stubbse levá 
ruka, která si tu a tam ráda odskočí. Stačí si ji 
urvat a pustit na procházku (pochopitelně ji 
ovládáte) a dostat se s ní na místa, kam by se 
celý Stubbs neprotáhl. Nejdůležitější je její 
schopnost lézt i po stěnách i stropě a ve stylu 
vetřelčího facehuggera někomu přistát na hla- 
vě, ovládnout jej a pak nadělat v řadách nepříte- 
le paseku jeho vlastními zbraněmi. | když je 
Stubbs mrtvý, rozhodně není nesmrtelný. 


Stubbsova levá ruka si tu a tam ráda odskočí. 
Stačí si ji urvat a pustit na procházku 
(pochopitelně ji ovládáte) a dostat se 

s ní na místa, kam by se celý Stubbs neprotáhl. 


A když už má namále, vždycky jej spraví pořád- 
ná porce jemňoučkého lidského mozku. Svačin- 
ka ve stylu vajíčka na hniličku má i další výhodu 
— Stubbs tímto způsobem rozšiřuje řady svých 
následovníků, a tak nejenže se z chlápka, který 
vám šel po krku, stává oddaný slouha, ale krů- 
ček po krůčku se přibližujete ultimátnímu cíli — 
úplné zombifikaci celého města. 


)b To BE, 

OR NOT TO BE ZOMBIE? 

Stubbs je sice prvním projektem chicagských 
Wideload Games, ale tihle chlapíci nejsou 
žádní gamedesignérští holobrádci. Z jede- 
náctičlenného stálého týmu jich sedm praco- 
valo v Bungie, kde se podíleli na vývoji her ja- 
ko Halo nebo Myth. To je také zřejmě důvod, 
proč Stubbs poběží právě na Halo enginu, 
který je chlapcům z Wideload důvěrně znám. 
Jeho vousatost jim nevadí, prý nikdy neusilo- 


vali o to stát se rekordmany v množství poly- 
gonů vytlačených na obrazovku, i přesto se 
ale nedá říci, že by Stubbs vypadal vyloženě 
špatně. Prostředí se sice zdálo být trochu 
monotónní s převládající zelenošedou, kte- 
rou tu a tam projasní krvavý cákanec, kaluž či 
šmouha (a tento vzácný mok poteče proudy), 
ale obrázky i videa jsou k dispozici zatím jen 
z prvních fází hry a autoři slibují, že prostředí 
bude dostatečně variabilní. Při hraní by se 
z reproduktorů měly linout melodie Mika Sal- 
vatoriho, který se podílel na ozvučení her Ha- 
lo a Myth, a o dabing se postarají profesio- 
nální herci, i když zřejmě nemůžeme očeká- 
vat jména kalibru Bruce Campbell. 

Stubbs the Zombie: Rebel without a Pul- 
se bude řež. Zdá se ale, že to rozhodně ne- 
bude řež tupá, mechanic- 
ká anebo snad dokonce 
nudná. A nutno přiznat, že 
vysílání podřízených zom- 
bíků na zteč a jejich použi- 
tí jako živého štítu před 
deštěm rozžhaveného olo- 
va, ovládání mrštné utrže- 
né ruky, již zmíněné mlácení nepřátel jejich 
vlastními urvanými údy, vykusování mozků 
s tím, že si pro oběť sáhnete skrz okno či za- 
vřené dveře, nebo dokonce masová kašifika- 
ce některým z dopravních prostředků — třeba 
traktorem s radlicí — vypadají slibně. Jestli au- 
toři udrží zábavu a hratelnost na dostatečné 
úrovní po celou délku hry, zjistíte letos na 
podzim, kdy Stubbs the Zombie vyjde na PC, 


Xbox a Macintoshe. : i 
VLADISLAV RŮŽIČKA 
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Stejně jako loni ani letos na E3 nechyběl stánek, kde se světu prezentovala 
velmi očekávaná first person střílečka FE.A4.R. od slavného vývojářského týmu 
Monolith. Tentokrát však do data vydání zbývá jen pár měsíců a na podzim by 
mělo být vše „ready“. 


roducent hry Rob Loftus sice nebyl příliš 
sdílný co se příběhu, počtu a druhů rozdíl- 
ných prostředí a slibovaných paranormál- 
ních aspektů týče, nicméně díky možnosti vy- 
zkoušet jednu misi na vlastní kůži se s vámi mů- 
žeme podělit o pár zajímavých postřehů. 
Grafický engine odvádí kvalitní práci, přesto si 
na překonání Doomu 3 či HalfLifu 2 bude mu- 
set nejspíš nechat zajít chuť. Zatímco na posta- 


Ze všeho nejvíc nás dostala scéna, kdy se 
postřelený nepřítel snažil odplazit škvírou pod 
barikádou z nejrůznějšího harampádí do vedlejší 
místnosti, jen aby unikl ráně z milosti. 


vách se detaily nešetřilo, nedá se totéž říct 
o okolí, které na nás působilo jednoduchým 
a prázdným dojmem. Moc pěkně naopak vypa- 
dají nejrůznější speciální efekty, ať už kousky 
omítky odlupující se ze stěn pod palbou, tříštící 
se okenní tabule, jiskry od narážejících projekti- 
lů nebo tlaková vlna při výbuších, zvlášť ve chví- 
lích, kdy máte aktivované zpomalení času — je- 
den z hlavních taháků celého projektu. Zmínku 
zaslouží i úžasně ztvárněná voda a věrné zobra- 
zení dopadu kulek na hladinu. Zvuky a hudbu 
jsme při vší snaze zhodnotit nemohli, své stíž- 


nosti prosím adresujte nadměrným decibelům 
linoucím se ze všudypřítomných reproduktorů 
na výstavní ploše. 

V úrovni, jež nám byla k dispozici, jsme pod- 
stoupili řadu soubojů s maskovanými ozbrojen- 
ci a otestovali jejich umělou inteligenci. První 
dojem byl veskrze kladný, neboť se dokázali 
dobře krýt, vykukovat zpoza rohů nebo se při 
hozeném granátu chránit útěkem, případně 
alespoň přikrčením 
k zemi s rukama na ob- 


nás dostala scéna, kdy 
se postřelený nepřítel 
snažil odplazit škvírou 
pod barikádou z nejrůz- 
nějšího harampádí do 
vedlejší místnosti, jen aby unikl ráně z milosti. 
Jak se později ukázalo, takové nezapomenutel- 
né momentky jsou bohužel z valné části dílem 
skriptů a nikoliv chytrosti počítače. Například vo- 
ják na visutém ochozu, jehož jsme při opakova- 
ném hraní znovu a znovu odstřelovali, ochotně 
znovu a znovu padal naprosto stejně z výšky do- 
lů. Po překročení neviditelné čáry na předem de- 
finovaném místě se vždy rozletěly dveře a z nich 
se pokaždé vyřítil futuristicky vyhlížející těžkoo- 
děnec. A tak dále. Máme proto odůvodněný 
S.T.R.A.CH., aby to s tou sázkou na efekt nedo- 


ličeji. Ze všeho nejvíc 


padlo podobně jako u Meďa/ of Honor: Pacific 
Assault, kde přílišnou svázaností hráče nakonec 
výrazně utrpěla celková hratelnost. 

V praxi jsme vyzkoušeli tři vcelku stan- 
dardní zbraně — samopal, brokovnici, granáto- 
met — a jednu nestandardní — akrobatický vý- 
kop ve stylu kung-fu pro boj zblízka, při němž 
jsou údy hlavní postavy vidět podobně .jako 
v Chronicles of Riddick. Sledovat můžete 
i svůj stín, který se realisticky promítá na stě- 
ny v závislosti na světelných podmínkách, 
a věřte nebo ne, působí až neuvěřitelně dob- 
ře. Jeden by nevěřil, jak taková maličkost při- 
spěje k vytvoření vskutku napínavé atmosféry. 
Přítomen je vcelku solidní fyzikální model, 
takže padající postavičky jsou hadrovými pa- 
nenkami, adekvátně reagujícími na každičký 
náraz, bedýnky po zásahu roztomile skotačí 
a střepy ze skleněných tabulí odlétají v dál 
stejným směrem, kterým směřoval náraz. 
Osvětlení lze rozstřelit nebo alespoň rozhou- 
pat, ale lampy dynamicky ozařující okolí dnes 
asi nikoho ze židle nezvednou. Podle Roba má 
být nejlepší vlastností hry, že vás neopakova- 
telným způsobem vtáhne do sebe díky ne- 
skonale intenzivní akci koncipované jako do- 
brodružný thriller, jež je plný vzrušení a vůně 
střelného prachu. Slova jak vystřižená z pří- 
ručky pro podomní prodejce, nicméně v pří- 
padě FE.A.A. platí, že na každém šprochu 
pravdy trochu. Těšíme se na podzim. 

ONDŘEJ BROUKAL 
05G0343 
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NAJDI SPOLUHRÁČE 
A PROŽIJ BITVU BITEV 
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ZAPOJ SE DO ON-LINE HRY PRO VÍCE JAK 100 HRÁČŮ, 
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SpolečnostuDigital NsionS CE AB: Electronic Arts, EA, EA GAMES, logo EA GAMES a,Chállénge Everything“ 
společnos- : 
fazenávL ogitěch, logo Lbgitech-a ostatní žnačky Logitecirjsoď Vlaštnictvím. = +x 


M * 


vB Cořporátion Veškeré ostatní obchodní lámky jsou 


Challenge Everything 


REDAKCE »» HLASOVÁNÍ 


Soutěž o tři nadupané procesor) 


u 
a 


"> 


——— Coobn'Ouiet" 
Stačí, když pošlete dvě SMS na číslo 900 11 06. Technologie 
V první SMS nápište, jaká rubrika v GameStaru je vaší nejoblíbefišjší. za n 
Ve druhé pak napište své jméno a kompletní adresu. a chladnější 
počítače 


Zprávy pište v tomto tvaru: 
DBT GS 75 rubrika © 
DBT GS 75 jméno, ulice a číslo, PSČ, město 


Tedy například: 
DBT GS 75 Recenze 
DBT GS 75 Petr Mrzutý, Žalostná 13, 180 00 Praha.8 


AMD 


Rozšířená 
ochrana proti virům 
Bezpečí na internetu 
s Microsoft“ 
Windows“ XP SP2 


(f 


Výhercem se stane 75, hlasující a dva po něm následující. 


Tuto službu provozuje ATS Praha. Platí jen pro ČR. 
Cena jedné SMS je 6 Kč. Odesláním SMS uživatel souhlasí 
se zařazením údajů a telefonního čísla do marketingové databáze IDG. 


0, 


V čísle /S“smehrálordeset balikůjpoosmi hrách 
od spalečnosi CD Projekt. 


Sedmdesátým třetím hlasujícím a devíti dalšími, 
a tedy šťastnými výherci, se stali: 


Alena Dobiášová, Žďár nad Sázavou 
Jan Hasman, Horovice 
Dana Havlíková, Dolní Třebonín 
Petr Krátký, Praha 9 
Miloš Křepelka, Kutná Hora 
Vit Kunický, Benešov 
Karel Mihalík, Nový Bor 


> 22 


HyperTransport" 
Technologie 


Odstraňuje úzká 
místa a zlepšuje 


Nikola Michnová, Mělník průtok dat 
Lukáš Urban, Pardubice 
Jiří Wittgruber, Jiříkov - : 
Gratulujeme. i a" i ! 


— AMD 


/ "Procesor AMD Athlon 64 poskytuje 


4 nejlepší 32bitový výkon pro hudbu, video AMD64 , 
/ a hry a je připraven pro 64bitový software. Technologie 
Vestavěná technologie Cool'n'Ouiet"" nabízí výkon Vysoký výkon 
dle potřeby, snižuje spotřebu energie a zaručuje tichý o 
chod počítače v domácnosti i v kanceláři. Procesor Po dě 
AMD Athlon 64 je plně kompatibilní s nejnovější 64bitovou i budoucí aplikace 
verzí Microsoft Windows XP. i i 


i i 
j i 
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ForTO: MARIE VOTAVOVÁ 


externista 


f křeče po snědení pizzy, 
RW které přečkával ve svém 
* autě, kde nalezl 


| nemalá reaggeparty. 


Š úspěšně zpřetrhala vazy. 


V tomto čísle: 

Konečně dostal do spárů 
svůj oblíbený žánr — 
cyberpunkové RPG. Mohlo 
to sice být i lepší, ale i tak 
se radostně přehraboval 

v implantátech a kosil 
hordy mutantů. 


Tento měsíc: 

Skvěle se pobavil 

na srazu maturantů 

po deseti letech. Z toho, 
že ještě není ženatý jako 


většina ostatních, mindrák adventury a boj s mečem 
ě Ď Hra měsíce: 
rozhodně neměl. ns 


V tomto čísle: 
V poslední den uzávěrky 
ho postihly žaludeční 


webmaster 


potřebný klid. 


Tento měsíc: 

Těšil se, jak si odpočine 
od práce a načerpá síly 
k dalšímu uzávěrkovému 
klání, ale to ještě netušil, 
že mu za domem vyroste 


V tomto čísle: 
Převtělila se do tučňáčího externista 
bojového komanda ů 
a namířila loď na ostrov 
Madagascar. 


Tento měsíc: 
Byla na horách, kde si 


Tak to dopadá, když jede 
Pražák do přírody. 


V tomto čísle: 

Po dlouhé době nedohrál 
nějakou hru až do konce. 
HellForces s nudomety 

v pazourech byly nad jeho 
síly a ve dvou třetinách to 
raději zabalil a šel si 
uháčkovat nový svetr. 


externista 


Tento měsíc: 

V německém Norimberku 
si našel novou lásku 

— talíř sushi a nigiri 

od japonského mistra 
Hiro Sakao jen za 8 eur 
včetně saké. 


V tomto čísle: 

Kradl auta, pašoval drogy, 
pátral po mimozemských 
civilizacích, cestoval po 
Latinské Americe a neměl 
čas na výlety do Azerothu. 


Tento měsíc: 

Volali mu z banky, 

že se někdo přes internet 
snažil vyluxovat jeho účet. 
Pak se ale zjistilo, že to 
byla jen pravidelná 
měsíční platba 

za World of Warcraft. 


V tomto čísle: 


Opět si nezřízeně užíval 

s Guild Wars a tak dlouho 
nadával na Sacred, až mu 
po roce opět propadl. 


Tento měsíc: 

U Katky na chatě pil 
vodu z nedaleké strouhy 
a druhý den trpěl jak pes. 
Nebo to nakonec nebylo 
tou vodou? 


V tomto čísle: 

Prudil celou redakci 
pozdním odevzdáváním 
článků, avšak vzhledem 
k okolnostem mu Jíra 
odpustil, (ještě uvidíme! 
= pozn. redakce) 


Tento měsíc: 

Do úmoru se učil 

a od úmoru hrál World 

of Warcraft nebo San 
Andreas. Celá snaha byla 
korunována prvním 
vysokoškolským diplomem 
a vysokým počtem levelů. 


V tomto čísle: 

Zapátral ve staré Praze 

a v Chicagu budoucnosti, 
aby odhalil maskovaného 
zabijáka, a po neúspěchu 
se připojil ke společnosti 
hrdinů ze 2. světové války. 


Tento měsíc: 

V počítačovém světě se 
pohrabal v mnoha mozcích 
s pomocí přítele Razputina, 
ale když tento fígl zkusil 
použít na číšníka 

v hospodě, neuspěl. 

Ještě se má stále co učit. 


V tomto čísle: 

Ponořil se do hlubin 
zatuchlých kobek a na 
chvíli zavzpomínal na staré 
dungeony. Záhy však 
vystřízlivěl a Dungeon 
Lords ho nesmírně zklamala. 


Ň 
: 


Tento měsíc: 

Po delší odmlce zas splnil 
několik zkoušek, což ho 
vyčerpalo natolik, 

že se už nemohl dočkat 
prázdninových dýchánků 
v kioscích blízko u vody. 


V tomto čísle: 
Potěšila ji 200stránková 
kuchařka, dárek k jubileu 
GameStaru, ale přece jen 
Tomášovi trochu záviděla 
tu jeho... dvacetiletou... 


mj. jazyková redaktorka 


Tento měsíc: 

Během redakčního 
výjezdu na chalupu bylo 
veselo, zvláště si užila 
dvouhodinovou společnou 
konverzaci pouze pomocí 
slov začínajících na „P“. 


V tomto čísle: 

Ačkoliv není fanouškem 
jisté automobilky, řádění 
ve sbírce a se sbírkou 
jejích legendárních vozů 
ho zcela pohltilo. 


Tento měsíc: 

+ ! Neváhal obětovat čas, 
peníze ani dovolenou, 

aby za hranicemi (až ve 
Vídni) zhlédl výstavu 
belgického surrealistického 
malíře. Nechápeme... 


V tomto čísle: 
Zaflirtoval si ve třech, 
natěšil se na výborně 
vypadající Prey 
a konfrontoval představy 
s realitou v dlouho 
očekávaném Battlefieldu 2. 


Tento měsíc: 

Počasí se zbláznilo. Dusno, 
dusno s deštěm, dusno 
"7 s kroupami, občas i dusno 
A s dusnem. Záchranou byl 


dem ke spotřebě vyústilo 
ve značnou indispozici. 
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ledový lahváč, což ale vzhle- © 


The Chronicles of Riddick 
69/2005, 91% 

Splinter Cell: Chaos Theory 
73/2005, 91 % 


89 % 


Battlefield 2 
l 5, 89% 


Thief: Deadly Shadows 


64/2004, 87% 
Lego Star Wars 
13/2005, 86 % 


Star Wars: Republic Commando 
72/2005, 85 % 


Call of Duty: United Offensive 
66/2004, 85 % 
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B 


92% 


Rome: Total War 
67/2004, 92% 


|) 
Warhammer 40k: Dawn of War 
91% 


Knights of Honor 


Codename: Panzers 
86% 


Pirates! 
05, 85 % 


Empire Earth II 


Blitzkrieg: Burning Horizon 
1,84% 


Silent Storm: Sentinels 
83% 


The Settlers: Heritage of Kings 
)05, 82 % 


9. 
10. 


Jsou určeny všem hráčům, kteří chtějí mít přehled o úspěšnosti nejlepších titulů, jež byly recenzovány. 
Jsou sestaveny za poslední rok podle našeho hodnocení a pravidelně každý měsíc aktualizovány. 


World of Warcraft 
1/2005, 93 % 


4 
„ ry 
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The Sims 2 
93% 


Guild Wars 
5, 90% 


LP: 
SW: KotOR II — The Sith Lords 
J05, 86 % 
Vampire: Bloodlines 
86 % 
EverOuest I 
85 % 
The Sims 2: Univerzita 
5, 80% 


The Bard's Tale 
80 % 


Kult: Heretic Kingdoms 
] 1,79% 


Sacred: Underworld 
005, 75% 


RECENZE 


Area 51 
Battlefield 2 
Boiling Point: Road to Hell 


1 Silent Hill 4: The Room Silent Hunter III 
u 6 88 % 73/2005, 92 % 


Myst IV: Revelation Pacific Fighters 
u 67/2004, 87 % m 68/2004, 75% 


The Moment of Silence 
85 % 


ní Holmes: Případ stříbrné náušnice 
s 66/2004, 79% 


Wings over Vietnam )0 Conspiracy: 


1. spát u Weapons of Mass Destruction 
AV Dungeon Lords 
Kolo hynvýů GTA: San Andreas 
Guild Wars 
HellForces 
Madagascar 


Ni.bi.ru: Posel bohů 
Need for Speed: Underground 2 1. Total ea Manager 2005 


1,92% 87% 


2 Richard Burns Rally 
u 6! 89 % 
nh tae Rally 2005 
1,89% 
= GTR: FIA GT Racing Game 
2005, 86 % 


pb- Utmar Koettel 
"ee z P 


Postal 2: Apocalypse Weekend 
Restricted Area 
Sacred Underworld 


3 : SCAR 
< ©? Singles 2: Triple Trouble 
E Z Still Life 
PE: The Bard's Tale 


NHL Eastside Hockey Manager 
65/2004, 84 % 


4] FlatOut 
“ 82% 
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RECENZE )) AKCE) DEMO NA CD/DVD 


Vrtulník hlásí, že se před proviantním skladem 


MM UNLLŮ zase tvoří kolony. To zas bude divoký večer. ZOH LOV 


25 atzensate renta 


Výrobce: DICE e Vydavatel: Electronic Arts © Distributor pro ČR: EA Czech © Cena: 1499 Kč e Lokalizace: manuál © Internet: www.eagames.com 
© Multiplayer: ano e Minimum: CPU 1,7 GHz, 512 MB RAM, HDD 2 GB, 3D karta 64 MB e Doporučujeme: CPU 2,66 GHz, 1,5 GB RAM, HDD 2 GB, 3D karta 256 MB 


lo fascinující gloriolu a stabilní komunitu hrá- 

čů oddaných multiplayerovému zabíjení. Na- 

eznum Ukra 1ouhou chvit píným nacvikem Spartakiaanich S jde se jen málo těch, kteří se považují za „hráče“, 

stav lidských py! o: Iráku vládne klid a bos: np. ní politici < a zároveň alespoň jednou neokusili battlefieldové 
PNA ky JS i R 3h Mlect2) K DAL řek ad Se PP MN p Pak pe : šílenství, nebo dokonce nevědí, co magická 
AVPR al A nája ona slax oa 1) 51 Podstrnjk ákoy z E po zkratka Bé Ef znamená. Battlefield, který se může 


- obávaného diktátora Saddáma už je jen starý zar ý chlap podárách, BS*:20r které kolem sebe vytvoři- 


k hitům jako Ouake, UT nebo Counter-Strike, má 
i ph : : v sobě nějaké zvláštní kouzlo, které jej činí výji- 
ika to Dyla Stejne pekna, nemysiite“ rojate SI sb I..< © mečným. V konkurenci vždy vyčníval svým poje- 
3 tím, jež dokonale vyváženým způsobem spojova- 
lo (a stále spojuje) zábavnou řež v masových mě- 
řítkách spolu s nutností taktizovat a kooperovat 
s ostatními. Navíc množství živých spolubojovní- 
ků, skutečná pozemní, vzdušná i námořní bojová 
technika a bojiště zasazená do kulis opravdových 
historických konfliktů dodávala hře ten nezapo- 
menutelný punc autenticity. 

Ač se to může zdát jako věčnost, od vydání 
Battlefieldu 1942 ještě neuplynuly ani tři roky. Sé- 
rie už ale stačila urazit dlouhou cestu — od té prv- 
ní myšlenky, která byla na podzim 2002 zhmot- 
něna do známé krabice s „ohořelým“ tankem 
a zarputile se tvářícím vojclem, přes několik data- 
disků a BF: Vietnam až do dneška, kdy před ná- 
mi leží hra, která sice navenek vypadá úplně ji- 
nak, ale doufejme, že svým obsahem zůstane 
věrna zábavnosti starého dobrého BF 1942. 


OLICE 
| 


Omlouváme se, jestli jsme vás zmátli trochu za- 
vádějícím úvodem, přestože se hra točí mimo ji- 
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né i kolem konfliktu na Středním východě, Bat- 
tlefield 2 naštěstí nesklouznul k patetickým 
oslavám invaze do Iráku. Možná je to válka pří- 
liš mladá, možná je na to hra příliš hrdá a mož- 
ná by to prostě jen mohlo mít v celosvětovém 
měřítku negativní dopad na prodej. | když ale 
Irák není přímo zmíněn, v BF 2 se Američané 
s vervou pustili rovnou do celého Blízkého vý- 
chodu a nakonec i do o poznání macatějšího 
protivníka, Číny. V každé z dvanácti map, které 
jsou téměř rovným dílem rozděleny mezi Střed- 
ní východ a Čínu (na posvátné americké půdě 
se pochopitelně nebojuje), to jsou právě ame- 
ričtí mariňáci, kdo představuje agresora. 

Ať už ale budete hrát za USA, Middle East 
Coalition (MEC) nebo Čínu, cíl zůstává stále 
tentýž a v tomto ohledu se BF 2 ničím neliší od 
BF: Vietnam. Musíte buď nepřítele úplně vytla- 
čit z mapy obsazením všech spawn pointů, ne- 
bo alespoň vyhrát na skóre — čili obsadit větši- 


„.. vBF2 se Američané s vervou 
pustili rovnou do celého Blízkého 
východu a nakonec i do o poznání 


macatějšího protivníka, Číny. 


nu pozic, tak aby druhé straně skóre klesalo 
rychleji, a ta dříve spadla na nulu. Rozdíl spočí- 
vá jen v počátečním rozložení sil, které určuje, 
zda půjde o assault, respektive defense (jedna 
strana začíná s většinou pozic, které brání, dru- 
há útočí), či double-assault, kdy nemá nikdo nic 
a obě strany musejí jít do útoku. Mapy existují 
ve třech různých velikostech (pro 16, 32 a 64 
hráčů s rozdílnou rozlohou a počtem spawn po- 


Př x 
„M 


zatknout a humánně uvěznit na základně.“ 


intů), takže zatímco jednou si zabojujete napří- 
klad jen o centrum města, v největší variantě 
budete muset získat kontrolu i nad jeho širo- 
kým okolím. Tím pádem se na menší mapě ne- 
musejí nalézat všechny strategické budovy 
a zařízení, a tak můžete být ochuzeni třeba o le- 
tiště nebo o letadlovou loď. Lokace jsou velmi 
pěkně nedesignované, pestré a členité nejen 
z estetického, ale díky spoustě strategicky vý- 
hodných pozic i z taktického hlediska. 


SINGLEPLAYER: MIA 
Většinu z lokací si můžete vyzkoušet i ve hře 
pro jednoho hráče, je ale otázkou, zda s ní vů- 
bec ztrácet čas. Reklamní materiály hlásají, že 
umělá inteligence byla „beefed-up“, jenže to 
nám do chování botů nějak nezapadá. Leda by- 
chom to přeložili jako „ještě zhovadilejší“, pro- 
tože počítačem ovládaní spolubojovníci i pro- 
tivníci jsou stejně stupidní jako v BF: Vietnam. 

Používání vzdušné techniky jen jako do- 

pravního prostředku, z něhož nad nepřátel- 

skou základnou vojáci vyskočí bez ohledu 
na to, jestli uvnitř ještě někdo sedí (kon- 
krétně vy — jinak se boti společně snad ani 
nepřepravují), a chaotické bezhlavé útoky 
jsou standardem, který po zkušenostech 

z předchozích dílů nepřekvapí. Nezbylo než 
si smutně povzdechnout, že autoři opět úplně 
vypustili hru pro jednoho hráče, rychle single- 
player vypnout, než nám stačil otrávit odpoled- 
ne, a vrhnout se na to, co dělá Battlefield Bat- 
tlefieldem — multiplayerové klání. 

Ve hře více hráčů EA nově zavedli systém 
tzv. ranked a unranked neboli hodnocených 
a nehodnocených serverů. | když se zřejmě vět- 
šina EA serverů bude „ranked“ a v případě „un- 


uewustnu 


+, tn 


MOMNTOOO 
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RECENZE >) AKCE »» 


Jak by napsal Mondy: „Tančíku, 


tančíku, kdo v tobě přebývá? “ 


ranked“ půjde především o servery fanouškov- 
ské, tyto dva výrazy mají i o dost širší význam 
než předpokládané oficiální a neoficiální. Autoři 
se totiž rozhodli dotáhnout do konce to, o čem 
se uvažovalo už v případě BF: Vietnam, čili způ- 
sob, jak hráče ještě více vtáhnout do hry a donu- 
tit, aby zůstal věrný právě BF 2. Jak již název na- 
povídá, „ranked“ servery ukládají veškeré vaše 
výkony a hodnocení, a to nejen v tom pozitivním, 
ale i negativním slova smyslu (friendly fire, team 
kills), což ovlivní nejen postavení v žebříčku, ale 
také vaši hodnost (kromě povyšování může přijít 
i degradace). Velmi chytrý způsob, jak hráče do- 
nutit hrát ještě více, zvlášť když vezmeme v po- 
taz, že hodnost tady není jen proto, aby masí- 
rovala jejich (tedy vlastně naši :-)) ješitnost 
a podněcovala soutěživost, ale také hraje neza- 
stupitelnou roli ve hře při volbě velitele, kterým 
se logicky stává hráč -s nejvyšší hodností. Napro- 
ti tomu „unranked“ servery jsou vhodné k bez- 
starostnému hraní a trénování a pravidla na nich 
mohou být méně striktní, například lze vypnout 
friendly fire (což zahrnuje i přežití dělostřelecké- 
ho útoku nebo beztrestné procházky ve vlastním 
minovém poli). 

Počet specializací se rozrostl ze čtyř z BF: 
Vietnam na sedm, k běžnému vojákovi (hrozné 
to spojení, v originále „assault“), kulometčíko- 
vi, odstřelovači a inženýrovi/ženistovi přibyl 


Reklamní materiály hlásají, že umělá 
inteligence byla „beefed-up“, jenže to nám 
do chování botů nějak nezapadá. Leda 
bychom to přeložili jako „ještě zhovadilejší“ 


medik, příslušník speciálních jednotek a rake- 
tometčík (popis najdete v samostatném rá- 
mečku). Na druhou stranu si už nevolíte mezi 
různými druhy výzbroje, protože ta je již pro 
každou specializaci daná. V otázce specializací 
uspěli DICE na jedničku, jednotlivá povolání 
působí vyváženě, každé z nich je v něčem výji- 
mečné a umožňuje jiný styl hraní než ostatní — 
přesně tak, jak to má být. Navíc pokud vleze do 
vozidla medik, inženýr, respektive kulometčík, 
změní se příslušný dopravní prostředek v po- 
jízdnou zdravotní stanici, dílnu, repektive muni- 
ček, který v určitém okruhu automaticky uzdra- 
vuje/opravuje/doplňuje střelivo. Arzenál je do- 
statečně pestrý, ale ne zbytečně přeplácaný 
a matoucí (jeho přehled taktéž naleznete v rá- 
mečku) a autoři i v tomto směru implemento- 
vali dostatek prvků, které přispívají k větší rea- 
lističnosti hry. Ze všech jmenujme alespoň růz- 
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né módy střelby zbraní, odstřelovačku bez při- 
bližování nebo kulomet, který je nejefektivnější 
při poloze vleže. 


VEHIKLY VŠECH ZEMÍ, 

SPOJTE SE! 

Kořením každého bitevního pole je bojová tech- 
nika. Pozemních, vzdušných i námořních vehiklů 
obsahuje BF 2 přes 30 (avizované vznášedlo 
LCAC mezi nimi ale chybí) a celý vozový park se 
dá opět charakterizovat jedním slovem — vyváže- 
ný. Nejen v tom slova smyslu, že žádná strana 
nemá nijakou zřejmou výhodou (na rozdíl od Vi- 
etnamčíků v BF: Vietnam všechny tři soupeřící 
frakce v BF 2 disponují srovnatelnými pozemní- 
mi i vzdušnými bojovými jednotkami), ale také co 
se týče využitelnosti a bojeschopnosti strojů. Na 
každý lék je tu protilék. Těžké tanky jsou pomalé, 
otáčení věží trvá věčnost a proti útoku ze vzdu- 
chu zůstávají bezbranné, přičemž v nepřehled- 
ném terénu nemají šanci ani proti šikovnému 
a rychlému speciálovi (několik C4 změní hrdý 
krunýř Abramse k nepoznání). Proti naváděným 
raketám mohou tanky vypustit kouřovou clonu 
a létající stroje mají zase v zásobě pár světlic. Pla- 
tí jednoduše to, že každý stroj může být smrtící, 
pokud hráč ví, kdy a jak jej použít. Vizuální 
zpracování kokpitů a kabin je dostatečné, jasně 
vedou letadla a vrtulníky s prosvíceným HU- 
Dem, naopak divně působí 
vedlejší pozice v přeprav- 
ním prostoru transportéru, 
kde je výhled omezen jen 
na malinkou střílnu a jinak 
černo. V transportních vo- 
zidlech (vrtulníky a obrněná 
: vozidla) se nelze pohybovat 
ani rozhlížet, takže ani nevidíte další pasažéry. 
V orientaci naštěstí pomáhá diagram přehled- 
ně zobrazující obsazené pozice, munici do růz- 
ných zbraní i čas nabíjení. 

Diskutabilním prvkem je od vydání modu 
Desert Combat ovládání leteckých jednotek, pře- 
devším pak vrtulníků. Platí to, co zatím v každém 
Battlefieldu — trénovat, trénovat, trénovat. Zatím- 
co s letouny spočívá jediný problém v tom, že 
než se rozkoukáte, budete na druhém konci ma- 
py a zuřivě manévrovat, abyste se udrželi ve hře, 
helikoptéry budou možná hráčům zvyklým na DC 
trnem v oku (i když ovládání by se mělo právě DC 
přiblížit). Oproti BF: Vietnam se ale jejich ovládá- 
ní jeví o dost příjemnější, rychleji přejde do ruky 
a není takovým problémem udržet těch pár tun 
předraženého šrotu v klidu ve vzduchu. Realistic- 
ké je například startování, při němž musíte něja- 
kou dobu nabírat otáčky, než se stroj bude vůbec 


ochoten odlepit od země, na druhou stranu se 
najdou i machři, kteří dokáží udržet vrtulník ve 
vzduchu v pozici na boku, což odporuje snad 
všem zákonům fyziky. Naší oblíbenou hračkou 
byla AH-1 Cobra, hbitá a pohyblivá mrška, která 
si navíc pod křídly nese rozkošnou záležitost — 
kamerou naváděné rakety. Potřebujete sice střel- 
ce, ale určitě se vyhněte světlicím a falešnému 
zaměření v blízkosti tepelného zdroje, například 
ohně — i s takovými věcmi totiž BF 2 počítá. 


KKK — KOMUNIKACE 
KLICEM K USPEÉCHU 
Klíčem k úspěšnému týmovému hraní je komu- 
nikace. V tomto případě komunikace a koordina- 
ce znamená jediný způsob, jak se prosadit mezi 


COPAK JE TO ZA VOJÁKA 


Voják (Assautr) 

Hlavní útočná síla — dalo by se říci obyčejný řadový voják, 
ale není tomu tak. Neprůstřelná vesta mu zajišťuje větší 
odolnost (ale je trochu pomalejší) a díky granátometu pod 


SPECIÁL (SPECIAL OPS) 

Specialista na boj na střední vzdálenost a v uzavřených 

prostorách, rychlý, vybavený útočnou puškou s puškohle- 

dem. S C4 dokáže zaminovat cokoliv — budovy, vozidla, 

a dokonce jiné postavy. Při obsazování pozic je rychlejší. 
č 1 1 


KuLOMETČÍK (SUPPORT) 

Vybaven lehkým kulometem a s neprůstřelnou vestou 
představuje pro pěchotu velmi nepříjemného protivníka. 
Zásobuje ostatní hráče municí, pokud jede ve vozidle, 
stává se z něj mobilní muniční sklad. 


útočnou puškou si umí poradit i s lehčími obrněnci. 


Čína 

Type 56/GP-25 
GRANÁTOMET 
Pisroe 0SZ-92 
Nůž 

Kouňové GRANÁTY 
Bovusová ZBRAN: 
63 


MEC 
AK-101/GP-30 
PisroLE BAGHIRA 


US 
M16A2/M203 
M9 BERETTA 
Nůž Nůž 

KouŘové GRANÁTY Kovové GRANÁTY 
Bonusová zBRAN Bonusová zBRAŇ 
63 6-36C 


RAKETOMETČÍK (ANT1-TANK) 

Může vás zachránit, pokud si to k vám šine tank. Kromě 
raketometu má ale jen samopal, a tak je lepší, když ope- 
ruje s další jednotkou, třeba kulometčíkem, jenž mu také 
může průběžně doplňovat střelivo, kterého má nedostatek. 


Čína 
Type 95 RiFtE 
Pisrove 0SZ-92 


MEC 
AKS-74U 
PisToLE BAGHIRA 
(s TLUMIČEM) Nůž 

Nůž Nůž Ruční GRANÁTY 
Ruční GRANÁTY Ruční GRANÁTY C4 

c c Bonusová 
Bowusová zena: G-36C | Bonusová zaRaů: G-36C | G-36 


US 

M4A1 

PisroE M9 BERETTA 
(s TLUmIČEM) 


ODSTŘELOVAČ (SNIPER) 

Efektivní průzkumná a podpůrná jednotka, která hlásí po- 
hyb nepřítele generálovi, a přitom zatápí pěchotě. Masko- 
vání mu umožňuje zůstat v zarostlejším terénu neviděn, na 
střední a krátkou vzdálenost se nemá totiž čím bránit. 


MEC 

RPK-74 MACHINE Gun 
BAGHIRA PISTOL 

Nůž 

Ruční GRANÁTY 
Munice 

Bonusová zBRAŇ 
Kuzomer PK 


US 

M249 SAW 
PisroLe M9 BERETTA 
Nuž 

Ruční GRANÁTY 
Munice 

Bonusová zBRAŇ: 
Kutomer PK 


IužEvýR (ENGINEER) 

Opravář a ženista v jedné osobě opravuje vozidla i budo- 
vy, ale také pokládá minová pole. Na krátkou vzdálenost 
není díky brokovnici úplně bezbranný, ale na zteč se ne- 
hodí. Z vozidla, ve kterém sedí, se stává pojízdný opravář. 


KuLomer TPE 95 
Pisroze 0SZ-92 
Nůž 

Ruční GRANÁTY 
Munice 
Bovusová zBRAŇ: 
KuLomer PK 


US MEC Čína 


PREDATOR MISSILE 
LAUNCHER 

MP5-SMG 

PisroLE M9 BERETTA 
Nůž 

Bonusová ZBRAŇ 
BROKOVNICE PROTECTA 


ERYx MISSILE LAUNCHER 
PP.19 Bizou-SMG 
PisrotE BAGHIRA 

Nůž 

Bonusová ZBRAN: 
BROKOVNICE PROTECTA 


ERyx MissiE LAUNCHER 
Typ 85-SMG 

Pisrove 0SZ-92 

Nůž 

Bonusová ZBRAŇ 
GRANÁTOMET 


E 


Čína 

Typ 88 

Pisroze 0SZ-92 
Nůž 

KouŘové GRANÁTY 
Bonusová ZBRAK 

M-82 BARRETT 


MEC 
Deacunov SVD 
PisroLE BAGHIRA 
(s rLUmičEM) 
Nůž 

Ruční GRANÁTY 
Miny CLAYmoRE 
Bonusová zBRAM: 
M95 BARRETT 


M24 

PisrotE M9 BERETTA (s 
TLUMIČEM) 

Nůž 

Ruční GRANÁTY 

Miny CLAYMORE 
Bonusová ZBRAŇ 

M95 BARRETT 


YOU WILL RESPAWN |N 


Čína 

Bpokovnice Nopinco 98 
PisroLe 0SZ-92 

Nůž 

Miny 

HASsáK 

Bonusová ZBRAŇ: 
BROKOVNICE 
JACKHAMMER 


MEC 

BROKOVNICE SAIGA 12K 
PisTOLE BAGHIRA 

Nůž 

Miny 

Hasák 

BonUsOVÁ ZBRAM 
BROKOVNICE JACKHAMMER 


US 

BRoKOVNICE REMINGTON 
11-87 

Pisrote M9 BERETTA 
Nůž 

Miny 

Hasák 

Bonusová zBRAŇ: 
BROKOVNICE JACKHAMMER 


Mpix (MEpic) 

Rychlý a pohyblivý, uzdravuje, rozmísťuje lékárny a resus- 
cituje raněné spolubojovníky defibrilátorem, jenž je i výteč- 
nou zbraní nablízko, která si poradí s každým pěšákem. Ne- 
může léčit sebe, z jeho vozidla se stává polní nemocnice. 


MEC 

AK-101 

PisroLE BAGHIRA 
DEFIBRILÁTOR 

Nůž 

Ruční GRANÁTY 

LÉKÁRNY 

Bonusová zeRAů: SA-80 


US 

M16A2 

Pisrote M9 BERETTA 
DEFIBRILÁTOR 

Ruční GRANÁTY 

LékáRNY 

Bonusová zpRaů: SA-80 


Type 56 

Pisroue 0SZ-92 
DEFIBRILÁTOR 

LéKÁRNY 

Ruční GRANÁTY 
Bonusová zaRaů: SA-30 
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RECENZE © AKCE ' DEMO NA ce 


T9Y WILL RESPAVN lil: 


L > 


% 


zkušenějšími hráči. Její význam roste se zavede- 
ním taktického velitelského módu a tady obyčej- 
né datování do klávesnice přestává stačit. K běž- 
nému použití uprostřed hektické bitvy se hodí 
i pop-up menu s hromádkou základních příkazů 
(jako „Potřebuji posily“, „Potřebuji svézt“, „Na- 
stup/vystup“, „Vidím nepřítele“ atd.), jestli má ale 
být BF 2 něco jiného než další masová střílečka, 
bez tolikrát omílaného VolP (Voice-over-IP) se 
jednoduše neobejdete. Možnost hlasem komu- 
nikovat, udržovat kontakt se svou jednotkou 
a o všem se informovat je k nezaplacení a bez ní 
efektivní jednotka vzniknout prostě nemůže. 
Ano, jednotka. Ta se totiž stala dalším stup- 
něm v hierarchickém systému padajícího... 
ehm, rozkazu. Vrchního velitel (budeme jej nazý- 
vat generálem, i když se jím může stát kdokoliv, 


Sehraná jednotka, kterou generál ze zálohy 
koordinuje a velitel na bojišti přímo komanduje 
jak verbálně, tak vytyčováním waypointů, bojuje 
daleko účinněji než mnohem větší přesila 


nekoordinovaných sólistů. 


kdo má v danou chvíli nejvyšší hodnost) má za 
úkol sledovat satelitní mapu bojiště, koordinovat 
vlastní vojáky v souladu s pohybem protivníka 
a čas od času poslat nepříteli pozdrav z hlavní 
dělostřelectva (pokud tedy nepřítel není rychlejší 
a artilerii nezničí). Generál může bojovat, nebo 
zůstávat v úkrytu a věnovat se jen taktice. Jeho 


Moby, MODY, MODÍČKY 


- Charakteristickým znakem Battlefieldu byla je- 
ho přístupnost modařské komunitě. Nejinak tomu 
je i v případě BF 2. Autoři se rozhodli s vydáním 
hry vypustit modařské nástroje, a to v podobě jed- 
noho konzistentního editoru s podporou 3D Studia 
Max a Mayi, v němž si budete moci vytvořit úplně 
vše, od krajiny až po vojáky a zbraně, a zároveň si 
vše přímo v editoru vyzkoušet. Modů už je ohláše- 
ných spousta, přičemž není bez zajímavosti, že 
jsou mezi nimi i BF 1936, BF 1918 a Frontlines 
(z 1., respektive 2. světové války) nebo Desert 
Conflict, vycházející z oblíbeného modu Desert 
Combat a mnoho dalších. 

Pro potěchu obyčejných hráčů obsahuje BF 2 
utilitku Battle Recorder, která vám nahraje zá- 
znam z bitvy, jejž si poté můžete vyexportovat 
do AVI formátu. — 


2 -| 


„Pánové, dost toho schovávání, už se tu začínám hát.“ 


vševidoucím okem se stal satelit, který mu na 
pár vteřin odkryje celou mapu, nebo průzkumná 
dálkově ovládaná létající sonda, jež se pohybuje 
nad bojištěm. Kromě dělostřelecké zásilky může 
generál poslat i příjemnější pozdrav — léky, muni- 
ci a náhradní díly, vše v jednom objemném, na 
padáku se snášejícím balíku, který uzdravuje, do- 
plní střelivo a opraví vozidla. Generál rozdává pří- 
kazy ostatním pomocí waypointů, jenže po prav- 
dě řečeno, ne každý sleduje vše, co na obrazov- 
ce a na radaru problikne. A když už to někdo 
sleduje, tak na to většinou kašle a generálové 
pak zůstávají na bojišti jen proto, aby si zastříleli 
z artilerie. A to je špatný systém. 

Železnou pěstí na bitevním poli totiž nemá 
být osamocený voják, ale právě až šestičlenná 
jednotka (do nich lze libovolně vstupovat), jejíž 
velitel jako jediný komu- 
nikuje s generálem pří- 
mo. Sehraná jednotka, 
kterou generál ze zálohy 
koordinuje a velitel na 
bojišti přímo komanduje 
jak verbálně, tak vytyčo- 
váním waypointů, bojuje 
daleko účinněji než mno- 
hem větší přesila nekoordinovaných sólistů. 
Ovšem velitel jednotky má určitou zodpověd- 
nost- je totiž mobilním spawn pointem, takže by 
se neměl hnát v první linii, ale spíše své vojáky 
podporovat zezadu. Takového velitele pak může- 
te umístit do obrněného vozidla, takže vojáci se 
znovu líhnou pokud možno chráněni, nebo do vr- 
tulníku, čímž zajistíte velmi rychlý výsadek rov- 
nou nad nepřátelskou základnou. Sluchátka 
s mikrofonem jsou ale pro kvalitní a doopravdy 
týmové hraní nezbytná. 


» Nový BATTLEFIELD 

V NOVÉ GRAFICE? 

Kromě umělé inteligence měla být nabušená 
i grafika. Autoři se sice ohánějí „úplně“ novým 
enginem, skvělými efekty jako dynamickým stí- 
nováním (proč ne, pokud na to máte hardwa- 
re), naprosto úžasnou fyzikou (třeba vrtulníků?) 
a různou průstřelností materiálů (no konečně!), 
ale po pravdě řečeno, BF 2 se po vizuální strán- 
ce nestal oproti BF: Vietnam zdaleka takovým 
skokem, jakým byl právě BF: V oproti BF: 1942. 
| přesto musíme přiznat, že hra vypadá velmi 
dobře, zní taktéž velmi dobře (dokonce podpo- 
ruje nový standard 3D zvuku X-Fi), ale na to, 
aby se i velmi dobře hýbala, budete potřebovat 
velmi dobře vybavený počítač. Na grafické kar- 
ty GeForce4 rovnou zapomeňte, minimem je 
GF 5700 (nebo Radeon 8500), ovšem pokud 


W 


zatoužíte si vychutnat všechny detaily a efekty 
včetně dynamického stínování, měli byste mít 
minimálně 2GHz CPU, alespoň 1 GB RAM 
a grafickou kartu od GF 6600GT (nebo X700) 
výše, pokud možno s 256 MB.VRAM. Ani zprá- 
vy o zničitelném prostředí se neukázaly tak 
žhavé, ba právě naopak. Pokud jste čekali, že 
dělostřelectvem rozmetáte třeba ropnou rafi- 
nérii a že na konci bitvy spatříte terén samý krá- 
ter, máte smůlu. Zničitelné prostředí rovná se 
zničitelné mosty, tankem stále neporazíte ani 
stromek. Není to sice žádná tragédie, jen ty re- 
klamní kecy působí trochu trapně. 

Battlefield 2 jde ve stopách svých předchůd- 
ců a myslíme si, že nebudeme daleko od pravdy, 
když jej i přes několik menších chyb označíme za 
nejvydařenější díl celé série. Členité a hezky ne- 
designované mapy (úžasně působní třeba mon- 
strózní čínská přehrada), vyhraněné, a přitom vy- 
vážené specializace a atraktivní bojová technika 
jsou jen pozlátkem, pod nímž se ale skrývají pro 
noty — neuvěřitelné množství taktických i herních 
možností a především báječná atmosféra, ještě 
umocněná, pokud disponujete partičkou kama- 
rádů a headsetem. Battlefield 2 má veškeré 
předpoklady aspirovat na titul akční hry roku 
a stát se multiplayerovou modlou mnoha hráčů. 
Tak mu (nebo spíš sobě) popřejme stabilní ser- 
very, nutnost co nejméně záplatovat a ať nad ním 
drží andělíček Punkbastříček své ochranné anti- 
cheatovací algoritmy. 

VLADISLAV RŮŽIČKA 
05G00344 


Hezká, chytlavá, atmosférická 
a neuvěřitelně návyková hra, která vám dovolí 
objevovat a učit se stále nové a nové způsoby 
hraní. Hlasová komunikace a taktizování 
probíhající po ose generál-velitel-jednotka 
dodává hře další rozměr. 
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» f 
REDAKCE »» SOUTĚŽ 


Soutěž o deset originálek 


Battlefield 2 


Pokud vás láká žhavá novinka Battlefiéft 2, dd jste dobře, že jste si koupili tento GameStar. 


Ve spolupráci se společností EedfÁkní řónic Arts'j Se přo vás připravili soutěž o deset kusů téhle 
gamesky. Dejte si záležet zejhíélla na třetí otázce, jelikož za předpokladu, že budou všechny 


odpovědi správné, bude o výhercích rozhodovat právě originalita příspěvku. 


Své odpovědi můžete zasílat do 31. srpna 2005 na adresu: GameStar, Hlasování pomocí SMS 
Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5. Obálku nebo korespondenční lístek Své odpovědi můžete posílat i velice jednoduchým způsobem — pomocí SMS. Stačí, 
nezapomeňte označit heslem „Soutěž BF2" a k odpovědi připojte svoji když odešlete čtyři esemesky (tj. pro každou jednotlivou otázku zvlášť a samostatně 
zpáteční adresu. Soutěžit můžete i pomocí SMS zpráv nebo e-mailu. adresu) na číslo 900 11 04 (platí pro všechny operátory). 
Pro zařazení do soutěže není nutné vystřihovat tuto stránku ani žádnou její část. 
Hodně štěstí! Své odpovědi odešlete ve tvaru SOUTEZ GS BF2 ČísloOtázky Odpověď, jako čtvrtou 
esemesku zašlete svoje jméno a kompletní adresu ve tvaru SOUTEZ GS BF2 4 Adresa. 
Otázky: 
1. Jak se jmenuje první hra ze série Battlefield? Například: 
a) Battlefield SOUTEZ GS BF2 1 A 
b) Battlefield 1939 SOUTEZ GS BF2 2 A 
c) Battlefield 1942 SOUTEZ GS BF2 3 NEJRADEJI AKCNI HRY, JELIKOZ SE U NICH PORADNÉ ODREAGUJU 


SOUTEZ GS BF2 4 JIRI SKLENENY, ZA PIVNICI 7, 320 00 PLZEN 
2. Kdo je autorem recenze na Battlefield 2 v GameStaru? 


a) Vladan Růžička Tuto službu provozuje ATS Praha. Cena jedné SMS je 4 Kč. Platí pouze pro ČR. 
b) Vladan Kůžička 
c) Vladan Rušička Hlasování pomocí e-mailu 
B o as , o" ; Své hlasy můžete zasílat i pomocí elektronické pošty. Stačí zaslat e-mail 
3. Jaké počítačové hry hrajete nejraději a proč? na adresu gssoutezAidg.cz a do předmětu zprávy napsat heslo BF2. 


Do těla e-mailu pak napište pod sebe všechny tři odpovědi 
a hlavně jméno a adresu (vše pokud možno s diakritikou). 
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„Go hit the wet, nigga. Go hit the wet!“ 
„Get that outta my face, homie, 

you know | don't fuck with that, 

man. C'mon!" „Don't matter 

how much shit this city throws 

at you, CJ, you gotta stick 

by yo'homies!" „A'ight 

— leť's roll, bro!“ 
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Výrobce: Rockstar North 
Multiplayer: ne 


Vydavatel: Rockstar Games 


drávímé a vítáme všechny příznivce: legen- 

dární série Grand Theft Auto! Rozuměli jste 

úvodním větám? Pochopili jste jejich smysl? 
Pobavily vás? Překvapily? Vzbudily ve vás vůbéc 
nějaké emoce? NE? Aha, vy jste nerozuměli ani 
jedinému slovíčku (kromě „fuck“)? Hm, tak 
v tom případě San Andreas nechte plavat... 

Ale ano, my víme, že jste se na nejnovější 
G7A všichni hrozně těšili, hltali jste všechny no- 
vinky a preview. Někteří z Vás si možná i pře- 
čétlinějakou tu recenzi na konzolovou verzi — 
objevila se totiž již loni před Vánoci — a proklí- 
nali Sony za exkluzivitu, kterou si pro svůj 
PlayStation vymínili. Ale jestli neumíte americ- 
ky (Katko, nech to slovo na pokoji, černošský 
slang se už totiž nedá považovat za angličti- 
nu!), tak to prostě nemá cenu, nic byste ze hry 
neměli. A vůbec, San Andreas stejně není ta- 
Ková zábava, jakou jste čekali a po jaké jste dy- 
chtili. Upřímně řečeno; nestojí za moc, hluboce 
nás zklamala améchápeme, co na ní ti „konzo- 
listé“ mají. Někdy je prostě lepší se netěšit. 
Pamatujete si z dětství to zklamání, když jste 
pod „jolkou“ čekali autodráhu a místo ní dosta- 
li troje ponožky? Tak to je přesně ono. Chceme 
zpátky Vice City! Už snad ani nečtěte dál... 


PONĚKUD 
„VOLÍTANÁ “ GRAFIKA 
Tak se pěkně utište, chcete teď slyšet to hlav- 
ní? Děláme si z vás legraci, taháme vás za fu- 
sekli! Apríl! (Škoda jen, že není duben.) Jestli 
jste nám na to skočili, tak naše polovina redak- 
ce se teď válí v křečovitém smíchu pod stolem 
a ostatní se snaží někam.schovat, protože se 
vsadili o celou výplatu, že nám to nikdy neuvě- 
říte! Vážně: San Andreas je BOMBA a teď je- 
nom hledáme vhodná slova, jak vyjádřit pocity, 
jaké jsme už dlouho u žádné hry nezažili (tedy 
kromě World of Warcraft, samozřejmě). 

Víte' co? Tentokrát si to pěkně otočíme 
a nejprve se mrkneme na důvody, proč San 
Andreas nedostane absolutní hodnocení 100 % 
— ať to máme z krku a můžeme se věnovat pří- 
jemnějším věcem. Přeskočíme také historii G7A 
a nebudeme rozebírat, co všechno bylo a neby- 
lo (to už jsme konečně udělali v březnovém Ga- 
meStaru číslo 71). Takže první důvod je zkrátka 
ten, že nejvyšší hodnocení pravděpodobně ne- 
udělíme nikdy, protože absolutně bezchybná 
a dokonalá hra neexistuje, nikdy existovat ne- 
bude a my jsme tu od toho, abychom kritizova- 
li, hledali chyby a vůbec si našli jakoukoli zá- 
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„Koukej típnout to cigáro, pako, vezeme výbušniny!“ 
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minku k nespokojenosti. A upřímně řečeno, ne- 
být všech předností, o nichž se zmíníme po- 
zději, museli bychom San Andreas pěkných pár 
procent z hodnocení srazit: Nebojte se, neudě- 
lali jsme si z G74 boha, kterého se teď bojíme 
dotknout, ale tady prostě klady převažují nad 
zápory naťolik přesvědčivě, že nemůžeme udě- 
lat nic jiného, než mávnout rukou. Kvůli čistotě 
svědomí si ovšem, trošku rýpneme. 


Na první pohled by se mohlo 
dokonce zdát, že San Andreas 
je graficky trošku zastaralé. 


Pro začátek souhlasně přikývněme, slovům 
našeho šéfredaktora Jíry, jež pronesl druhý den 
po -Výdání hry: „Teda ty áextury 'sou fakt děs- 
ný.“ Je to tak, jejich kvalita je opravdu. neuspo- 
kojivá. Na první pohled by se mohlo:dokonce 
zdát, že San Andreas je graficky trošku zastara- 
lé. A dokonce i na druhý — textury nic moc, mo- 
dely hranaté a strohé, stínování nedotažené. 


„ Některé budovy a interiéry vypadají jako začá- 


tečnické levely pro Half-Life. Je vidět, že herní 
prostředí se po grafické stránce přizpůsobova- 
lo omezenému výkonu PlayStationu 2. Doufej- 
me, že příště se Rockstar zaměří na mnohem 
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výkonnější PS3 
a Xbox 360. Taky 
je ale třeba si 
uvědomit, jak roz- 
lehlé San Andreas je, 
kolik zábavy hráčům 
nabízí, jaké množ- 
ství dat musí počí- 
tač zpracovat a ja- 
ké'jsou minimální 
požadavky na 
hardware. Většina 
hráčů nedisponuje 
výpočetním výko- 
nem na řízení Temelí- 
na, a přesto se nikde 
nic nedohrává. Slabší 
počítače ovšem mohou 
mít problémy s mlhou 
a deštěm, pak to sem 
tam zacuká. A jestli si 
odplivnete nad ně- 
kterými screensho- 


ty s poukazo- 
váním na engine Doo- 
mu 3, pak asi dáte spíše 
na pozlátko, a s tím nic 
nenaděláme. My ale zvy- 
soka kašleme. na nablýska- 
nou karoserii, nás zajímá 

motor, výkon a požitek 

z jízdy! Důležité je, že gra- 

fika od Více City o něco 
pokročila kupředu, některé 
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lokace vypadají fakt úžasněm a jakmile si zvyk- 


nete (což trvá tak patnáct minut), vůbec vám to 
nepřijde. 

Asi si ovšem nezvyknete na problémy se 
zvukem, které se ovšem neprojevují na všech 
strojích, a čert ví, odkud se berou. Někdy se 
stane, že zvuk vypadne úplně a nepomůže než 
hru restartovat. Mnohem častěji se setkáte 
s následujícím problémem: když nahrajete ulo- 
ženou pozici, nebo se naopak po uložení vrátí- 
te zpátky do hry, uslyšíte příšerný rachot — jako 
kdyby vám helikoptéra přistávala na střeše. Za- 
jímavé je, že děsivým zvukům se dá ve hře ujet, 
stačí nasednout do auta, dupnout na plyn a po- 
čkat, až se epicentrum dostatečně vzdálí a ra- 
chot zmizí. 


PozoR! ZÁKRUTA! 
Další nepříjemností je bohužel kamera. Pokud 
běháte, skáčete, střílíte a vůbec skotačíte bez 
dopravních prostředků, je vše v naprostém po- 
řádku: Horší už je-to při jízdě, pak máte dvě 
možnosti. Můžete si přepnout pohled na ka- 
meru jakoby, přilepenou na předním nárazníku, 
pak už to ovšem nevypadá jako G7A, ale spíše 


Za zatáčku nevidíte, takže chvilku vůbec 
netiišíte, kam jedete, jestli tam nečíhá 
sloup nebo náklaďák v protisměru. 

Při závodních misích je to otrava 

— nebouráte totiž kvůli vlastní nešikovnosti. 


jako závodní arkáda a tak nějak to ztrácí své 
kouzlo. Druhá varianta je ponechat klasický po- 
hled zpoza vozu, jenomže jakmile změníte 
směr jízdy, nejprve zatočí auto a pak teprve ka- 
mera, a chvilku jí trvá, než se opět srovná, což 
je docela průšvih. Za zatáčku nevidíte, takže 
chvilku vůbec netušíte, kam jedete, jestli tam 
nečíhá sloup, nebo dokonce nákladák v proti- 


I'm too sexy for GTA! VY H 
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Kdo neskáče, není rapper, hop, hop, hop! 


směru. Sice si lze i na tuto specialitků zvyk- 
nout, ale trvá to podstatně déle a zvláště při zá- 
vodních misích je to docela otrava — neboúráte 
totiž kvůli vlastní nešikovnosti. Dlouho jsme 
přemýšleli, jak to vůbec mohlo projít betates- 
tem, ale na žádný pořádný důvod jsme nepřišli. 
Kameru si můžete ručně natáčet a vyrovnávat 
myší, ale jednou rukou ovládat vozidlo a dru- 
hou výhled není příliš pohodlné ani praktické. 

No a když už jsme u ovládání, tak tady si ta- 
ky lze vybrat. Uspokojí vás konzolovější gamé- 
pad, nebo spíše klasická PC kombinace myši 
a klávesnice? Obojí má své výhody a nevýhody 
- analogový gamepad je mnohem lepší pro do- 
pravní prostředky a především létání je s ním 
mnohem snazší. Jelikož jsme si ale vyzkoušeli 
konzolovou verzi a gamepad nám citelně nevy- 
hovoval při přestřelkách, tak jsme jej odložili, 
chopili se staré dobré myšky a vám doporuču- 
jeme totéž. Sice tak přijdete o automatické za- 
měřování, jenomže pro PC mariňáky, vycvičené 
V Half-Lifu a Far Cry, bude ruční míření mnohem 
přirozenější. Když zakleknete s brokovnicí nebo 
samopalem, nepřátelé nemají praktický žád- 
nou šanci. V žádné jiné hře nedáte během pěti 
minut tolik „headshotů“ jako 
tady. Možná se vám to bude 
zdát příliš jednoduché, ale ne- 
bojte se, akce si vybere svoji 
krvavou daň jinde... 

Abyste pochopili, o čem 
budé řeč:dále, je třeba si ujas- 
nit, co to vlastně je San And- 
reas. Všechny díly G7A se 
vždy odehrávaly v jednom městě. Nyní nadešel 
čas změn — San Andreas je stát se třemi velký- 
mi městy a poměrně rozlehlým venkovem. 


Možná máte pocit, že vás otravujeme s noto- « 


ricky „Veleznámými fakty, ale mějte ohledy 
k těm čtenářům, kteří je třeba neznají, a pře- 
kousněte, že se tomuto „kalifornskému“ státu 
podíváme na zoubek. Nejprve nahlédnete do 


Los Santos, zdařile napodobujícího Los Ange- 
les. Další v pořadí je San Fierro připomínající 
kopcovitý terén San Francisca a jako poslední 
vás čekají kasina v Las Venturas, obklopeném 
pouští. Asi je vám jasné, že San Andrěás' jé 
mnohem rozsáhlejší než Vice City. Jenomže 
i přes rozlehlost státu a poměrně velké vzdále- 
nosti se při jízdách nikdy nenudíte. Víte co? Ob- 
čas si srovnejme G7A: San Andreas s Boiling 
Pointem, recenzovaném o několik stránek dál: 
Jistěže jsou"obě hry o něčem jiném a i žánrové 
zařazení se trošku odchyluje, ale nakonec... 
i v San Andreas sesnajde -několik RPG prvků, 
však uvidíte. Takže, pokud jsou jízdy na deseti- 
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kilometrové vzdálenosti v Boiling Pointu nudné, 
pomalé, nezáživné a jednotvárné, tady se po- 
řád bavíte, všude se něco děje a máte plno prá- 
ce's řízením — rozhodně jenom tupě netisknete 
klávesu pro akceleraci. Na jízdní fyzice se toho 
příliš nezměnilojcovšem nabídka vozidel se pat- 
řičně rozšířila "Hned na začátku vás překvapí 
obyčejný bicykl, ale jen počkejte, zažijete s ním 
spoustu zábavy třeba na dobře skrytých závo- 
dech, nebo na U-rampě. Čeká vás také několik 
leteckých a vrtulníkových misí ve vzduchu. 


Ovládání všech dopravních prostředků není.pří- 
liš realistické (i tak ale působí velice přirozeně), 
nemusíte se starat o benzin, opotřebování 
pneumatik a tak podobně, ále zato je to nesko- 
nale zábavnější. Nejvíce jsme si oblíbili jízdu na 
„chopperu“ stejně jako Bruce Willis v Pulp Fic- 
tion. S obstaráváním vozidel je to jednoduché - 
vrhnete se před auto, otevřete dveře, čapnete 
řidiče za triko,„vyhodíte ho ven a skočíte za vo- 
lant, na tom se nic nezměnilo. 


Zelené uniformy nepoužívá 
jenom armáda České republiky. 


| Pěkně z povzdálí budu všechno sledovat 
| a v pravou chvíli vstoupím do akce... 


)) ŠIKN OŠE 
Příběh ústředního hrdiny, Garla:Jehnsona, zva- 
ného CJ (čtěte „sídžej“), začíná podobně jako 
zlatá éra Tommyho Vercettiho v minulém G7A 
— Carl se po pěti letech vrací do Los Santos 
z Liberty City. Důvod návratu ovšem není nikte- 
rak radostný, protože Carlova matka byla za- 
vražděna a jeho samotného čapnou po cestě 
z letiště poldové, seberou mu peníze, vyhrožu- 
jí mu a ještě ke všemu ho vysadí ve čtvrti patří- 
cí do území nepřátelského gangu. 
A to se Carlovi vůbec nehodí, proto- 
že právě před gangsterskými bojův- 
kami se před pěti'lety uklidil stranou; 
Série G7A nikdy neměla stopro- 
centně kladné hrdiny, hodící se do čí- 
tanek či do -učebnic dějepisu, to ne — hrdinové 
to ovšem vždy byli, přinejmenším svým. vlast- 
ním způsobem. Když se nád tím:zamyslíme, tak 
CJ vlastně jenom bojuje proti bezpráví: Samo- 
zřejmě, že jeho výklad výrazu „hodný hoch“ je 
poněkud svérázný — ovšem hranice je velice 
tenká. Stačí tak málo, aby ctihodný občan 
sklouzl na šikmou plochu. Jednoho dne vám 
povolí nervy a souseda, jenž vás neustále otra- 
vuje nočními mejdany a druhý den se vám je- 


Tohle jsme už někde viděli... Tady vám ale Arnold nepomůže! 
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Destroy all the 
arrive! 


nom vysmívá, kopnete do úsměvu. No a pak už 
se. to, s,vámi táhne. Nezaplatíte jednou daně 
a roztočíte kolotoč, který skončí buď v base, 
nebo emigrací do Jižní Ameriky. CJ je na tom 
velice podobně - v jádru by byl hrozně rád hod- 
ným chlapcem, ale společnost mu to nedovolí, 
z rozjetého vlaku se nedá jen tak vystoupit. 


CJ se ochotně přidává do války 
gangů, protože jiný život nezná 


a jinak vzdorovat neumí. Kdo chce 


s vlky žít, musí s nimi výt. 


S policií má Velice špatné zkušenosti, a ty-Se 
mu teď jenom potvrzují, poldové hrají v San An- 
dreas úlohu- zkorumpovaných lumpů. Skuteč- 
nost je taková, že okolnosti Carla'přitlačí ke zdi 
a jemu nezbývá než se zapojit do všeobecně 
uznávané hry na „četníky a zloděje“. Je-to fuš- 
ka, ale někdo to dělat musí... 

Možná to už víte, možná vás to překvapí, 
ale: Carl Johnson je afroameričan, černoch, 
negr. Slovo „negr“ nesmíte brát hned jako na- 
dávku, afroameričané je jako oslovení mezi se- 
bou běžně používají, ovšem běda, pokud 'tak 
na, ně,zavolá, běloch. Když vám kamarád říká 
láskyplně „šmejde“, to je v pořádku, ale jakmi- 
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before the cops 


„Nebuď smutná, bejby, vytlučeme duši 
2 pár gangsterů, a hned ti bude líp!“ 


le na vás takhle pokřikuje týpek v hospodě, ně- 
co je špatně. Mluva v San Andreas nejde pro 
nějakou tu nadávku daleko a jistě se stane opět 
terčem mnoha moralistů, kteří ve skrytu do- 
mova na slušnou prosbu bližnímu odseknou 
„nasrat“, ale na veřejnosti zrudnou a volají po 
přísném potrestání. V jejich sbírkách filmů na- 
jdete spoustu drsných akčních kousků, 
válečných dokumentů z Vietnamu a por- 
na, ovšem navenek se tváří jako svatouš- 
kové. A série G7A se v San Andreas pro- 
jevuje drsněji, akčněji a vulgárněji než 
dříve. CJ se ochotně přidává do války 
gangů, protože jiný život nezná a jinak 
vzdorovat neumí. Kdo chce s vlky žít, 
musí s nimi výt. A politici, kteří protestují proti 
GTA, by udělali lépe, kdyby řešili problémy ve 
společnosti, které herní série pouze pojmeno- 
vává a ukazuje. To už by rovnou mohli pro neú- 
nosnou míru násilí zakázat zpravodajství... 


ŘESPEKT A KULT OSOBNOSTI 
Naprosto geniální je styl, jakým vás San Andre- 
as plynule vede životem Carla Johnsoná,a-'ne- 
násilnost přechodů mezi jednotlivými lokace- 
mi. Na začátku se pohybujete pouze po domá- 
cím ghettu v Los Santos, plníte úkoly pro své 
přátele, pomáháte jim, stoupáte pozvolna po 
společenském žebříčku v gangu, zabíráte cizí 


Romantický pohled na most Golden Gate, : 
ztrácející se v oblacích smogu. 


území a bojujete s nepřátelskými gangy. Od- 
měnou jsou vám nejenom peníze, ale přede- 
vším - a teď si zazpívejme s Arethou Franklin — 
„R. E. S. PE. C. T.“ V našich krajích bychom 
vztah ostatních příslušníků gangu ke Carlovi 
pojmenovali slovem „úcta“. Čím větší lumpár- 
nu provedete, tím větší úctu si získáte. Společ- 
nost funguje na zákonu džungle — přežije jen 
ten nejsilnější. 

Aby byl Carl nejsilnější, musí se neustále 
udržovat v kondici. Tady San Andreas vítězí pro- 
ti Boiling Pointu na celé čáře. RPG prvky byly do 
hry začleněny zcela nenásilně a nejlepší je, že 
jsou víceméně neviditelné a projevují se jen ob- 
čas. Předávkování léky v Boiling Pointu je zají- 
mavé pouze napoprvé, pak už jen otravuje, zdr- 
žuje a tahá z kapes peníze, je příliš předvídatel- 
né, nelze se mu vyhnout a ve spojení 
s dlouhými a pomalými jízdami za doktorý je to 
nakonec pruda. V San Andreas si taky musíte 
udržovat životní energii, ale úplně stačí, když si 
sem tam skočíte na pizzu. Někdy je lepší si moc 
nezahrávat s napodobením reality, ale spíše se 
soustředit na zábavu. CJ se chová jako která“ 
koli jiná lidská bytost — jakmile narazí na pře- 
kážku, kterou nezvládne kvůli špatné kondici či 
své neznalosti; musí se zdokonalit. Nevydrží 
dlouho sprintovat a je slabý? Je třeba se vydat 


RETURN Hold to guit. 


Info 


Open Table 
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do posilovny. Tloustne? Asi mu nesvědčí pře- 
míra hamburgerů spojená s jízdou v autě a je 
načase začít hubnout. Pořád padá z motorky? 
Chce to víc tréninku! Většinu činností vykonává 
CJ jaksi mimochodem a vy ho ani nemusíte ni- 
jak sledovat. Až se ovšem dostanete k pilotáži 
letounu, možná bude lepší projít leteckým kur- 
zem, jinak byste z ovládání mohli zešílet. 

Při jakékoli činnosti se neustále zdokonalu- 
jete. Ať už jen tak běháte po ulicích, jezdíte na 
kole, na motorce, v autě nebo plavete. Pokud 
často používáte nějakou zbraň, zlepšíte se na 
úroveň gangstera, která vám dovolí střelbu 
v běhu, a dále až na úroveň „Hitman“, kdy to do 
nepřátel sypete obouručně. Přímo se nabízelo, 
aby chlapci v Rockstaru podlehli lákadlu a ne- 
chali statistikami ovládnout hru, ale naštěstí se 


ubránili. Vůbec o nich nemusíte přemýšlet, 
v pravou chvíli se samy přihlásí o slovo. | když 
nebudete střílet jako pánbůh, stejně hru do- 


- „Chlapi, už má toho střílení po krk, 
pojďme dneska radši na kolotoč!“ 


RICHMAN je 


Vyloupení banky není ta a v pořádku, (* 
ale nějak se člověk živit musí, ne? 


končíte. Výjimkou je plavecká mise pod vodou, 
na kterou si musíte natrénovat plíce. 


Má 


„Statistika nuda je,“ zpívá se ve známé písni, 


neskutečně zábavné a pohodové, ať už se roz= 
hodnete pro jakýkoli styl hrání. Mise nejsou tak 
obtížné jako v minulých G7A, takže jestli jste 
mívali v Liberty Gity nebo ve Vice City problé- 
my, budete nyní mnohem spokojenější, ale zá- 
se vás nikdy neovládne pocit přehnané-jedno- 
duchosti. Pokud jste Králi Vice Gityve“dne v no“ 
ci, MOŽNÁ se vám podaří dokončit hlavní linii 
San Andreas za nějakých třicet hodin, většině 
expertů to ale zabere spíše tak něco kolem čty- 

řiceti. Jenomže se nabízí zcela 

zásadní otázka: „Proč a kam, 

sakra, pospíchat?“* Rockstar 

nádherně vyvážil linearitu příbě- 

hu s pestrostí misí a svobodou 

sady pro zábavu, hratelnost 

a volnost. Nesmí se to ovšem 
nikde přehnat, jinak hráč bude bloudit, plnit de- 
sítky nezáživných a jednotvárných úkolů a hlav- 
ně se nebude bavit. Ačkoli je San Andreas neu- 
věřitelně rozlehlé, povinných příběhových úko- 
lů jsou desítky a nepovinných ještě několik 
dalších tuctů, o bonusech ani nemluvě, nikdy 
se nebudete nudit ani vztekle nepraštíte myší 
o stůl, protože jste se zasekli a nemáte kudy 
pokračovat. Samozřejmě, že nadejdou chvilky, 
v,nichž si řeknete: „Já se na ty bastardy, co mi 
před nosem vyloupili kšeft s chlastem vykaš- 
lu...“ a vydáte se třeba jen tak bezcílně bloumat 
po městě. A údivem vám polezou oči z důlků, 
narazíte totiž na spoustu vedlejších misí — ne- 
skutečně nás bavila živnost kamionového pře- 
pravce, přejet z jednoho konce mapy na druhý 
s „horkým“ nákladem a s policií v patách je do- 
cela „maso“. A když necháte plavat úplně 
všechny úkoly, i tak se najde dostatek příleži- 
tostí ke kulturnímu vyžití. Proč nevyrazit třeba 


S: z 


SOBELL 
RAIL YAR 


na peep show? Anebo trošku 
usedleji na diskotéku? Nebo 
šlohněte náklaďák a vydejte 
se na noční loupežnou vý- 
pravu spojenou s vykrádá- 
ním domků počestných 
občanů. Můžete hrát 
víc než sto hodin, 
a přesto neustále 
objevovat nová 
a nová překva- 
pení. Panebo- 
že, jak by tohle 
muselo vypa- 
dat on-line? Při 
myšlence na 
další G7A jako 
MMORPG by- 
chom se nejra- 
ději. nechali 
hybernovat 
a probudili se, 
až jednou ten 
slavnostní oka- 
mžik nadejde... 
V San Andre: 
as samozřejmě 
najdete vše, na co 
jste si zvykli ve V/- 
ce City. Naskočte do 
sanitního vozu a vy- 


i 


| 
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dejte se zachraňovat trpící. Vyzkoušejte si roli 
policisty a stíhejte zločince, nebo zachraňujte 
lidské životy a majetek v uniformě hasiče. Šloh- 
něte nějakou fajnovou káru a zajeďte si na zá- 
vody nebo vyšplhejte na mrakodrap a skočte si 
padákem. Anebo si příště zkuste let plavmo 
bez padáku; nemůže se stát nic horšího, než že 
skončíte ve špitále. Zahrajte si kulečník o pení- 
ze, basketbal či staré dobré osmibitové arkády 
na automatech roztroušených po hospodách. 
Bez novinek se ale G7A samozřejmě neobejde. 
Jednou z nejzajímavějších je balení, nadbíhání, 
namlouvání... no prostě dvoření se dívkám 
a ženám. Jedna kráska se objeví přímo v hlav- 
ní linii, ale jelikož CJ není žádný svatoušek, ne- 
rozpakuje se.začít si s dalšími. Vyrazit na rande 
není nikterak těžké — holčinů vyzvednete doma, 
a ona už vám řekne svoji představu báječného 
večera. Pozor, stejně jako v reálném životě je 


Skvělou a velice realistickou atmosféru 
černošského ghetta nejvíce oceníte, 
pokud jste posledních deset let prodávali 
drogy na předměstí Los Angeles. 


dobré jí přání splnit. Chtěla by luxusní večeři 
nebo tanec a vy ji vezmete do pizzerie? To by 
nemuselo dopadnout dobře. Veškerá vaše akti- 
vita spočívá v tom, že se postaráte o odvoz 
a randesamotné:uvidíte jako v kině. Některá 
děvčata vás ovšem odmítnou, protože nevyho- 
Vujete jejich představě. Chodíte často do posi- 
lovny a jste pyšní na svou muskulaturu? Možná 


Ve zdravém těle zdravý vzduch! 


Vás překvapí, až se od nějaké krasavice dozví- 
te, že vypadáte jako opičák snídající steroidy. 
Jindy je dobré.si zaskočit k holiči, ozdobit muž- 
né tělo tetováním a nakoupit módní ohoz, zlaté 
řetězy nebo kovbojské boty. Někdy tak stoupne 
vaše prestiž nejenom u „něžných“ krasotinek 
(svoji něhu vám předvedou s „devítkou“ v ru- 
ce), ale také u členů vašeho gangu. Statistiky 
v G7A existují úplně na všechno — na respekt 
i sex-appeal. 


21 GRAMŮ 
Všechny hry v sérii Grand Theft Auto se vyzna- 
čovaly tím, že měly v sobě cosi těžko definova- 
telného, co vás chytilo a nepustilo. Mohli by- 
chom to nazvat atmosférou, nebo zcela nepo- 
krytě šovinisticky zašpásovat s přirovnáním 
k ženám. Chtěli byste raději úchvatnou super- 
modelku, která je ovšem okouzlující jen do 
chvíle, než vás unaví obdivovat 
její krásy a chcete si prostě jen 
tak normálně popovídat či jet 
na čundr pod stan? Existují i ji- 
né ženy, také pohledné, sice se 
nevýskytují ná obálkách exklu- 
zivních časopisů, ale mají 
šarm, tajemný svit v očích, 
jsou inteligentní a zábavné. No a právě takové 
je San Andreas, na první pohled vás neoslní 
svojí vnější krásou, ale stejně jako pohodové 
a chytré ženy vyžaduje vytrvalost — jakmile v je- 
ho společnosti strávíte nějakou tu půlhodinku, 
propadnete jeho kouzlu a bezhlavě se do něj 
zamilujete. San Andreas má totiž duši. To je 
ono, pojem duše vystihuje to něco s velkým 


S TUNNEL 
že 


„N“, co se skládá z mnoha ingrediencí. Nic'ne: 
smí chybět a zároveň nic nesmí potlačit ostat- 
ní chutě, dejte něčeho moc, a můžete to pak 
nabídnout leda tak psovi a i ten vás pravděpo- 
dobně pošle k šípku. Jenomže v Rockstaru ma- 
jí ty nejlepší šéfkuchaře... 

Hm, recenze se pomalu blíží ke konci a my 
jsme se nedostali ke spoustě důležitých věcí. 
Třeba ke skvělé a velice realistické atmosféře 
černošského ghetta, v němž se CJ.snaží přežít. 
Pravda je, že ji nejvíce oceníte, pokud jste po- 
sledních deset let prodávali drogy na před- 
městí Los Angeles, jinak se asi utopíte v rap- 
perském slangu, jehož ukázku jsme vám před- 
hodili hned v úvodu. Skvělou práci odvedli 
herci a zpěváci, podílející se na dabingu — v ro- 
li Carla září rapper Young Maylay, známější Ice- 
T si zahrál Madd Dogga, úplatnému policistovi 
Tenpennymu vdechnul život Samuel L. Jack- 
son a stárnoucího hipíka přezdívaného „The 
Truth“ ztvárnil slavný Peter Fonda. Limit rozsa- 
hu textu je tady, takže rychle — opět naladíte ně- 
kolik radiostanic od rapu přes hip-hop, klasický 
rock až po country, vše v rytmu 90. let. Škoda 
jen, že se stanice nemění podle měst, bylo by 
bezva naladit místní radiostanici v Las Ventu- 
ras. Jo a taky si můžete najímat gangsteřý pro 
výpravy na cizí území. Trénovat na střelnici. Je 
tady tuning aut a zábavné soutěže „low riderů“ 
— hopsajících aut. Chlapi, neberte mi tu kláves- 
nici! Některé mise můžete řešit různými způ- 
soby, proč pronásledovat auto, když je lepší 
mu nejdřív hezky prostřelit pneumatiku! Ne- 
mluvili jsme ještě o tréninku speciálních bojo- 
vých úderů... Kam.mě to vlečete? Pomóc! Ne- 
stihl jsem ještě napsat, že... ááá... | 
TOMÁŠ MAYER 

05G0345 


San Andreas ukazuje, 
že i gangsteři jsou lidé a jejich život je nejen 
drsný, krutý a nebezpečný, ale také pestrý, 
zábavný a plný emocí... 
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Těšili jste se na GTA: Sam Andreas tak jako my? 
Pak si nenechte ujít soutěž, kterou jsme pro vás 
připravili ve spolupráci se společností Cenega Czech 
(www.cenega.cz). Můžete vyhrát jednu z osmi originálních 
her, ale také třeba trička s motivem hry a další vychytávky. 
Dejte si záležet zejména na třetí otázce, 
jelikož za předpokladu, že budou všechny odpovědi správné, 
bude o-výhercích rozhodovat právě originalita příspěvku. 


Své odpovědi můžete zasílat do 31. srpna 2005 
na adresu: GameStar, Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5. 
Obálku nebo korespondenční lístek nezapomeňte označit 
heslem „Soutěž GTA“ a k odpovědi připojte svoji 
zpáteční adresu. Soutěžit můžete i pomocí SMS zpráv nebo 
e-mailu. Pro zařazení do soutěže není nutné vystřihovat 
tuto stránku ani žádnou její část. 
Hodně štěstí! 


1. Jak se jmenoval předchozí titul ze série GTA? 
a) Vice City 
b) Méně City 
c) Sin City 


2. Hlavní hrdina hry je 
a) běloch 
b) asiat 
c) černoch 


3. Co vás nejvíce láká na GTA: San Andreas? 


Své odpovědi můžete posílat i velice jednoduchým způsobem 
— pomocí SMS. Stačí, když odešlete čtyři esemesky 
(tj. pro každou jednotlivou otázku zvlášť a samostatně adresu) 
na číslo 900 11 04 (platí pro všechny operátory). 


Své odpovědi odešlete ve tvaru SOUTEZ GS GTA ČísloOtázky 
Odpověď, jako čtvrtou esemesku zašlete svoje jméno 
a kompletní adresu ve tvaru SOUTEZ GS GTA 4 Adresa. 


SOUTEZ GS GTA 1 A 
SOUTEZ GS GTA 2 A 
SOUTEZ GS GTA 3 HLAVNÉ MOZNOST BALIT POLICISTKY 
A NEMUSET SE PRITOM BAT POKUTY 
SOUTEZ GS GTA 4 JIRI SKLENENY, ZA PIVNICI 7, 
320 00 PLZEN 


Tuto službu provozuje ATS Praha. © 
Cena jedné SMS je 4 Kč. Platí pouze pro ČR. 


Své hlasy můžete zasílat i pomocí elektronické pošty. 
Stačí zaslat e-mail na adresu gssoutez©Yidg.cz a do před- 
mětu zprávy napsat heslo GTA. Do těla e-mailu pak napište 
pod sebe všechny tři odpovědi a hlavně jméno a adresu 
(vše pokud možno s diakritikou). 
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RPG 


VIDEO NA DVD 


Takovýmhle hrdinou se můžete stát. Alespoň virtuálně. 


Výrobce: ArenaNet e Vydavatel: NCsoft e Distributor pro ČR: CD Projekt e Cena: 999 Kč e Lokalizace: žádná © Internet: www.guildwars.com 
e Multiplayer: ano © Minimum: CPU 800 MHz, 256 MB RAM, HDD 2 GB, 3D karta 32 MB e Doporučujeme: CPU 1 GHz, 512 MB RAM, HDD 2 GB, 3D karta 64 MB 


veselým úšklebkem jsme se 
S rozhodli omezit spánek na 

minimum a naplno pronik- 
nout do fantastické Tyrie. Pod 
černými brýlemi skrýváme 
zarudlé oči, s nadšením 
pročítáme © nekonečné 
diskuze na internetu 
a chorobně pečujeme 
o své virtuální hrdiny. 
Guild Wars nabízí 
kvantum zábavy 
pro PVE i PVP hrá- 
če a lapí je do 
pasti nebezpeč- 
né závislosti. 
Stejně jako v případě 
World of Warcraft, Ever- 
Ouestu II a dalších MMORPG 
musíte nejprve projít testem 
pevné vůle — hrát, či nehrát? 
Pokud podlehnete, na pár 
měsíců zmizíte ze skutečné- 
ho světa, nebudete jíst, 
spát a přestanete stíhat 
každodenní povinnosti, za- 
to vás ale čeká vynikající zá- 
bava a prožijete nezapome- 
nutelné okamžiky. A jestli 
nepodlehnete, vaše škoda, 
žijte si dále své šedé a nud- 
né všední dny. 
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Guild Wars mají v porovnání s konkurencí vel- 
ký náskok, protože nevyžadují žádné měsíční 
poplatky. Hru si stačí pouze koupit a pak už si 
můžete užívat, jak dlouho budete chtít, samo- 
zřejmě pouze tehdy, pokud máte kvalitní připo- 
jení na internet. Autoři se rozhodli bravurně 
provázat prozkoumávání rozsáhlého herního 
světa s oblíbeným PVP jež patří k absolutní 
špičce v žánru MMORPG. Pravdou je, že v pod- 
statě nemá daleko k oblíbenému akčnímu 
Counter-Striku, ale na druhou stranu nabízí 
skvělé taktické vyžití ve fantasy prostředí. Ani 
zatvrzelí přívrženci PVE časem neodolají a na- 
kouknou se svými hrdiny do jedné z mnoha 
speciálních PVP arén. 


Na začátku si můžete vybrat, zda chcete 
začít s PVE, nebo se pustíte hned do PvP s hr- 
dinou na maximálním levelu. Druhou možnost 
však doporučujeme pouze vyzkoušet, protože 
takto vytvořené postavy se stávají na začátku 
velice snadným terčem. Princip vzájemného 
propojení obou částí hry totiž spočívá v obje- 
vování nových schopností, kouzel, zbraní, 
brnění a dalších užitečných předmětů. Pokud 
naleznete v průběhu hry jednu ze spousty spe- 


-i ši- k 


> d ká dě i 


ciálních vzácných zbraní, automaticky se vám 
odemkne i pro PvP. 


)) 
Ohledně nabídky postav si musíme trochu po- 
stěžovat na absenci různých ras. Guild Wars 
přinášejí pouze lidské plémě, což považujeme 
v porovnání s ostatními MMORPG za celkem 
podstatné minus. Na tento nedostatek 
však brzy zapomenete díky silné dife- 
renciaci jednotlivých povolání (ve hře 
jich najdete celkem šest), jež je ještě 
umocněna výběrem kombinace primár- 
ního a sekundárního povolání. Obyčej- 
ného válečníka klidně zkřížíte s nekromantem 
a kromě rozdávání ran palicí pak můžete i vysá- 
vat život nebo naopak oživovat mrtvoly. Dalším 
překvapením pro fanoušky klasických RPG se 
asi stane relativně nízký levelový strop. Svého 
hrdinu totiž dovedete pouze na dvacátou úro- 
veň, a tam veškeré „levelování“ končí. Pravá zá- 
bava se ovšem skrývá právě v high-level akcích 
— ve spoustě lokací na nižších úrovních nemáte 
nejmenší šanci na přežití, nemluvě o misích 


rozsáhlého prostředí a plnění guestů. Mise 
jsou navíc nejzajímavější částí PVE, jelikož roz- 
víjejí a posouvají příběh, nabízejí poutavé engi- 
nové animace a svedete v nich extra tuhé boje. 

Zatímco během hry můžete v boji využívat 
pomoci počítačem řízených „henchmanů“, kte- 
ré si naverbujete až do osmičlenné party ve 
městech či pevnostech, v pokročilých misích 
už vám jejich umělá inteligence stačit nebude. 
V Guild Wars najdete oblasti, kde se bez party 


V Guild Wars najdete oblasti, 


kde se bez party zkušených hráčů 
neobejdete, a tak dojde na členství 


v jedné z mnoha gild. 


zkušených hráčů neobejdete, a tak dojde na 
členství v jedné z mnoha gild. S vychvalovanou 
obtížností misí ovšem přichází na řadu i jejich 
frustrující opakování a několikeré procházení 
stále stejných oblastí. Když se navíc pár vtipál- 
ků ve vaší partě rozhodne ke konci dezertovat 


le poslední módy? 


„KRAFTÉĚNÍ“ NA DRUHÉ KOLEJI 


Nedílnou součástí MMORPG je i výroba předmětů — tzv. craft. V případě Guild Wars je podstatně zjed- 
nodušena, což mnoha hráčům zrovna dvakrát nevoní. A popravdě řečeno, i nám by vyhovovalo více mož- 
ností, veškeré „kraftění“ totiž probíhá jako shromažďování surovin a jejich následná výměna za vybranou část 
brnění, zbraň či předmět. Zabitým nepřátelům seberete zbraně, štíty a další předměty, jež rozeberete na pou- 
žitelné suroviny speciálním náčiním (Salvage Kit) a zvláštní NPC vám z nich vytvoří vybrané kousky. Získat 
potřebné suroviny v pokročilé fázi hry není nic jednoduchého a výroba takového brnění vás poměrně na dlou- 
ho zaměstná, ale v porovnání s ostatními tituly by autoři Guild Wars v této oblasti bohužel neobstáli. 

Zajímavým zpestřením je vkládání speciálních komponent a run do zbraní a brnění. Pomocí vylepšené a pod- 
statně dražší verze nářadí (Expert Salvage Kit) při troše štěstí získáte z předmětů komponentu či runu, jež 


brnění speciálními barvivy, která lze také mezi sebou kombinovat. Kdo by se nechtěl stylově oháknout pod- 


a prchnout z vámi vytvořené instance, budete 
proklínat celý vesmír. 

Ptáte se, jestli se vám námaha vyplatí? Po- 
kud chcete získat skvělé vybavení, nasbírat su- 
roviny na kvalitní brnění — lze jej vyrábět pouze 
u speciálních NPC — a objevit elitní schopnosti, 
tak určitě ano. Ze stovek skillů si do boje může- 
te vzít pouze osm, a tak je zapotřebí vybrat tu 
nejlepší kombinaci. Ortodoxní fanoušci klasic- 
kých RPG si na tento systém nikdy nezvyknou, 
ostatní jej budou vynášet do nebe. Určitě by ale 

neškodilo, kdyby byl počet schopností 
zvýšen alespoň na deset. 


»» POHLED 

DO BUDOUCNOSTI 

Přestože si mnozí nadšenci za hraní Ever- 
Ouestu II, World of Warcraft, Star Wars 
Galaxies a dalších vynikajících MMORPG 
rádi zaplatí, stále existuje spousta hráčů, jimž 
se podobná investice nevyplatí. Díky každoden- 
ním starostem a časové vytíženosti nikdy nevědí, 
kdy se ke své oblíbené hře dostanou a nechtějí 
vyhazovat peníze oknem. Už jen proto nedají 
mnozí na Guild Wars dopustit. Jejich oponenti 


Guild Wars opravdu stojí za zahrání. Už proto, 


že takovéhle kočky na Václaváku nepotkáte. 


pe = 
new. 2 


Na svých cestách navštívíte i divokou džungli. 


a Zboái l 
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„Mám takový neodbytný 
pocit, že nás někdo sleduje...“ 


zase vyhrožují špatnou podporou ze 
strany autorů a opomíjeným novým ob- 
sahem. Avšak vývojáři z ArenaNetu za- 
tím dokazují, že se o své ovečky dokáží 
postarat, a zásobují hráče opravnými 
soubory, vylepšují dosavadní obsah 
a přidávají do hry další guesty. V sou- 


časné době již pracují na zbrusu nové 
celé oblasti, dungeonu (bude k dispozi- 
ci zcela zdarma), monstrech, předmě- 
tech, úkolech a dalších zajímavých prv- 
cích — vyniká zejména možnost změny 
sekundární profese na dvacáté úrovni. 
Autoři samozřejmě neopomíjejí ani PVP 
a tak do hry přidají možnost sledování 


„Zdá se, že jsme se ocitli na šikmé ploše.“ 


speciálních gildovních turnajů ve spec- 
tator módu. Přestože tento bonusový 
přídavek bude podstatně větší než do- 
sud vydávané updaty, jeho podstatnou 
část si hráči stáhnou nevědomky bě- 
hem hraní. Pokud srovnáme způsob 
stahování patchů v Guild Wars s World 
of Warcraft, můžeme lidem z Are- 
naNetu gratulovat k vítězství. 
Kromě bonusových přídav- 
ků, jež jsou k dispozici zcela zdar- 
ma, autoři slibují ještě pravidelné 
vydávání samostatných datadis- 
ků, nazvaných „kapitoly“ (cha- 
pters), jež by měly velikostí od- 
povídat současným Gui/ď Wars neboli 
první kapitole. Druhá bude podle nej- 
novějších informací k dispozici na za- 
čátku příštího roku a každý rok se ob- 
jeví dvě další. Buďto si je pořídíte v kla- 
sické krabicové verzi, nebo je stáhnete 
z internetu. Zajímavostí je, že autoři 
v chystaných datadiscích zatím neplá- 


Švihák Jira Windtalker pod lnu 


rudou ascalonskou oblohou. 


nují zvýšení zkušenostního stropu, 
a tak se hrdinové nových levelů 
nedočkají. Zkušení hráči Guild 
Wars však moc dobře vědí, že růst 
úrovní není nejdůležitější. 


KILL THEM ALL! 
PvP je úzce spjato s PVE, takže 
čím dále postoupíte ve hře, tím za- 
jímavější budete mít k dispozici 
boje. V mnoha lokacích si zahraje- 
te klasický či týmový deathmatch, 
ale nechybí například ani speciální 
likvidace monster v časovém limi- 


Občas potrápí nepříjemné 
zasekávání henchmanů 
a často vás vytočí stupidní 


chování léčitelky. 


tu nebo capture the flag a king of 
the hill. Přední evropské, korejské 
a americké gildy pak neustále bo- 
jují o přízeň bohů ve speciálním 
královském módu. Pokud se sta- 
nou těmi nejlepšími z nejlepších, 
získají přístup do nových oblastí, 
kde se mohou napakovat speciál- 
ním vybavením. 

Ani Guild Wars nejsou samo- 
zřejmě bez chyb a stejně jako 
u každé MMORPG musejí i zde 

l r © | 


autoři vychytávat spoustu otrav- 
ných mušek. Občas potrápí nepří- 
jemné zasekávání henchmanů 
a často vás vytočí stupidní chová- 
ní léčitelky, jež je v bojích nepo- 
stradatelná. Na mapě světa vás 
rozčílí nepopsané a neohraničené 
lokace, nemožnost vpisování 
vlastních poznámek a ve městech 
byste jistě ocenili aukci. Obecné- 
mu zjednodušování podlehla i vý- 
roba předmětů. Nad těmito nedo- 
statky ale většina hráčů přimhou- 
ří oči už jen díky audiovizuálnímu 
koncertu, který vývojáři 
z ArenaNetu ve spoluprá- 
ci se známým J. Soulem 
rozehrávají. Stylově zpra- 
covaný svět se spoustou 
zajímavých lokací a mon- 
ster omráčí již na první 
pohled a snese srovnání 
i s neuvěřitelně detailně vytvoře- 
ným Norrathem z aktuálního dru- 
hého dílu EverOuestu. Jestli jste 
o koupi Guild Wars zatím jen pře- 
mýšleli, měli byste se už konečně 
rozhoupat. Rozhodně nebudete li- 
tovat! 
PETR PROŠEK 
05G0346 
Za půjčení hry děkujeme 
internetovému obchodu 
GameExpres.cz. 


Revoluční 
MMORPG bez otravných 
měsíčních poplatků. Jen houšť 
a větší kapky! 


informace, demaštrailenýžzáplaty,;“ 
češtiny, manudlý20n“line.shop, 
předobjednávký,, skvělé promoakce 


Teď sefiiůžete těšit na nové RPG Bard's Tale, 
nebo na datadisk k The Settlers: Dědictví králů! 


Chcete si naše hry vyzkoušet? Zajděte do CYBER CAFÉ. 
Více na www.pgcc.cz 


ubi.com © 
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www.playman.cz 
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Výrobce: Master Creating © Vydavatel: Whiptail Interactive e Distributor pro ČR: není známo © Cena: není známo © Lokalizace: není známo © Internet: www.restricted-area.net 
© Multiplayer: ano © Minimum: CPU 800 MHz, 256 MB RAM, HDD 2,1 GB, 3D karta 32 MB © Doporučujeme: CPU 2 GHz, 512 MB RAM, HDD 2,1 GB, 3D karta 128 MB 


Když se řekne akční RPG, vybaví si každý svalnatého chlapíka s 


mečem 


nebo vousatého mága s holí, záplavu zombíií a skřetů, hromady kouzel 


ných artefaktů a další nezbytné fantasy propriety, jež má většina hráčů 
v lásce už od prvního Diabla. Jenže změna je život, takže se občas na 


trhu objeví gameska 
vychází, ale snaží S( 


6 


estricted Area je zrovna takový 
případ. Největší změnou oproti 
zaběhlým pravidlům je zasazení | 


hry do kyberpunkového prostředí. z 


A že zatím kyberpunkové pozitivním 
hráčům pšenka na počítačích moc ne- 
kvete! V poslední době za zmínku stojí 
snad jen nepříliš početná rodinka Deus 
Ex včetně nevlastního brášky Project 
Snowblind a průměrní Cops 2170. Jinak 
se to všude hemží jen žánrem fantasy 
a sci-fi, případně tituly zasazenými do 
současného nebo historického prostředí. 
A příznivci Williama Gibsona a dalších ve- 
likánů si povětšinou mohou o virtuálním 
světě, implantátech, korporačních intri- 
kách a dalších milých věcech nechat jen 
zdát. Anebo zkusit právě novou řežbu od 
Master Creating. 


>) POVEDENÝ ČTYŘLÍSTEK 

Nejprve vás čeká obligátní výběr postav. K dis- 
pozici je mistr meče Kenji, dále agent Johnson, 
odborník na střelné zbraně všech vah, velikostí 
a pohlaví, psionička Victoria a hackerka Jessi- 
ca, která k boji používá zejména svého droida 
a různé technologické vychytávky. Docela při- 


která sice principiálně z oblíbené ďábelské řežby 


jemná 
změna oproti 
rytířům, rangerům 
a kouzelnicím, nicmé- 

ně tak jako tak se vlast- 
ně jedná o variace na 


ad 


sy 


standardní boj na blízko, na 

dálku, magií a pomocí 

daných“ bytostí. Od autorů je celkem milé, že 
pomocí bodové stupnice je hned při výběru 
avatara vidět, zdali je hra s danou postavou 
snadná, či naopak těžká. Kromě toho lze zvolit 
jeden ze tří stupňů obtížnosti celé hry jako ta- 


„ovlá- 


kové. Hlavní kostra příběhu, točícího se kolem 
korporace Oxygenetic, zůstává pro všechny hr- 
diny stejná, nicméně některé pasáže se trochu 
liší. Hlavní hrdina se navíc v průběhu děje pot- 
ká i se třemi ostatními postavami, jež ho občas 
dokonce doprovázejí a pomáhají mu v boji. 
Příběh začíná příjezdem hlavního hrdiny do 
města, kde už čekají první úkoly. Kromě krava- 
ťáka, jenž pro vás má první práci, na ulici pot- 
káte | pár dalších zajímavých existencí — žebrá- 
ka, překupnici, pouličního doktora, lichváře 
a další. Po přijetí úvodního úkolu stačí na- 
jmout pilota, na mapě herního světa 
vybrat destinaci, a za chvíli se ocit- 
nete v blízkosti bunkru — první kapito- 
ly krvavého románu. Herní lokace se 
striktně dělí na bojové a nebojové, při- 
čemž ty první jsou částečně náhodně ge- 
nerované, ty druhé naopak předdefinova- 
né. Důsledky jsou hned dva: některé akční 
lokace vypadají sice při každém novém roze- 
hrání příběhu trochu jinak, nicméně jsou záro- 
veň o dost chudší. Grafika jako taková není 
špatná, ale interiéry i divočina působí dost 
stroze; na rozdíl od města plného ob- 
jektů a detailů — z něj přímo čiší 
temná kyberpunková atmosféra. 
Škoda jen, že město tvoří 
vlastně jen jedna hlavní 
ulice a několik plácků 
okolo ní. Hlavní 
hrdina i NPC a ne- 
přátelé jsou zpracování více méně průměrně, 
u pohyblivých terčů zamrzí fakt, že disponují 
celkem malou škálou pohybů a takový útok par- 
ty stejných mutantů vypadá pak dost spartaki- 
ádně. Restricted Area obsahuje povinné i nepo- 
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Developňňent pomts £ 


Character level 
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vinné úkoly a lokace, nicméně jejich neoriginalita 
a jednotvárnost ke cti autorům příliš neslouží. Na 
jedno brdo jsou i nepřátelé — najdete mezi nimi 
sice humanoidní i nestvůrné mutanty, roboty, 
korporátní zaměstnance a další, jenže jednotlivé 
druhy soupeřů se dost často opakují. Ruku v ru- 
ce s trochu nudnými nepřáteli a lokacemi (různé 
bunkry, laboratoře, továrny či vězení) jdou na- 
štěstí různé originální vychytávky. Za zmínku roz- 
hodně stojí kyberprostor, jakýsi internet na dru- 
hou, koření každého kyberpunkového světa a pří- 
běhu. Hackerka Jessica totiž může u speciálních 
terminálů do tohoto virtuálního světa vstoupit 
a procházet jej, bojovat proti speciálním „hlída- 
cím“ programům, stahovat data a vyvádět po- 
dobné skopičiny. 


bb STŘELBA I HACKOVÁNÍ 

Jelikož je řeč o RPG, je jasné, že půjde do znač- 
né míry o vývoj hlavního hrdiny. Levelování a roz- 
dělování bodíků je vymyšleno sice poměrně jed- 
noduše, ale zajímavě. Na každé nové úrovni roz- 
dělíte tři body mezi základní vlastnosti — síla, 
obratnost, inteligence... Dále jsou k dispozici do- 
vednostní body, za něž si kupujete speciální 
schopnosti. Každá postava má dva „pavouky“ — 
propojenou posloupnost skillů, nikoliv nepodob- 
nou dovednostnímu stromu v Dřablu //. První 
skupina skillů je pro všechny hrdiny stejná (ovlá- 
dání běžných typů střelných zbraní, větší šance 
na nalezení kvalitního vybavení, vyšší rychlost 
atd.), druhá už je pro každou postavu specifická. 


confide-in you. 


And*w 


ohakir 


Because I'm the only one that has so much 
confidence in you that he will completely 
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I zabiják Kenji si na ulici rád pokecá. 


Tak třeba řezník Kenji se naučí lépe ovládat svoji 
oblíbenou katanu, osvojí si kop ve výskoku, střel- 
bu ze dvou pistolí naráz nebo vykrývání úderů 
soupeřů. Johnson se specializuje na těžké zbra- 
ně a granáty a zlepšuje si šance na kritický zásah. 
Victoria se postupem času učí nové psychické sí- 

- léčení, zmrazení či ovládání nepřátel —, tele- 
portaci a různé formy útoků, Jessica zase zlep- 
šuje své schopnosti pro boj v kyberprostoru, po- 
siluje svého droida a v neposlední řadě si osvojí 
používání min. 


>) JEDNY NOVÉ OČI, PROSÍM 
Ze zabitých nepřátel či vypáčených krabic sice 
co chvíli vypadne nějaké vybavení, ale arzenál 
si pochopitelně můžete doplňovat i u poulič- 
ních prodejců. Samozřejmostí jsou lékárničky, 
bojové drogy, brýle pro noční vidění a pestrá 
škála všemožných zbraní od pistolí až po pla- 
menomety. Kromě základních typů je k dispozi- 
ci mnoho vylepšených variant, jež disponují 
třeba větší palebnou silou nebo lepší přesnos- 
tí. Čas od času narazíte i na unikátní kousky. Do 
zbraní naštěstí nemusíte doplňovat munici — to 
by byl při těch statisících výstřelů opravdu do- 
cela opruz. Jen při používání energetických 
zbraní či plamenometů musíte kontrolovat stav 
energie v samodobíjecím zásobníku. 


h Některé zbraně lze také vylepšo- 
vat, případně modifikovat pod- 
le vlastního uvážení. Takové 
úpravy jsou ovšem ob- 
vykle dost nákladné. 
Dalším vyba- 


vením jsou implantá- 
ty. Cítíte se nespokojeni se 
svýma nohama, rukama nebo 
třeba srdcem? Žádný problém, do tě- 
la si můžete kdykoliv vrazit kyber- nebo bi- 
oimplantát, který vám zlepší vlastnosti nebo 
zajistí třeba postupné doplňování hitpointů. 
Používání implantátů je omezené stupněm to- 
lerance u každé postavy — pokud však máte 
dost peněz, není problém si oblíbený implantát 
přizpůsobit tak, aby toleranci postavy vůbec 


nesnižoval. Dobré je také nacpat do sebe více 


implantátů od stejného výrobce — taková kom- 
binace poskytuje postavě bonusy k základním 
vlastnostem. 

Restricted Area je poměrně svižná, nicmé- 
ně kvůli již zmiňované jednotvárnosti prostředí 
a nevalné variabilitě nepřátel chvílemi upadá 
do stereotypu, což úplně nezachrání ani multi- 
player. Přesto se jedná o nadprůměrné akční 
RPG, jež zaujme zejména neotřelým kyberpun- 
kovým prostředím a několika fajn nápady. Po- 
kud máte v oblibě kyberprostor, futuristické 
technologie a tělní implantáty, tak se u Restric- 
teď Area dobře pobavíte. 

JIŘÍ SLÁDEK 
0560347 


VERDIKT: svižné, i když 


místy trochu jednotvárné akční 
RPG z atraktivního kyberpunkového 
prostředí. -= 
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Vypadá to, že linkový autobus do Bogoty už zpoždění nedožene. s 
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Výrobce: Deep Shadows e Vydavatel: Atari e Distributor pro ČR: US Action e Cena: 299 Kč e Lokalizace: titulky 


© Internet: wwvw.atari.com/boilingpoint/ e Multiplayer: ne e Minimum: 
F3D karta 128 MB e Doporučujeme: CPU 3 GHz, 1 GB RAM, HDD 4 GB, 3 


2 GHz, 512 MB RAM, HDD 4 GB, 
a 256 MB 


a opečováváno milosrdnými zdravotními sestrami. Se zrodem hry je to po- 


„i řdobné, když se nějaký ten herní kojenec výloupne na svět příliš brzy, je lep- 
ší jej uložit do inkubátoru a počkat, až jej „opatchují“ milosrdní vývojáři. 


se narodí dítě postižené — ať už fyzicky, psy- 
chicky či nějakou těžkou nemocí. Rodiče jej 
samozřejmě milují a zahrnují láskou, ale život 
-S ním je mnohem složitější a těžší než se zdra- 
vým a skotačivým prckem. No a Boi/ing Point je 
Pnejenom nedonošený, ale ještě ke všemu má 
Pjednu nožičku trochu křivou, kulhá a inteligence 
taky moc nepobral — je to spíše takový nemo- 
Ptorný cvalík. V některých ohledech je svižný 
Pa nápaditý, v jiných ubíjející a nudný. Většina 
P hráčů vyžáduje spíše zábavu než frustraci — 
E v Bolling Pointu si ale více než dost užijí obojího. 
U nás sice hra vyjde až začátkem srpna v lokali- 
zované verzi za vynikajících 299 korun a do té 
doby se zcela určitě objeví spousta patchů, my 
jsme ale nevydrželi a podívali se zatím na zou- 


p- neštěstí ovšem nastává ve chvíli, když 


] Pbek verzi anglické. 


Pb) STAROSTLIVÝ TAŤKA 

P-Po několika odehraných dnech v latinsko-ame- 
ické zemi jsem nadával na všechny možné 
nemožné chyby, propadal zoufalství uprostřed 


« 


LS 
k a 


nekonečné džungle a padal vysílením, když 
jsem se nevyspalý a poštípaný od vos vlekl 
s těžkým báglem na zádech temnou nocí do 
deset kilometrů vzdáleného města. A najednou 
se mě pár lidí ptalo, jaký ten Bo/ling Point vlast- 
ně je. S hrůzou jsem si po chvíli uvědomil, s ja- 
kým nadšením jim líčím úžasnou variabilitu hry, 
atmosféru, volnost a detaily, jimiž hra doslova 


Rozporuplnost hry nespočívá ani tak 
v chybách a nedodělcích — ty jsou 
naprosto zjevné a neoddiskutovatelné. 


přetéká. Rychle jsem pak přihodil pár vět 
o spoustě chyb, nelogičností a pitomostí, ale 
euforie byla vždy na prvním místě. Tedy ales- 
poň ze začátku určitě — jak jsem se nořil stále 
hlouběji do příběhu, začal jsem ovšem nejprve 
propadat zoufalství, vzápětí vystřídaném skep- 
sí, končícím u nudy a apatie. Nutno uznat, že 
v jistých ohledech se vývojářům z Deep Sha- 
dows podařilo výborně, ztvárnit dusnou, zoufa- 


o 
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Po požití alkoholu se dostaví halucinogenní grafické účinky... 


lou a bezvýchodnou atmosféru Latinské Ameri-* 
ky ovládáné drogovými kartely a úplatky. Je- 
nomže jakmile každé takové zaseté semínko 
atmosféry vyklíčilo, přiklopili ho kbelíkem a ne-“ 
dovolili mu vyrůst, případně nechali plevel; 
aby jej dusil a nenechal volně dýchat. Boiling.* 
Point hýří klady a zápory stejně jako skutečný 
život. Většinou nic nebývá tak krásné a jedno- 
duché, jak se zdá na první pohled, 
záleží jen na tom, jestli chcete na- : 
stoupit na nikdy se nezastavujícíh 
kolotoč peněz, hladu, vyčerpání 
a pustit se do šíleného hledání 
jehly v kupce sena. Rozporuplnost 
hry nespočívá ani tak v chybách a nedodělcích'* 
- ty jsou naprosto zjevné a neoddiskutovatel- 
né —, ale spíše v jejím celkovém pojetí a mož- 4 
ná až zbytečně velkorysé velikosti herní mapy. * 
Všechno zlé bývá pro něco dobré a naopak. 
Boiling Point: Road to Hell se odehrává * 
v jakési fiktivní latinsko-americké zemi, nazvané 
Realia. Tady se neubráníme několika dílčím 


otázkám. Proč Realia, když původně byla ohlá= 
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"I tell you everything 


šená Kolumbie? To se vývojáři báli, že na ně ko- 
lumbijská vláda podá žalobu za znesvěcení je- 
jich státního zřízení? Nebo že drogové kartely 
na ně uspořádají lov či jim přestanou dodávat 
levný kokain? A proč se hlavní hrdina měl pů- 
-+ vodně jmenovat Kevin Myers a najednou je to 
Saul? Souvisí to snad nějak s odsouzením Ma- 
caulaye Culkina, představitele nezvedeného 
školáka Kevina McCallistera z filmů Sám doma, 
za držení marihuany? A co na to Jan Tleskač? 
Zpátky ke hře — Saul Myers, v jehož tváři te- 
levizní maniaci rozpoznají herce Arnolda Vosloo 
(role teroristy Habiba Marwana v poslední se- 


zoně seriálu 24 hodin), přilétá do... Realie (bu- 
deme se s tím muset smířit), aby nalezl a za- 
chránil svoji dceru. Startovní bod jeho pachtění 
je jasně daný. Poslední s Lisou mluvil šéfre- 
daktor místních novin, kde pracovala. Lisa je 
totiž novinářka, která si místo psaní o kosmeti- 
ce, celebritách nebo počítačových hrách vybra- 
la těžký život reportérky v oblastech zmítajících 
se ve víru války a bezpráví. Její reportáž o dro- 
gových kartelech a korupci v Realii pravděpo- 
dobně pár lidí naštvala a Lisa zmizela neznámo 
Pkam. Jakmile z letiště dojedete do hlavního, ale 
malého města „uprostřed nikdezvlášť“", řidič 
autobusu vás vysadí na zastávce a dál už se 
s vámi nikdo mazlit nebude — je třeba začít 
s pátráním. Od prvního okamžiku se lze vydat 
kamkoli, neexistují žádná omezení. Jestli máte 
„chuť na pěší tůru po mapě o rozloze přes šest 
P set kilometrů čtverečních, jen do toho! Lepší 


What do you want to know? 


V tunelech se povalují vraky aut 


ale asi bude zjistit nejprve pár informací o měs- 

tě, vybavit se zbraněmi, zásobami, najít si uby- 

tování, nějaký ten dopravní prostředek a hlavně 

se zastavit v redakci novin a poptat se na Lisu. 

Posuňme se v čase zhruba tak o dvě hodin- 

ky dopředu a podívejme se, co dál. V inventáři 

se nakupilo několik užitečných předmětů, zápis- 

ník se zaplnil rozhovory a místy, kam je dobré se 

podívat, a objevilo se několik tipů, kde se po 

ztracené Lise poptat. Zatím je Bo/ling Point pro 

všechny dobrodruhy ještě stejný, většina se vy- 

dá na policejní stanici a prohlédne si zákoutí 

městečka, ale pak přichází bod zlomu - je třeba 

se rozhodnout. Všude se nabízejí ces- 

ty, úkoly a možnosti. Jejich výčet je 

dlouhý jako seznam na předvánoční 

nákupy a všechny najednou řešit ne- 

můžete. V Realii se o moc pere několik 

více či méně legálních organizací. Vlá- 

da, mafie, banditi, guerilla, FBI a opo- 

menout nelze ani indiány a civilisty. Jde 

jen o to, s kým se spojíte a pro koho budete 

pracovat. A rozhodnout se musíte, docházejí 

vám totiž peníze, a bez těch se v Latinské Ame- 
rice žít nedá, za všechno platíte. 


)) Pi 

Můj Saul Myers — s vědomím, že na něj za pár 
dní čekají pouliční gangy v G7A: San Andreas 
= si zvolil službu pro vládu a policii. Guerilla jej 
okamžitě znechutila svými levičáckými žvásty. 
Chování všech frakcí vůči hlavnímu hrdinovi je 
ze začátku neutrální. Pokud na vás někdo má- 
vá zbraněmi, stačí zakřičet, že jste na jeho 
straně, a okamžitě vás má za kamarády. Nelze 
ovšem plnit úkoly pro vládu, abyste si nezne- 
přátelili drogové kartely, takže v důsledku po 
vás později začnou střílet bez varování. Ještě 
ke všemu vláda docela mizerně platí, a i když 
pro policejního šéfa nasazujete v akcích život, 
stejně se nakonec dostanete do bodu, kdy po 
vás za důležité informace žádá úplatek. Platí 


úroveň ve státě, tím vyšší je korupce. A Realia 
je korupcí prorostlá jako kuřákovy plíce rakovi- 
nou — úplatky žádají všichni, od pouličního 
prodavače přes policii a vojáky až po drogové 
krále. K hotovosti se lze dobrat různými způ- 
soby. Vykradete obchod a znepřátelíte si civi- 
listy. Dáte se do služeb mafie, půjdou po vás 
vojáci, a vzhledem k tomu, že policejní zátara- 
sy jsou u každého města, může to znamenat 
problém. A pokud se rozhodnete sloužit mafi- 
ánům až poté, co jich několik desítek odstřel- 
te, je celkem problém je přesvědčit, aby vám 
najednou věřili. Jenomže prací pro ty „dobré 
a hodné“ si na úplatky asi jen tak nevyděláte. 
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a vůbec je tam tak nějak neútulno. 


s 


Po ulicích se vysíleně potácejí domorodci, 
nevědouce co s volným časem. 


+ 
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| Odmysleme si některé nedokonalé textu- 
ry, vizuální stránka nakonec není nejdůležitější, 
i když především interiéry vypadají skutečně 
Velice chudě a odfláknutě. Mnohem důležitěj- 
Ieší jsou ale jiné herní aspekty, kvůli kterým však 
PFnikdy neuvěříte, že se pohybujete ve skuteč- 
ném světě, i když na první pohled hra působí 
k velice důvěryhodně. Například architekt, jenž 
projektovat vilu vůdce drogového kartelu, po 
Vás chce pět táců za klíč k tajné chodbě. Mů- 
žete se sice prostřílet. dovnitř hlavní bránou, 
ale pohodlnější je nenápadná cesta až k ma- 
fiánovi do pracovny, ale pět tisícovek je moc. 
Nejlepší by bylo architekta odprásknout (což 
lze) a pak prohledat jeho byt a klíč sebrat (což 
Povšem nelze). Vyhrožovat mu taky nemá cenu. 
Takové jsou mantinely vymezující váš další po- 
stup. Nezbývá než se buď vydat k vile s kulo- 
Emetem v ruce, nebo sehnat peníze — volnost 
tu je, ale ne absolutní. 
Dalším plusem i minusem zároveň jsou 
Ptzv. „náhodné“ události, které mají podpořit re- 
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„“ UM M Z! 
k V“ A" Ne, on se nemodlí, tomuhle : = 
E se říká „posmrtná ztuhlost“. I 
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alistickou atmosféru. Jakmile si obstaráte 
vhodné vozidlo, vydáte se na turistické cesty 
po mapě. První „náhodná“ přestřelka mafie 
a vojáků příjemně překvapí, vyskočíte z auta 
a přidáte se na některou ze dvou stran. Mrtvo- 
ly protivníka pak oberete o cenné střelivo a lé- 
ky. Po půl kilometru narazíte na další bojůvku, 
která jako by z oka vypadla té první. Jelikož 


podstatnou část strávíte jízdou z bodu A do 
bodu B, uvidíte naprosto stejné scenérie ještě 
milionkrát a pokaždé stejně „náhodné“, takže 
si jich postupně přestanete všímat a pouze se 
budete snažit vyhýbat střelcům. Pokud jen tak 
projedete, nic se neděje, ale jestli někoho tře- 
ba omylem srazíte, většinou skončíte s pro- 
střelenou pneumatikou. A běda vám, když 
s sebou nemáte rezervu. Pak je třeba si obsta- 
rat jiné auto. V G7A řidiči zastaví a vy je vytáhl- 


Chlapíci 2 guerilly vás v lásce mít 
nebudou, když jim rozhijete jejich hračky... 


nete z vozu ven, tady ne. Jejich pozornost při- 
poutáte pouze střelbou, jinak vás klidně srazí 
do příkopu. V Realii se prostě vyplatí chodit po 
levé straně vozovky. 


bb REALITA ŘEAL 
Po deseti hodinách hry uvidíte všechno, co Bo- 
iling Point nabízí. Města, džungli, vojenské pev- 
nosti, všechny bojující strany a skupinky, indi- 
ánské vesnice, řeky, jezera, naučíte se řídit člu- 
ny, pilotovat letadla a vrtulníky, a když budete 
chtít, projedete skoro celou mapu. Bohužel, 
potom většina zábavy končí. | když úkoly jsou 
docela pestré a nápadité (zachraňujete rukoj- 
mí, vraždíte nepohodlné osoby, fotografujete 
důkazy, osvobozujete vězně, kradete a přepra- 
vujete zásoby atd.), jejich průběh bývá až zou- 
fale podobný. Sednete do auta a jedete, třeba 
deset kilometrů. Většina těch rezavých plecho- "A 
vek se pohybuje pomalu, takže cesta je dlouhá, 
stereotypní a nudná. Sledujete mapu, vůz od- 
stavíte půl kilometru od cíle a zbytek 
doběhnete pěšky, po cestě odpráskne- 
te pár hlupáků, nadopujete se léky, spl- 
níte úkol a zase jedete zpátky... Vzhle- 
dem k tomu, že Lisu se vám podaří na- JM 
jít třeba až po stu hodinách hry, jsou 
vyhlídky celkem neveselé. : 
Docela mile překvapí záplava vý=šě 
chytávek a drobností. Zbraně se zasekávají“ 
podle míry opotřebení, do auta musíte kupovat 
benzin a občas jej nechat opravit. Když jste po- 
střeleni do nohy, začnete kulhat — zranění si lze 
vyléčit injekcemi, ale jakmile to přeženete, zís“ 
káte závislost na lécích, a ty ztrácejí svůj účis 
nek. Pak nezbývá než se závislosti zbavit u lé=m 
kaře. Ten vás dostane i z alkoholismu, když sel 
budete příliš často opíjet. Podle pravidel RPG% 
se zlepšují vaše vlastnosti — třeba podle síly“ 
5. OV 
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MĚLI JSTE 
VÝKONNÝ POČÍTAČ? 

Tak už ho nemáte. Jestli vám běžela plynule hra 
Far Cry na nejvyšší detaily, tak to ještě nezname- 
ná, že mašina zvládne i Boiling Point. Informace od 
výrobce, že hra vyžaduje minimálně 512 MB RAM, 
je naprosto směšná. Testovali jsme na dvou stro- 
jích. První Pentium 2 GHz s Radeonem 9800 Pro 
a 768 MB RAM splňovalo minimální požadavky od 
výrobce, engine však sotva funěl a hra nebyla 
myslitelná ani na nízké detaily, pokud vám tedy 
nestačí nějakých deset až patnáct snímků za se- 
kundu. Druhý počítač — Pentium 2,6 GHz, Radeon 
9800 XT 256 MB a 1 GB RAM -si už jakž takž po- 
radil v rozlišení 1024 x 768, ale přesto byly znatel- 
né i půlvteřinové výpadky, zvláště při jízdě autem 
nebo za letu vrtulníkem. Jestli chcete hrát na 
maximální detaily s antialiasingem v rozlišení 
1600 x 1200, připravte si CPU 3,4 GHz, 2 GB RAM 
a GeForce 6800 nebo Radeon X850. 


unesete určitou váhu v batohu. Musíte odpočí- 
vat a spát. A tak dále a tak dále. 


bb JENŽE... 

„. každá mince má dvě strany — Boiling Point 
se v klidu může ucházet o „nejzabugovanější“ 
hru roku. Kolize objektů a nesmyslné prolínání 
polygonů je samozřejmostí. Když neunesete 
batoh, odložíte si nějakou výzbroj do kufru u au- 
ta a po návratu z džungle koukáte — auto je fuč! 
Vy sami zaparkovaný vůz neukradnete, ale her- 
ní engine ano. Stojíte na vrcholku kopce a na- 


P jednou na vás seshora (asi od svatého Petra) 


skočí levhart. Vaše fotografie je asi vylepená na 
všech nárožích, protože kamkoli (poprvé!) při- 
jdete, všichni vás okamžitě poznávají a dokon- 
ce vám říkají: „Dlouho jsi se už u nás neukázal!“ 
Modelů postav je ve hře něco kolem patnácti 
a většina z nich opakuje pořád dokola tytéž vě- 
ty, pravděpodobně jsou naklonované. Běžíte po 


„krajnici — samozřejmě pěšky — a potkáte vesni- 


ná io Č P 
Nezbývá než ty hlupáky přejet neho ' 
zastřelit, při couvání vám totiž neuhnou. 


čana; jediná otázka, která se nabízí, je: „Chce- 
te svézt?“ Ačkoli se nacházíte v Realii, kdykoli 
vám volá vaše žena, ptá se, jak to jde v Bolívii. 
Neuvěřitelně zoufalá je „umělá inteligence“, 
o té tady vlastně nemůže být ani řeč. Blbečko- 
vé ve městě klidně skákají pod auta a jsou 
schopni donekonečna chodit sem a tam zasek- 
nuti mezi dvěmi překážkami. Řidiči bezhlavě 
najíždějí do zdí, nedokáží se na silnici otočit, 
a pokud někde uprostřed džungle odstavíte 
u krajnice vůz, okamžitě do něj někdo nabourá. 
Ovládání aut je velice nereálné, a když za jízdy 
držíte klávesu pro startování, tak vám sice 
chcípne motor, ale jedete klidně dál a navíc 
vám neubývá benzin. Postavy, které před vámi 
utíkají při přestřelkách, se zasekávají v nikdy ne- 
končících podivných animacích, mrtvoly se 
vznášejí ve vzduchu, často vypadává dabing při 
rozhovorech a najdete ještě moře dalších chyb, 
hloupostí a nedodělávek. 


boiling point je 


© možná až zbytečně 

rozsáhlý a dlouhý 
© skvělý nápad, ale... 
e ... nedodělaný 


boiling point 
neni 


© rychlá akce 
© zatím lokalizovaný 
© pořádně odladěný 


Žánrový koktejl akce, RPG a adventury se 
špetičkou simulátorů je zářným příkladem pra- 
vidla, že když si někdo ukousne moc velké sou= 
sto, pak se s ním dusí a modrá v obličeji. Do- 
kazuje také, že bude ještě pěkných pár let trvat, 
než se povede stvořit dobrou, vybroušehou 
a především pohodově a plynule hratelnou hru 
věrně simulující skutečný život. Bo/ing Point se 
o to sice snaží, ale možná až zbytečně usilovně 


a křečovitě. Je vidět, že vývojáři se v záchvatu 
velikášství pustili s dobrým úmyslem do olbříšůi 
mího projektu, ale nakonec jim došel dech. 4% 
TOMÁŠ MAYERA 

05G03480 


| P ER Z 
VERDIKT: Hra s ohromnými ambicemi, 


které se ovšem ne zcela podařilo naplnit. 
Na druhou stranu je za budgetovou cenu, 
takže za zkoušku by stát mohla... 


E 


da 
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n to jiš pořádně přerostlí brouci. To bude asi z těch pesticidů. 


Sacret underworid 


Výrobce: Ascaron Entertainment e Vydavatel: Ascaron Enteftainment e Distributor pro ČR: Cenega Czech e Cena: 599 Kč e Lokalizace: titulky e Internet: eng.sacred-game.com 
© Multiplayer: ano © Minimum: CPU 800 MHz, 256 MB RAM, HDD 2,8 GB, 3D karta 16 MB e Doporučujeme: CPU 1,6 GHz, 512 MB RAM, HDD 2,8 GB, 3D karta 64 MB 


Němečtí hráči se s datadiskem ke skvělému akčnímu RPG Sacred již ně- 
jaký ten pátek mazlí, nakonec se však i na nás usmálo štěstí a s chutí 
jsme Sacred Underworld nainstalovali na zlenivělé harddisky. Grafické 
zpracování Sacred ale neuvěřitelně zestárlo a datadisku jsme po několi- 
ka desítkách hodin strávených v Guild Wars nemohli přijít na chuť. Na- 
konec však na povrch vypluly jeho skutečné kvality a naše dny byly opět 
sečteny. Jak dlouho asi člověk vydrží beze spánku? 


věřitelně návykový, má skvělý spád 

a opět nabízí neodolatelný vývoj virtuál- 
ních hrdinů a hrdinek. Nejprve se však podí- 
vejme na příběh, který patří k několika málo 
slabinám Sacreď Underworld. Zhlédnete sice 
pěknou animaci, která vás na nové dobro- 
družství patřičně naladí, ale pak se ocitnete 


6: jako Sacred je i nový datadisk neu- 


ve stupidně nastavovaném ději. Jestliže jste 
původní hru dovedli do zdárného konce, tak 
jste zničili mocného mága Shaddara, nemrtví 
se vrátili do zatuchlých hrobů a všude zavládl 
klid a mír. Pohoda však netrvala dlouho a se 
smrtí prince Valora se na jeho království sne- 
sly další stíny. Přímo před vašima očima se 
zjevuje obrovský démon z tajemného Podsvě- 
tí a unáší baronku Vilyu. Přebrousíte si tedy 
otupělá ostří, zocelíte se několika firebally 
a pustíte se do záchrany malebného králov- 
ství Ancarie. 

Pokud si autoři myslí, že někoho zaujme 
pátrání po zdroji nových problémů, tak se še- 
redně mýlí. Kvality Sacreď Underworld je třeba 
hledat úplně jinde. Samozřejmě, že pokud vám 


Zvolíte si podsaditého trpaslíka, nebo krásnou 
démonku, která se bůhvíproč rozhodla konat 
dobro a pomáhat slabším lidem? 


styl Sacreď zrovna dvakrát nesednul, ke koupi 
přídavku vás jeho přednosti asi nepřesvědčí. 
Příznivcům se však nabízí další nášup skvělé 
zábavy — starý známý svět Ancarie totiž data- 
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disk rozšiřuje o nějakých třicet pět procent, což 
je za jeho cenu rozhodně dostačující. Dostane- 
te se do mnoha zajímavých lokací jak pod širým 
nebem, tak i hluboko pod zemským povrchem. 


»» NOVÉ POSTAVY 

S dvěma zbrusu novými postavami si můžete 
zopakovat i rozsáhlou kampaň z původní hry. 
Zvolíte si podsaditého tr- 
paslíka, nebo krásnou dé- 
monku, která se bůhvíp- 
roč rozhodla konat dobro 
a pomáhat slabším li- 
dem? My jsme hru pocti- 
vě otestovali za obě postavy, a trpaslík nám te- 
dy k srdci nijak nepřirostl. Přestože má několik 
zajímavých schopností, naprosto nás znechutil 
palnými zbraněmi á la World of Warcraft, 
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Pavouk je to sice ohromný, ale kam se hrabe na Odulu z Pána prstenů. 


underworlii 
není 


© hardcore RPG 
© plný přerostlé havěti © © vizuálně přitažlivý 
© pro odpůrce 
vodní hry 


ovšem mnohem těžšího kalibru. Usmažit klub- 
ko rozzuřených nepřátel plamenometem je 
bezpochyby efektní eliminace, ale do kouzel- 
ného fantasy světa se ani trochu nehodí. Bam- 
bitky se dají ještě snést, ale se střelbou z ka- 
nónu a pokládáním min to už autoři trochu pře- 
hnali. Ve srovnání s vousatým střelcem 
démonka přímo exceluje. Nabízí řadu vynikají- 
cích schopností, a přestože je zatížena nepo- 
vedeným dabingem, překvapuje skvělými hláš- 
kami na účet lidí. Nezapíráme, učarovala nám 
a je pro nás nejpovedenější postavou celé hry 
(včetně původního Sacred). 

Pokud ale máte již vytvořené postavy a dé- 
monka s trpaslíkem vás ani trochu nelákají, 
vstříc novým zážitkům se můžete pustit i se 
svými starými známými. Jen nezapomeňte, že 
minimální level pro vstup do Sacred Under- 
world je dvacátý pátý. Autoři mysleli i na ty hrá- 
če, kteří chtějí s novými postavami vstoupit pří- 
mo do nového příběhu, a nabízejí univerzální 
démonku a trpaslíka rovnou na dvacáté deváté 
úrovni. Znáte však nějakého hardcore RPG hrá- 
če, který by odmítnul výchovu svého alter ega 
a vzal zavděk již vytvořenou figurkou? Jestliže 
se takový neznaboh ve vaší blízkosti vyskytuje, 
neprodleně nás informujte — my se již postará- 
me o vykonání toho pravého trestu. 


Autoři vdechli virtuální život několika desítkám 
odporných monster, v jejichž společnosti byste 
za normálních okolností zcela jistě zešíleli. 
Z ohavností jmenujme například přerostlé čer- 
vy, mouchy čí vosy a odporné pavouky, stonož- 
ky a brouky gigantických rozměrů. Bestie na 
vás útočí v hejnech a mučí hráče zdrcující ka- 
kofonií hmyzích zvuků. V tu chvíli se ve vás pro- 
bouzí zběsilost zoufalého bojovníka a s pomo- 


R čá 

cí speciálních schopností a nových zbraní roz- 
poutáte krvavou řež. Než se úspěšně doberete 
konce příběhu a vyřešíte další trable v Ancarii, 
splníte spoustu hlavních i vedlejších úkolů, kte- 
ré se opět šikovně zaznamenávají do žurnálu 
a vyznačují na mapě. Pokud si chcete hru ještě 
prodloužit, stačí procházet a prozkoumávat 
všechny nové oblasti a sbírat potřebné zkuše- 
nosti i lepší vybavení. 

Hardcore příznivci původního Sacred jistě 
ocení drobné změny a vylepšení, mezí něž pat- 
ří například užitečný souhrn všech bonusů, jež 
se vaší postavy týkají. Celkově však Sacred Un- 
derworld nabízí kvalitní zábavu pouze těm hrá- 
čům, kteří na původní titul nedají dopustit ani 
po roce častého hraní. Ostatním nepomůže ani 
informace, že datadisk je u nás k dostání s čes- 
kými titulky a za příjemnou cenu. | 

PETR PROŠEK 
05G0349 


| BBR AVN OAHU 
VERDIKT: skvělý datadisk ke skvělému 


akčnímu RPG, které sice zestárlo po grafické 
stránce, ale tento nedostatek vyrovnává 
vynikající hratelností. 


Ř 
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„Slečno, není ta voda moc studená? Halóóó!“ 


Výrobce: tisěhovn Identity . Vydavatel Future Games © Distributor pro ČR: Future Games e Cena: 899 Kč © , Lokalizace: korngletní © Internet: www.futuregames.cz/nibiru/ 


o « Muliplover: ne e k Moěane T 800 MHz, 128 MB RAM, HDD 2,5 GB, 3D karta 32 MB a © Poporočneme: CPU 1,3 GHz, 256 MB RAM, HDD 2,5 GB. 3D karta 64 MB 


JE 3dnoc luc ná 


ožná se divíte, proč jsme vám toho 
= na úvod prozradili tolik, ale pravda 

je taková, že o co více jsme se na 
Ni.bí.ru těšili, o to více nás zklamala. Na to, že 
Vývojáři na hře pracovali přes dva roky, měli 
k dispozici engine z Posla smrti — který využili 
bezezbytku, pouze rozlišení se zvedlo na 
1024x768 — a příběh je remakem Posla bohů 
z roku 1998, se upřímně řečeno moc nevytáh- 
li. Samozřejmě, že jsme nehledali jenom mou- 
chy, Ni.bí.ru se má čím pochlubit a většina 
hráčů si původního Posla bohů už nepamatu- 
je, nebo ho dokonce vůbec nehráli, ale stej- 
ně... Nějak to není ono. 


bb KRÁL NENÍ MRTEV! 

Připomeňme si ještě jednou Posla smrti. Pokud 
jste měli tu čest se s ním seznámit, je to jenom 
dobře pro vás, neboť stále zůstává na stupni ví- 
tězů mezi českými adventurami, ale špatně pro 
Ni.bí.ru — svému předchůdci nesahá ani po... 
řekněme po pás. U Posla smrti nás držela při- 
bité u monitoru úžasná temná hororová atmo- 
sféra i výborně napsaný a především neokou- 
kaný příběh. Zcela jsme zapomněli na skuteč- 
ný svět kolem sebe a nechali se vtáhnout do 
jiné dimenze. Například v sanatoriu pro dušev- 
ně choré nám skutečně běhal mráz po zádech. 
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Scénáristé psychologicky vybrousili postavy 
a tvůrci dialogů odvedli skvělou práci. Nesma- 
zatelně se do naší paměti zapsal dabing — Mi- 
chal Dlouhý v roli Samuela exceloval a pomalý 
hlas Radoslava Brzobohatého dodával dialo- 
gům nádhernou hloubku. 

Tak tohle všechno v Ni.bí.ru chybí. Pokud 
by Posel smrti neexistoval, možná bychom tak 
zklamáni nebyli, ale takhle se nemůžeme ubrá- 
nit srovnávání. Když už se vývojáři rozhodli 
oprášit sedm let starou hru, měli příběh trošku 
přepracovat, nebo alespoň rozvést zápletku. 
Ruku na srdce — pátrání po tajemných nacistic- 


Ni.bi.ru pokoříte v naprostém klídku během 
ještě uvědomíte, jak vás 
vývojáři podfoukli a v jistých okamžicích hru 


osmi hodin, a to Si j 


zcela bezdůvodně protahovali. 
kých zbraních bylo již tolikrát omíláno ve všech 
možných filmových i herních dílech, že působí 
značne omšele a nemá ani cenu ho blíže roze- 
bírat. Hlavním problémem hry je nenápaditost 
a předvídatelnost. Výsledek působí jako béčko- 
vý film, laciná a nízkorozpočtová kopie Indiana 
Jonese. 


>> To SNAD NEMYSLÍ VÁŽNĚ 
Dalším zásadním a zcela neomluvitelným zá- 
porem je délka hry. Ni.bí.ru pokoříte v na- 
prostém klídku během osmi hodin, a to si ješ- 
tě ke konci uvědomíte, jak vás vývojáři pod- 
foukli a v jistých okamžicích hru zcela 
bezdůvodně protahovali. Z velké části se na 
tom podepisuje i přílišná snadnost úkolů, které 
má hráč splnit, a opět předvídatelnost záplet- 
ky, takže „rozplétání“ příběhu není žádnou vý- 
zvou ani pro začátečníky a chvílemi je i docela 
dost nudné. Pokud se řadíte mezi pamětníky 
a hráli jste Posla bohů, trošku vás snad pře- 
kvapí první polovina hry, ale to je asi tak všech- 
no. Když srovnáme délku Ni.bí.ru s nějakými 
pětadvaceti hodinami Posla smrti, měli by se 
vývojáři stydět. 

Temná a hororová atmosféra se výtratila, 
což je s přihlédnutím k příběhu samotnému 
ještě vcelku pochopitelné. 
Horší je, že místo ní se dosta- 
vila prázdnota. Ze začátku se 
ještě hra snaží udržet vaši po- 
zornost a v některých loka- 
cích se podaří v hráči probu- 
dit náznaky napětí, ale větši- 
nou působí jako tělo bez 
duše, což je dáno neskutečnou linearitou ne- 
jen příběhu, ale i postupu jednotlivými obra- 
zovkami a rozhovory. Nikdy nemáte možnost 
výběru, cesta je jen jedna. A to prosím můžete 
brát naprosto doslova. 

Se slzou oku jsme vzpomínali nejen na Po- 
sla smrti, ale i na ostatní adventury, v nichž lze 


al 


| 


kdykoli volně cestovat po místech na mapě. 
Na spoustu předmětů v inventářích, které nás 
nutily skládat a vymýšlet ty nejšílenější kombi- 
nace, zkoušet bláznivé nápady a pomalu by- 
chom byli vděční i za proklínaný pixel-hunting. 
Ni.bí.ru se sice s úspěchem vyhnula obávané- 
mu prohlížení obrazovek a lovení jednopixlo- 
vých předmětů, ale nějak se jí při tom všem 


Celkem zásadní jsou nelogičnosti ve hře, 
na mysli nemáme ani tak složité příběhové 
návaznosti a propletence, ale spíše 
naprosto zjevné — s prominutím — 


zjednodušování povedlo klesnout neuvěřitelně 
hluboko. V celé hře je jediné (ano, skutečně!) 
složení předmětů, jež by vás mohlo trochu po- 
trápit. Engine vás dokonce nepustí z lokace 
ven, dokud nenajdete a neprozkoumáte vše 
potřebné. Kombinace a používání předmětů 
jsou tak průhledné, že leckdy už podle obsahu 
svého batohu odhadnete, jaké situace vás če- 


[pa 11 
| Akitsr Fe ik 


z 


kají — alespoň v případě, že už máte nějakou tu 
adventurku za sebou. 


> HLAVA SE VÁM NEZAVAŘÍ 

Puzzle, toť další nezbytná část tohoto herního 
žánru. Pamatujete se na Posla smrti a jeho ver- 
šované textové hádanky v podzemní kryptě, 
nebo na hrátky s planetami, které nejednoho 
hráče pěkně potrápily a přitom měly svou logi- 
ku i nedefinovatelnou vnitřní krásu a přitažli- 
vost? Pche! Prakticky cokoliv, na co v M.bí.ru 
narazíte, rozlousknete během několika desítek 
vteřin. Výjimku tvoří dva puzzly, z nichž jeden 
s přesouváním kuliček je kombinační a druhý 
na konci hry matematický, a to v početní sou- 
stavě starých Mayů. Pokud už se vám povede 
někde zarazit, stane se tak spíše vinou trošku 
nešťastně vyřešeného opakování rozhovorů 
a zkoumání předmětů — někdy musíte tyto ak- 
ce zopakovat vícekrát, abyste odkryli další po- 
stup ve hře, případně použít pravé tlačítko na 
bližší prohlédnutí předmětu, jinak zůstává ne- 
použitelný. 

Celkem zásadní jsou některé nelogičnosti 
ve hře, na mysli přitom nemáme ani tak složité 
příběhové návaznosti a propletence, ale spíše 
naprosto zjevné — s prominutím — pitomosti. 
Postavy, které tvrdošíjně odmítají něco pro- 
vést, se vzápětí nechají zcela jednoduše pře- 
mluvit, nebo vás vyzývají k ak- 
ci, kterou jste už provedli, ne- 
boť byla natolik očividná, že 
jste na nic nečekali a vykonali 
ji, aniž jste s dotyčným nejpr- 
ve promluvili. Před koncem 
hry se třeba dozvíte, že se 
s někým sejdete za tři hodiny. 
Jedete džunglí zpět do města, absolvujete 
schůzku, poté cestujete na jiné místo, promlu- 
víte si s indiánem, vrátíte se zase do města 
a ve chvíli, kdy si říkáte, že tři hodiny už muse- 
jí být dávno pryč, hlavní hrdina oznámí, že je 
unaven a jde se prospat do hotelu, pravděpo- 
dobně v nějakém záhadném časovém posunu. 
A úplně v závěru vás čeká ukecávání komplice, 


pitomosti. 


„7 


„Zvedněte závoru, vojáku, jsem maršál Malinóvskij!“ 


kterému je zatěžko donést pár kbelíků vody 
kvůli vykopání zlatého pokladu. Právě podobné 
„vtipné“ akce hru uměle natahují. 


JE TO TVRDÉ, 
ALE SPRAVEDLIVE 
Je dobře, že se autoři při dabování postav vy- 
hnuli násilnému humoru, který již tolika čes- 
kým adventurám ublížil. | tak se ale namluvení 
Ni.bí.ru nemůže vyrovnat Pos/u smrti, jeho 
slavní dabéři asi neměli čas, a tak se tolik 
zvučných jmen v titulcích už nevyskytuje. Veli- 
ce slušnou práci odvedli Jan Šťastný — hlavní 
postava Martina Holana — a Vladimír Brabec, 
naproti tomu dabing ženských postav je zoufa- 
lý, přehrávaný a nepřesvědčivý, jakoby vystři- 
žený z ochotnického představení. Co ještě do- 
dat? Vcelku nic, ani pěkná a detailní grafika 
a převedení postav do 3D už nemají šanci po- 
šramocený výsledek zachránit. A jestli jste po 
dohrání Posla smrti byli rozčarovaní nevysvět- 
lujícím koncem, tak tentokrát se připravte na 
pořádnou facku. Najednou je po-všem a vy je- 
nom tušíte, jak to asi dopadlo — vypadá to, že 
autoři si se závěrem nevěděli rady, a tak prostě 
příběh usekli a rozmazali do ztracena. No, ales- 
poň se vyvarovali sladkobolného hollywood- 
ského „happy endu“. Posla smrti si snad po 
dvou letech znovu rádi zahrajete, ale k Ni.bí.ru 
se pravděpodobně už nikdy nevrátíte. Není to 
sice propadák, ale vývojáři určitě měli na víc — 
a podle toho je třeba Ni.b/.ru hodnotit. 
TOMÁŠ MAYER 
05G0350 


„Strýčku, jestli nerozluštíme záhadu Ni.bi.ru, tak celý svět 
propadne peklu!“ „Mně to nevadí, já mám rakovinu...“ 


Známé filmové pravidlo, 
že druhý díl bývá většinou horší než první, 
se stoprocentně uplatnilo. Posel smrti tak 


“ry 


stále zůstává nejlepší českou adventurou. 
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RECENZE *» ADVENTURE ** 


Útulný dětský 
pokojík, dokonce 
i panenky se 

tu oběsily... 


Vydavatel: The Adventure Company 


Distributor pro ČR: Cenega Czech 
Minimum: CPU 800 GHz, 128 MB RAM, HDD 600 MB, 3D karta 32 MB 


A jn i é 
Výrobce: Microids 
Multiplayer: ne 


Cena: 899 Kč 


Lokalizace: titulky 
Doporučujeme: CPU 1,0 GHz, 256 MB RAM, HDD 1,2 GB, 3D karta 128 MB 


Internet: www.stilllife-game.com 


Dobrých adventur je jako šafránu. Proč ale? Jejich autoři nemohou vyu- 
žít akčních scén, při nichž hráče zabaví rychlým mačkáním kláves a spo- 
léháním na rychlé reflexy. Vše se většinou odehrává pomalu a s rozva- 
hou, a tak je zapotřebí jiného lákadla. V čem tkví to pravé kouzlo? V gra- 
fice rozhodně ne, a dokonce ani v příběhu. Úspěch se skrývá v+těžko 
definovatelném pojmu hratelnost, o němž by mohla vyučovat třeba fan- 
tastická adventura 7he Longest Journey. 


odobnými úvahami jsme se zaobírali při hra- 

ní Still Life. Teoretické požadavky na kvalitní 

hru byly splněny, a přesto nám stále něco 
chybělo. Zbytečně ale nepředbíhejme a pojďme 
se raději podívat, co že si to tentokrát lidé z The 
Adventure Company připravili. Zdařilé intro vás 
dokonale naladí na celou herní atmosféru a v leh- 
ce chaotickém sledu nastíní náplň hry. Vraždy, 
maskovaný muž, policistka, obrazy — těchto pár 
slov dokonale charakterizuje hlavní linii příběhu 
a zapomenout nesmíme ani na slůvko tajemno, 
neboť v něm je vše řádně zahaleno. 


PŮVABNÁ VICTORIE 
Speciální agentka Victorie McPhersonová prá- 
vě pracuje na sérii vražd. Všechny zločiny spo- 
jují charakteristické znaky svědčící o sériovém 
vrahovi. Vaše práce začíná při nalezení mladé 
ženy ve vaně v polorozpadlém bytě — páté obě- 
ti. Na místě je již soudní patoložka. Jako správ- 
né přítelkyně prohodíte několik slov a během 
rozhovoru jste požádána, abyste shromáždila 
stopy z místa činu. 

Zde narážíme na první z mnoha zbytečných 
činností, které mají za následek snížení hodnoce- 
ní jinak vcelku povedeného titulu. Proč má speci- 


ální agent běhat po pokojích s pytlíčkem a pinze- 
tou a sbírat vzorky krve a vlasů, když je to práce 
policejních techniků? Tato činnost sice dobře po- 
slouží pro seznámení s ovládáním hry a s jejími 
principy, nicméně faktem zůstává, že to na nás 
působilo jako poněkud umělé hledání úkolů. Ne- 
dá se ale nic dělat. Rychle zjišťujete, že všechny 


Vraždy, maskovaný muž, policistka, obrazy 
— těchto pár slov dokonale charakterizuje 
hlavní linii příběhu a zapomenout nesmíme 
ani na slůvko tajemno, neboť v něm je vše 


řádně zahaleno. 


herní scény jsou zabírány statickou kamerou. 
Přechod mezi lokacemi je naznačen změnou kur- 
zoru. Stejně tak jste upozorněni, pokud ukazate- 
lem myši přejedete po nějakém zajímavém mís- 
tě. Jeho následný průzkum je vždy okomentován 
příjemným hlasem Victorie, jež většinou naznačí, 
co je potřeba udělat. 

Jako příklad může posloužit prohledání 
stěny. Když na ni zaměříte svou pozornost, 
agentka poznamená, že se zeď zdá až podivně 


čistá a umytá oproti ostatním místům v domě. 
Nic jiného na ní ale není vidět. Luminofor v in- 
ventáři přímo láká k použití, a tak již zanedlou- 
ho pokrývá inkriminované místo. Stále se ale 
nic neděje. Prohlídka místnosti pak odhalí lam- 
pu, o níž McPhersonová tvrdí, že pomáhá při 
ohledání místa, samozřejmě se správným filt- 
rem. Po nasazení UV krytu se již na zdi rozzáří 
krásný nápis od vraha. 


DENÍK : 

SLEČNY MCPHERSONOVÉ 

V podobném duchu se nese celý herní mecha- 
nismus, i když výjimky se samozřejmě najdou. 
Během hraní narazíte také na několik zákyso- 
vých míst, nicméně po krátkém zamyšlení a ná- 
vštěvě několika lokací se pohnete o kus dál. 
Dobře vám poslouží i deník, který je aktualizo- 
ván při každé významnější 
události. Časem se v něm ob- 
jeví nejen zmínka o dalších po- 
licistech a vaší kanceláři, ale 
také o otci, domovu a náhrdel- 
níku, který jste zdědili po dě- 
dečkovi. Poslouží jako vodítko 
ření zámku na staré truhle. Pět 
rotačních válečků se čtyřmi symboly je nutné 
uspořádat do jisté kombinace. Při pootočení 
jedním se však změní i některé dva další. Ne- 
zbývá než si lámat hlavu a zkoušet nejrůznější 
postupy. Po úspěšném vyřešení budete mít za- 
se chvilku pokoj. Podobných puzzlů se ve hře 
vyskytuje sice jen něco kolem desítky, nicméně 
jejich obtížnost bývá značná. Problém spočívá 
především v nedostatku nápověd a pomoci ze 
strany hry. Nejednou tak strávíte nad hádankou 
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still life je still life není 


JAK PROJIT 


© tajemný e příliš dlouhý 
1 © cestování časem © pro malé děti 
LASEROVYM POLEM © obrutálních © pro netrpělivé 3 
vraždách 


ější i desítky minut (počítáme i uklidnění po výlevu 
jak se dostat skrze místnost hlídanou laserový- vzteku nad nemožností řešení). 
mi paprsky, které nejsou pouhým okem viditel- Jak se tak prokousáváte nástrahami a pře- 
né. Po kratším průzkumu okolí se řešení nabídne konáváte všemožné překážky, příběh se pomalu 
skoro samo. poodhaluje. Zjišťujete souvislosti dnešních vražd 
s případy, které řešil váš dědeček jako soukromý 
detektiv na počátku dvacátého století v Praze. 
Muž ve stříbrné masce a v plášti nazývaný „Per- 
lovka Ripper“ zavraždil sedm prostitutek, jejich dh 
těla zohavil a policii unikl. Byla to snad stejná ©“ (ARON EST EE SBT OC OCD O MN 
osoba jako ta, která páchá zločiny dnes, o mno- © REO RE KJ TEST T VRS 
ho desetiletí později a v Chicagu? To právě musí- 
te zjistit. A rozhodně vám v tom nepomáhá šéf, 
kterého máte neustále za zadkem a jenž pořád 
ů R není spokojen s vyšetřováním. Temnota se ale 
1. Nejprve nalezněte futuristický hasicí přístroj pomalu rozplývá a pátrání polehoučku přináší vý- 


: kA 
a s jeho pomocí vytvořte kouřovou clonu v hlída- sledky. Zároveň se ale stává čím dál tím více ne- m bi A n 
né místnosti. Paprsky se tak krásně zviditelní. Do- bezpečné, a to nejen pro Viktorii, ale také pro NĚ jk ud l M 


ba cigaretového kouře je již nenávratně pryč. dědečka Guse, jehož osudy si také prožijete. vy P l 


.. bb ÚCHVATNÁ PODÍVANÁ 


= JÍ O příběhu více neprozradíme, neboť právě on 

je hlavním lákadlem St// Life. Druhou velmi při- 

tažlivou stránkou je grafické zpracování. Při po- RE? 

hledu na obrázky nám jistě dáte za pravdu, že 

se autoři vskutku činili. Ačkoli se jedná z větší 

části o statické scény, jsou naprosto úchvatné 

: b; M - jejich temnost a tajuplnost vytváří velmi pří- 

i -—©> jemnou a mrazivou atmosféru. Vytknout by- 

2, Přejděte do vedlejší místnosti sloužící jako skla- chom snad jen mohli pohyby postav, které pů- 
diště policejní techniky. Použitím ovládacího termi- sobí dosti prkenně a nepřirozeně. 

nálu robota pro odstraňování výbušnin si nechte Zdařilou atmosféru pak ještě podtrhuje 


jednoho přivést. hudební kulisa, VĚTŠinu Času jen VĚÍMI Nená- | |ggggggguuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuyy 


padná, ale jakmile se ocitnete na nějakém dů- Lýp £ PN 
ležitém místě, začne si vyžadovat pozornost VERDIKT: úchvatně vypadající adventura 


tajuplnými tóny. zaujme svým příběhem, a pokud by se autoři 
Pokud jste přívrženci adventur, je pro vás Vyvarovali několika omylů, mohla se zařadit 
Still Life prakticky povinností. Graficky a pří- Mezi klasiky. 


běhově vysoce kvalitní hra vás jistě dobře po- 
baví. Škoda jen těch chyb v hratelnosti, kdy si 
občas připadáte jako nějaký poskok a ne jako 
vyšetřující policista. 4 0 
JINDŘICH KRÁTKÝ 
05G0351 HH 
0“ 


3. Ventilační šachtou proběhněte do chráněné 
místnosti. Za pomoci křížového ovládání a posunu 
po pomyslné mřížce se propližte po zemi, stěnách 
i stropě tak, aby vás nic nerozpůlilo. 


4. Konečně se po strastiplné cestě dostáváte 
k ovládání bezpečnostního systému. Ten vzápětí 
vyřďte pomocí pyrotechnického robota, který je 
k tomu náležitě vybaven. 


ČERVENEC/SRPEN 


USM VET A 


VELKÁ LETNÍ ANKETA 


VELKÁ LETNÍ ANKETA 


(CHCETE, ABY BYL GAMESTAR ČASOPISEM PODLE VAŠICH PŘEDSTAV? 
PAK SE ZAPOJTE DO NAŠÍ ANKETY, VYJÁDŘETE SVŮJ NÁZOR A VYHRAJTE SUPER POČÍTAČ... 
««« NEBO JEDNU Z PATNÁCTI HER OD CD PROJEKTU. 


Velkou čtenářskou anketu pro vás připravujeme už potřetí. : 
Věříme, že nám vaše odpovědi i tentokrát pomohou posu- 
nout podobu GameStaru blíže vašim představám a přá- o o $ 
ním. A abychom vám hlasování ještě trochu zpříjemnili, — 

připravili jsme pro vás i zajímavé ceny. s 


R 
K, 
vaš 
Ž 
© 


Jak hlasovat? 


Své odpovědi můžete posílat do konce srpna 2005. 
K dispozici máte hned několik způsobů: 

m Vystřihnout list s vyplněnými otázkami a poštou ho 
poslat na adresu GameStar, IDG Czech, Seydlerova 
2451/11, 158 00 Praha 5. 

m Vyplnit anketu na našem webu. Najdete ji na adrese 
ankety.gamestar.cz. 

= Vyplnit excelovský soubor ANKETA.XLS (na- 
jdete jej na CD v sekci CDStar/Redakce a na DVD 
v sekci DVDStar/Redakce) a poslat nám ho e-mailem 
na adresu gsanketa©idg.cz. 


pentium 


EXTREME 


EDITION 


Dvoujádrové procesory Intel Pentium D CE A 
Systémy s dvoujádrovými procesory jsou vytvořeny podle potřeb nejen po- 
čítačových nadšenců a náročných hráčů, ale i běžných uživatelů, co chtějí na 

svém počítači více než doposud. První platformy dvoujádrových procesorů 

zahrnují procesor Intel Pentium Extreme Edition 840 a čipovou sadu Intel 955X © 
Express nebo procesor Intel Pentium D a čipovou sadu Intel 945 Express. C (© © M = O nd 


Platformy s dvoujádrovým procesorem Intel Pentium D zpřístupňují uži- 
vatelům práci s videem ve vysokém rozlišení, kvalitní zvuk s příslušnou 
3D vizualizací, digitální design a skvělé hry. Pro všechny, kdo chtějí dělat 
se svým počítačem více než dříve, přináší tato platforma větší možnosti 
a vyšší výpočetní výkon. 


STAR WARS 
3t-PUBLIL 
COMMANNU 


BALDUR'S GATE IImHEROES OF MIGHT AND MAGic IV=STAR WARS: KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC [Im JUICEDE CONSTANTINE= STAR WARS: REPUBLIC COMMANDO=D00M 3 
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MER 


-MUŽ 
-ŽENA 


JAK DLOUHO JIŽ ČTETE GAMESTAR? 
-TOTO JE MÉ PRVNÍ ČÍSLO 

- 2ZAŽ3 MĚSÍCE 

- 4AŽ B MĚSÍCŮ 

-až 11 měsíců 

— VAŽ2 ROKY 

- 2AŽ3 ROKY 

-B ROKY A DÉLE 


KoLIK ČASU JSTE STRÁVIL(A) 

ČI HODLÁTE STRÁVIT CELKEM 

ČTENÍM TOHOTO ČÍSLA GAMESTARU? 
MÉNĚ NEŽ 30 MINUT 

-30 Až 60 MINUT 

— VAŽ2 HODINY 

-© 2ZAŽ3 HODINY 

VÍCE NEŽ 3 HODINY 


JAKÝM ZPŮSOBEM ČASOPIS ČTETE? 
(OZNAČTE POUZE JEDNU MOŽNOST) 
-OD ZAČÁTKU DO KONCE 
POUZE TO, CO MĚ ZAUJME 
—— ČTU SVÉ OBLÍBENÉ RUBRIKY 

BEZ OHLEDU NA JEJICH OBSAH 
ČASOPIS NEČTU, POUZE SI JEJ PROHLÍŽÍM 


KoLIK LIDÍ VČETNĚ VÁS SI PŘEČTE 
TENTO VÝTISK GAMESTARU? 
(OZNAČTE POUZE JEDNU MOŽNOST) 
- JENJÁ 

| 228 

- 4AŽ5 

© GAVÍCE 


JAK S MAGAZÍNEM GAMESTAR 

PO PŘEČTENÍ NAKLÁDÁTE? 
(OZNAČTE POUZE JEDNU MOŽNOST) 
— PONECHÁM SI JEJ 

 PŮJČÍM JEJ 

DARUJI JEJ 

— VYHODÍM JEJ 


KDE KUPUJETE GAMESTAR? 
(OZNAČTE POUZE JEDNU MOŽNOST) 
-VŽDY VE STEJNÉ TRAFICE 
OBVYKLE V HYPERMARKETU, 
KAM CHODÍM BĚŽNĚ NAKUPOVAT 
JAK KDY, NEMÁM STÁLÉ NÁKUPNÍ MÍSTO 
-JSEM PŘEDPLATITEL 
-VĚTŠINOU GAMESTAR OD NĚKOHO DOSTÁVÁM 


JAK SNADNÉ JE PRO VÁS GAMESTAR SEHNAT? 
(OZNAČTE POUZE JEDNU MOŽNOST) 
SNADNÉ, TÉMĚŘ VŽDY HO SEŽENU 

V PRVNÍM OBCHODĚ 
JAK KDY, NĚKDY MUSÍM OBEJÍT VÍCE OBCHODŮ 
OBTÍŽNÉ, ČASOPIS OBVYKLE SEŽENU 

AŽ NA NĚKOLIKÁTÝ POKUS 
— VPOHODĚ, JSEM PŘEDPLATITEL 


Koy SI AKTUÁLNÍ ČÍSLO GAMESTARU KUPUJETE? 
(OZNAČTE POUZE JEDNU MOŽNOST) 
© OBVYKLE HNED, JAK VYJDE; PEČLIVĚ SLEDUJI DATA 
VYDÁNÍ A NEMOHU SE DOČKAT 
OBVYKLE HNED, JAKMILE SI HO VŠIMNU NA STÁNCÍCH 
-OBVYKLE AŽ TEHDY, KDYŽ SI VŠIMNU UPOUTÁVEK 
NA NĚJAKÉM WEBU vil 
OBVYKLE POTÉ, CO SE MI S NÍM POCHLUBÍ KAMARÁDI 
— JAK KDY, VÍCE MÉNĚ NÁHODNĚ 


Co JE PRO VÁS PŘI KOUPI GAMESTARU 
PODSTATNÉ? OČÍSLUJTE PROSÍM JEDNOTLIVÉ 
POLOŽKY V ROZMEZÍ 1-7 PODLE TOHO, 
JAKOU DŮLEŽITOST JIM PŘIKLÁDÁTE 

(1 — NEJVÝZNAMNĚJŠÍ, 7 — NEROZHODUJE). 
-OBÁLKA 

CD/DVD SPECIÁLY 

© EXKLUZIVNÍ VIDEA NA CD/DVD 

© ČEŠTINY NA CD/DVD 

© TÉMA MĚSÍCE 

| (RECENZE 

© CENA 


POKUD NEJSTE PŘEDPLATITELEM, ZAŠKRTNĚTE 
PROSÍM DŮVODY, PROČ JSTE SI DOSUD 
ČASOPIS NEPŘEDPLATIL(A). 

(MŮŽETE OZNAČIT VÍCE MOŽNOSTÍ) 

— BOJÍM SE ZTRÁTY ČASOPISU ZE SCHRÁNKY 
-OBÁVÁM SE POŠKOZENÍ ČASOPISU 

-MYSLÍM SI, ŽE ČASOPIS NEDOSTANU VČAS 

CENA ZA PŘEDPLATNÉ JE PRO MNE PŘÍLIŠ VYSOKÁ 
© GAMESTAR KUPUJI JEN OBČAS 


E ENGINU VOS NOKAOKORB 


GAMESTAR BYCH SI PŘEDPLATIL(A), ... 
(OZNAČTE POUZE TU MOŽNOST, 
KTEROU POVAŽUJETE ZA NEJDŮLEŽITĚJŠÍ) 
POKUD DOSTANU K PŘEDPLATNÉMU DÁREK 
V PODOBĚ KVALITNÍ PLNÉ HRY 
JESTLIŽE ZÍSKÁM PŘÍSTUP NA GAMESTAR WEB DO 
SEKCE PRO PŘEDPLATITELE S BONUSOVÝM OBSAHEM 
— JEN KDYŽ ZÍSKÁM SPECIÁLNÍ SLEVY U PRODEJCŮ HER 
A VÝPOČETNÍ TECHNIKY 
© JEN V PŘÍPADĚ, ŽE BYCH DOSTAL(A) JAKO DÁREK 
FILM NA DVD 
© JEN KDYBY BYLO MOŽNÉ PLATIT CELKOVOU ČÁSTKU 
ZA PŘEDPLATNÉ NA SPLÁTKY 
© ANI JEDNA Z VÝŠE UVEDENÝCH MOŽNOSTÍ, NEUVAŽUJI 
O PŘEDPLATNÉM 


KOLIK LET UŽ HRAJETE POČÍTAČOVÉ HRY? —©——© 


JAKÉ ŽÁNRY MÁTE A HRAJETE NEJRADĚJI? 
(MŮŽETE OZNAČIT VÍCE MOŽNOSTÍ) 

- JAKCE 

-STRATEGIE 

-RPG 

-SIMULÁTORY 

-ZÁVODY 

-„ SPORTY 

ADVENTURY 

-LOGICKÉ 


JAKÉ LOKALIZACI HRY DÁVÁTE PŘEDNOST? 
(OZNAČTE POUZE JEDNU MOŽNOST) 
-PLNÉ LOKALIZACI (ČESKÉ TITULKY | DABING) 
| ČÁSTEČNÉ LOKALIZACI (ČESKÉ TITULKY) 
ŽÁDNÉ LOKALIZACI 

(ANGLICKÁ VERZE S ČESKÝM MANUÁLEM) 


KDE A JAK SI HRY KUPUJETE 
(MŮŽETE OZNAČIT VÍCE MOŽNOSTÍ) ? 
© VHYPERMARKETECH 

© VE SPECIALIZOVANÝCH OBCHODECH 

— VINTERNETOVÝCH OBCHODECH 

© VBAZARECH 

-DOSTÁVÁM JE 

© JINAK 


KoLIK ORIGINÁLNÍCH HER SI ZHRUBA ROČNĚ 
KOUPÍTE? (OZNAČTE POUZE JEDNU MOŽNOST) 
— ŽÁDNOU 

15 

6-20 

VÍCE NEŽ 20 


KoLIK ZHRUBA PLÁNUJETE UTRATIT 
ZA HRY V TOMTO ROCE (CELKEM)? 
(OZNAČTE POUZE JEDNU MOŽNOST) 
ANI KORUNU 

-D0 5000Kč 

-5000-10 000Kč 

© VÍCE NEŽ 10 000Kč 


NA JAKÝCH PLATFORMÁCH HRAJETE? 
(MŮŽETE OZNAČIT VÍCE MOŽNOSTÍ) 
| 

| (XBOX 

PLAYSTATION 

-PLAYSTATION 2 

— GAMECUBE 

© GAME Boy (GB, GBC, GBA) 
-NINTENDO DS 

© NOKIA N-GAGE 

MOBILNÍ TELEFON 


CD" 


VELKÁ LETNÍ ANKETA 


JAK HODNOTÍTE NAŠE CD/DVD? 

(OZNÁMKUJTE JAKO VE ŠKOLE, 

1 — NEJLEPŠÍ, 5 — HRŮZA; 

U RUBRIK, KTERÉ NEPOUŽÍVÁTE, NAPIŠTE 0) 
HRATELNÁ DEMA 


OZNÁMKUJTE PROSÍM JAKO VE ŠKOLE 
(1 — NEJLEPŠÍ, 5 — HRŮZA): 

GRAFICKÝ VZHLED OBÁLKY 

GRAFICKÝ VZHLED ČASOPISU 

CELKOVÝ DOJEM Z ČASOPISU 


OZNÁMKUJTE PROSÍM JEDNOTLIVÉ RUBRIKY 
JAKO VE ŠKOLE ( 1 — NEJLEPŠÍ, 5 — HRŮZA). 
K RUBRIKÁM, KTERÉ NEČTETE, NAPIŠTE 0. 


(Co BYCHOM MĚLI V RUBRICE ZLEPŠIT? 


TĚŠÍME SE WEB WWW.GAMESTAR.CZ CDSTAR 
PROGRAMY 
Noviky EXKLUZIVNÍ ČEŠTINY 
JAKÝ JE VÁŠ NÁZOR NA POPISKY SCREENSHOTY 
INSIDER U OBRÁZKŮ V RECENZÍCH? Winpows DESKTOP 
(OZNAČTE POUZE JEDNU MOŽNOST) VIDEA 
TÉMA MĚSÍCE JSOU VTIPNÉ A LÍBÍ SE MI MODY 
NEVADÍ MI, MŮŽETE JE TAM NECHAT PATCHE 
PREVIEW JSOU NA MŮJ VKUS DOST NUDNÉ MULTIMÉDIA 
POPISKY BYCH ZRUŠIL(A) HRY 
PROFIL UTILITY 


(REDAKČNÍ STRÁNKA) A 
ZAŠKRTNĚTE TVRZENÍ, KTERÉ VYSTIHUJE NEJLÉPE 
ŽEBŘÍČKY VÁŠ NÁZOR. (OZNAČTE POUZE JEDNU MOŽNOST) 
PŘIDEJTE DO RECENZÍ VÍCE OBRÁZKŮ A UBERTE TEXT 


JAK HODNOTÍTE NÁŠ CD/DVD ENGINE? 


(OZNAČTE POUZE JEDNU MOŽNOST) 


RECENZE MÁM RADĚJI MÉNĚ OBRÁZKŮ A VÍCE TEXTU PŘEHLEDNÝ A HEZKÝ, NEMĚNIL(A) BYCH JEJ 
RECENZE -MI VYHOVUJÍ, NIC BYCH NEMĚNIL(A) PŘEHLEDNÝ, ALE POTŘEBOVAL BY GRAFICKY VYLEPŠIT 
VÝHODNÉ NÁKUPY GRAFICKY HEZKÝ, ALE NEPŘEHLEDNÝ 
NIC MOC 
HRY PRO KAŽDÉHO JAK VÁM VYHOVUJE STYL, KTERÝM JSOU PSÁNY 
RECENZE? (OZNAČTE POUZE JEDNU MOŽNOST) 
Mony RECENZE JSOU PSÁNY SROZUMITELNĚ A JASNĚ JAK ČASTO NAVŠTĚVUJETE NÁŠ WEB? (OZNAČTE 
OBČAS MÁM PROBLÉMY POCHOPIT, .CO AUTOR POUZE JEDNU MOŽNOST) 
ON-LINE RECENZE MYSLÍ DENNĚ 
UVÍTAL(A) BYCH URČITÉ ODLEHČENÍ JEDNOU ZA PÁR DNÍ 
E-SPORTS RADĚJI MÉNĚ RECENZÍ A VÍCE PROSTORU VĚNOVAT JEDNOU ZA TÝDEN 
ŠPIČKOVÝM HRÁM JEDNOU ZA MĚSÍC 
Dopisy RECENZE BY MĚLA HLAVNĚ POBAVIT, JE MI JEDNO, VŮBEC 
ŽE SE O HŘE TOLIK NEDOZVÍM 
HARDWARE 
STAHUJETE Z NAŠEHO WEBU 
ČKD inte! e ČEŠTINY NA PROGRAMY? 
: jnsid (OZNAČTE POUZE JEDNU MOŽNOST) 
TEcHNEws ANO 
. NE 
KTERÉ RUBRIKY BYSTE CHTĚL(A) ZRUŠIT A PROČ? pe nt um 
E = STAHUJETE Z NAŠEHO WEBU MODY DO HER? 
(OZNAČTE POUZE JEDNU MOŽNOST) 
ANO 
NE 


€ COMFOR 
CDPROJEKT 


V PŘÍPADĚ, ŽE CHCETE BÝT ZAŘAZENI DO SOUTĚŽE O POČÍTAČ COMFOR 
A HRY OD CD PROJEKTU, VYPLŇTE PROSÍM I TUTO ČÁST: 


JMÉNO: 


PŘÍJMENÍ: 


ULicE: 


Měsro: 


PSČ: 


TELEFON: 


E-MAIL: 


B ZasíLEJTE MI ZDARMA DO E-MAILOVÉ SCHRÁNKY NEWSLETTER GAMESTAR 
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PROSTOR PRO VAŠE VZKAZY, 
NÁPADY A PŘIPOMÍNKY: 


RECENZE »» AKCE »» 


Výrobce: Beenox e Vydavatel: Activision 
Multiplayer: ano 


Tak tohle vypadá spíše jako simulátor návratu 32/100 


z hospody aneb jak ujít sto metrů a neupadnout. 


Distributor pro ČR: CD Projekt e Cena: 999 Kč e Lokalizace: není e Internet: www.madagascar-thegame.com 
Minimum: CPU 800 MHz, 256 MB RAM, HDD 800 GB, 3D karta 32 MB e Doporučujeme: CPU 1 GHz, 512 RAM, HDD 800 GB, 3D karta 128 MB 


Jihovýchodně od Afriky leží čtvrtý největší ostrov světa — Madagaskar. Kro- 
mě lemurů, chameleonů nebo latimériích podivných je také znám svojí ab- 
sencí velkých savců. Tak jak se mohlo, sakra, stát, že se na jeho plážích pro- 
hání žirafa, lev, zebra a hroch? Jednoduše. Můžou za to tučňáci. 


talo se dávno zaběhlou tradicí, že když vznik- 

ne nějaký 3D animovaný film, musí ruku v ru- 

ce okamžitě přijít i hra podle něj — nejlépe ar- 
káda, která zaujme především děti. A tvůrci filmu 
Madagascar se ukázali jako velcí tradicionalisté 

Příběh hry přísně sleduje dějové linie filmu, 
tudíž není divu, že úvodní tutoriál se odehrává 
v Central Park Zoo. Tady se seznámíte s hlavními 
hrdiny příběhu, jmenovitě zebrou Martym, Ivem 
Alexem, hrošicí Glorií, žirafím samcem Melma- 
nem a tučňáky. Kdo už film viděl, musí mu být jas- 
né, co bude následovat. Zebra Marty za pomoci 
tučňáků ze zoo uprchne a její přátelé se ji vydají 
hledat. Takováhle partička samozřejmě nemůže 
jen tak bez povšimnutí běhat po Manhattanu, tak- 
že zvířata jsou záhy odchycena a raději deporto- 
vána lodí do Afriky, aby si ulevila od stresu z vel- 
koměsta. Po cestě ale loď přepadne skupinka bo- 
jově naladěných tučňáků, kteří změní kurz plavby, 
a to přímo směrem na ostrov Madagaskar. 

Ačkoliv je hrdinů více, nebudete s nimi ni- 
kdy hrát jako s celou skupinou. Po většinu ča- 
su vám určí hra, s jakým zvířátkem budete po- 
kračovat, jen v některých výjimečných okamži- 
cích si to rozhodnete sami. Levely jsou totiž 
koncipovány vždy pro určitou postavu a její 
zvláštní schopnosti, které se samozřejmě jed- 
notlivě liší. Například lev Alex jako jediný doká- 
že tolik oblíbený dvojskok, žirafák Melman zase 
používá bizarní způsob útoku, kdy se mu 
všechny čtyři nohy roztočí jako vrtule. 


K získávání dalších vlastností'slouží sběr po- 
wer karet. Ty se většinou válejí v těsné blízkosti 
překážky, kterou by jinak hrdina bez nové schop- 
nosti nedokázal překonat. 

Zároveň nechybí ani tradiční sbírání mincí, 
které se kupodivu skrývají i v opuštěných prale- 
sech Madagaskaru. Naštěstí se jich tu nevysky- 
tuje tolik jako v jiných hrách, a dokonce tu ne- 


Jelikož zvířátka se chovají spíše jako 
mírumilovná ochočená stvoření, bojů 
s nepřáteli tu naleznete spíše poskrovnu. 


slouží jen k ukazování správné cesty, protože 
s jejich pomocí si můžete v Zoovenir obchodě 
nakoupit i některé zajímavé minihry, které jsou 
i pro víc hráčů. 

Jelikož zvířátka se chovají spíše jako míru- 
milovná ochočená stvoření, bojů s nepřáteli tu 
naleznete spíše poskrovnu. Dostáváte úkoly 
především ve stylu: kterak se tiše proplížit oko- 
lo stráží či jak zachránit ty nebohé lemury, co 
plandají v děsné vichřici na kousku větvičky 
a nemohou dolů. Hra se také vymyká vzhledu 
ostatních arkád pestrostí jednotlivých levelů. 
Kromě klasického balancování na plošinkách 
vás čeká například střílení z uspávací pistole, ří- 
zení jeřábu, létání nad newyorskou dopravní 
špičkou nebo hubení obřích krtků. K ukládání 
slouží automatické savepointy, které autoři ve 


hře rozmístili tak hustě, že je ani nevnímáte. 
Všechno se hraje velmi svižně a jednoduše, tak- 
že Madagascar plyne poměrně rychle. Možná až 
příliš rychle. Hru jde dokončit zhruba za pět ho- 
din, a to včetně animací, které jsou nesmyslně 
dlouhé a vyskytují se téměř na každém rohu. 
Kdyby se nejednalo o hru podle filmu, asi by se 
dala označit za ohavně krátkou, ale v tomto pří- 
padě dosahuje délky skoro rekordní. 

Animace nepatří mezi špičkové, dokonce 
ani mezi dobré — spíš jakýsi ušmudlaný průměr, 
který se snaží zachránit, co se dá, vsuvkami 
z filmu. Celkový design je naproti tomu kvalitní 
a působí příjemně roztomile, bohužel pravdě- 
podobně právě díky filmové před- 
loze. Podobným problémem trpí 
i humor. Ano, vtipy jsou skutečně 
směšné, ale ti, co viděli film a jed- 
nou je už slyšeli, se jim asi už tolik 
smát nebudou. 

| přes některé nedotaženosti, Madagascar 
neobyčejně překvapil a v konkurenci ostatních 
her podle animovaných komedií má rozhodně 
co nabídnout. 

ALŽBĚTA TROJANOVÁ 
05G0352 


Hry podle filmů jsou většinou 
dost příšerné, naštěstí Madagascar v tomto 
směru udělal drobnou a příjemnou výjimku. 
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RECENZE »» STRATEGIE/RPG »» ViDEO NA 


„To jsem ještě nezažil. Tři panáky už 
vypila a pořád ji ne a ne dostat na pokoj!“ 


©d 


6303e (9 A Meet Mike zt the bar and invite im to jam wěh you, 4 
Thu,23:34 
P You've got to talk to Mike to beoorné friends. 
ce N 
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singles 2: triple 


Výrobce: Rotobee 
Internet: www.singles2.com 


Vydavatel: Deep Silver 
Muttiplayer: ne 


Distributor pro ČR: US Action 
Minimum: CPU 1,5 GHz, 256 MB RAM, HDD 1 GB, 3D karta 32 MB 


Cena: 299 Kč © Lokalizace: manuál 


Doporučujeme: CPU 2 GHz, 512 MB RAM, HDD 1 GB, 3D karta 64 MB 


YAT 22 


„Hlavou zeď neprorazíš“ říká jedno přísloví, které autoři S/ng/es zřejmě ne- 
znají. Možná bychom je v jejich případě mohli modifikovat na „Hlavou Sms 
neporazíš“. Rozhodně ne, pokud je ta hlava prázdná. Taková dutá hlava pak 
při střetu s hlavu natlakovanou svěžími a inovativními nápady bezmocně 
puká jako vyfouklé vajíčko při srážce s náklaďákem. 


řed více než rokem měli při své premiéře 

Singles značnou výhodu — Sims 2 byli v ne- 

dohlednu a hráčstvo krmené lákavými in- 
formacemi a ještě lákavějšími screenshoty bylo 
ochotno spolknout jakoukoliv návnadu. Fanouš- 
ci by vzali zavděk i shnilou ploticí, takže když jim 
němečtí Rotobee předhodili mihotající, ligotají- 
cí a blyštící se třpytku v podobě Singles: Flirt up 
Your Life, mnoho z nich po-ní bez váhání skoči- 
lo. Po pravdě řečeno, ti Frickové to zaonačili do- 
cela chytře — vykuchali 7he Sims, trošku si po- 
hráli se systémem hry, aby to nevypadalo až tak 
nápadně, a celé to zabalili do atraktivní grafiky. 
Výsledkem byla sice výborně vypadající hra 
s nádherně detailně vymodelovanými postava- 
mi i bytečkem, v níž jste si mohli při hraní Car- 
cassone přečíst návod na krabici a spočítat be- 
dary na obličeji hlavního hrdiny, ale už po pár 
hodinách jste nevěděli, proč byste to vlastně 
měli vůbec dělat. A proti rychle nastupující nu- 
dě bylo za chvíli bezzubé i další lákadlo hry — na- 
hota a simulace „milostného života“, která se 
okoukala snad ještě rychleji. Abychom to dále 
neprotahovali, Sing/es nebyli dobrým simuláto- 


rem mezilidských vztahů, natož života. A to by- 
lo hřiště jen jejich... 


ONo TO MÁ PŘÍBĚH! 
Po roce je ale situace trochu jiná. Zhe Sims 2 
jsou sice již nějaký ten pátek venku, jenže před- 
nedávnem vyšel velmi kladně hodnocený (ostat- 
ně jak jinak) datadisk, a tak to budou mít Singles 


Švédské ani jiné nordické sexuální 
trojúhelníky se nekonají, Singles 2 


se drží konvenčního standardu 
homo/heterosexuálních párů. 


2 hodně těžké. Čím se pokusí zaujmout druhý 
díl? Pokud si ti chlípnější z vás něco domýšlejí 
z podtitulu hry, musíme je zklamat. Švédské ani 
jiné nordické sexuální trojúhelníky se nekonají, 
Singles 2 se drží konvenčního standardu ho- 
mo/heterosexuálních párů. Přesto číslovka tři 
hraje důležitou roli — teď už nebudete mít jen 
jednoho, ale rovnou dva spolubydlící. Příběh 


i kampaň můžete hrát za mladého pohledného 
Joshe, nebo neméně pohlednou Annu. Takže se 
pohodlně usaďte a poslouchejte, čím se tento- 
krát pokusí Rotobee vypálit Maxisu rybník. 

Bylo nebylo, v jednom městě žila jedna dív- 
ka, jmenovala se Anna, byla to hudebnice a ta- 
ké byla osamělá. Ale pak si našla Joshe, po- 
hledného redaktora hudebního časopisu, a žili 
spolu a milovali se a prostě byli šťastní. 
Jednou chtěl Josh pomoci Anně v její ka- 
riéře, a tak pozval šéfy významných hu- 
debních vydavatelství, jenže Anna se na 
ně vybodla a nepřišla. A tak byla Anna 
zase sama. Ale nevzdala se a rozhodla 
se o Joshe bojovat s jeho novou spolu- 
bydlící. Takže teď se musí pokusit dostat 
Joshe zpět. Story jako vystřižená z libovolné 
stupidní latinskoamerické telenovely, navíc ne- 
mastně neslaně podaná. 


KAMPAŇ, TO JE NÁŘEZ! 
Kampaň na hráče neklade mnoho nároků. Byt 
je již zařízený, práce je od počátku daná, a tak 
vám zbývá jen dostat Joshe zpět. S tím vám 
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pomůže černý Magnet, náš vypravěč a majitel 
baru, který se nachází ve stejném domě. Bar je 
také jediná lokace, kam se můžete z bytu pře- 
sunout a navázat nějaké nové známosti. Dobý- 
vání Joshe spočívá v tom, že se s ním musíte 
nejprve opět spřátelit, aby byl ochoten se s vá- 
mi vůbec bavit, což zajistí pár dárků a nenásil- 
ná kamarádská konverzace. Pak mu připravíte 
romantickou večeři, složíte milostnou píseň, 


Některé činnosti pozbývají smyslu — můžete 
hrát celý týden na kytaru, kuchtit neho 
uklízet, ale stejně se nezlepšíte, dokud si 
nevyděláte dovednostní bodík ve vztazích. 


odpálkujete jednu sukubu, která se vám ho 
snaží vyfouknout, a nakonec už jen zbývá vy- 
znat mu lásku. Tomu sice předchází ještě ně- 
kolik meziúkolů — naučit se vařit, zlepšit se ve 
zpěvu, zbavit se dotěrné spolubydlící či sehnat 
známého hudebníka, který s vámi Joshovi za- 
zpívá -, ale i tak je ale za pár hodin hotovo. Po 
dohrání kampaně lze pochopitelně pokračovat 
v hraní, a dokonce ovládat všechny tři postavy. 
Co ale kampaň za Joshe? Tak tedy, bylo neby- 
lo, v jednom městě žil chlapec, a ten se jme- 


No tak děvčata, nenechte 
se pohízet a plavky dolů. 


noval Josh. Byl hudebníkem a také byl osamě- 
lý. Pak si ale našel Annu, pohlednou redaktor- 
ku hudebního časopisu... Ano, tušíte správně. 
Druhá kampaň je úplně stejná — tentýž byt, bar, 
spolubydlící i ostatní postavy, povolání i situa- 
ce, jen místo Anny ovládáte Joshe. 


Po KAMPANI JEŠTĚ TROCHU 

„FREEFORM“ AGÓNIE 

Kromě kampaně máte ještě možnost „free- 
form“ hraní —- můžete se nastěhovat do ohrom- 
ného střešního apartmá, nebo naopak do tma- 
vého přízemního kamrlíku, v němž bude o dost 
těžší udržet singláky šťastné. K dispozici je hrá- 
čům sedmnáct archetypálních postav (12 z mi- 
nulého dílu a 5 nových), ani nyní si je ale nelze 
nikterak upravovat. Systém hry zůstal také na- 
prosto stejný jako minule — singláci chodí do 
práce a vydělávají peníze, starají se alespoň 
trochu o své tělesné potřeby a navíc musejí 
zvládat hlavní smysl hry — přátelské a milostné 
vztahy. Je pochopitelně velmi těžké všechno 
skloubit, protože když se za- 
měříte na kariéru, sice více 
vyděláte, ale také v práci strá- 
víte mnohem více času. Pak 
vás čeká sprcha, záchod, ve- 
čeře a najednou už je noc, 
jste unavení a na nějaké flirto- 
vání mnoho času nezbývá. 
Jenže tělesné potřeby se ošidit nedají — upo- 
ceného a špinavého singláka nikdo nechce. 
A ani postavička s plným močovým měchýřem 
nebo s víčky podepřenými sirkami nemá zrov- 
na náladu na společenskou konverzaci. Systém 
hry zůstal naprosto stejný i v získávání zkuše- 
ností, jimiž jste odměňováni právě za úspěchy 
ve společenském životě. S postupem na další 
úroveň a obdržíte „dovednostní“ bod, který in- 
vestujete buď do kariéry, nebo některé z osmi 
schopností. Některé činnosti tak pozbývají 


„Vy dva hošaní, koukejte odsud 
zmizet, tady nejste v Modré ústřici!“ © 


smyslu — můžete hrát celý týden v kuse na ky- 
taru, kuchtit nebo uklízet, ale stejně se v tom 
nezlepšíte, dokud si nevyděláte dovednostní 
bodík ve vztazích. Navíc jsou singláci čuňata 
a o sebe i okolí se starají, až když opravdu ne- 
ní zbytí. Po chvíli bez dozoru se všude povalují 
hromady špinavého nádobí (jako jediný signál 
nepořádku), a pokud budete chtít mít uklizeno, 
nezbude než všechno obstarat ručně. 

Co tedy vůbec přinášejí Singles 2 nového? 
Prakticky nic. Jednu krafounkou kampaň, pou- 
hých pět nových postav, vybavení domu, mož- 
nost kupovat si oblečení a o chlup lepší grafi- 
ku. V herním systému zejí stejné díry jako mi- 
nule a stejně rychle se zábava zvrhne v nudu. 
Spíš ještě rychleji, zvlášť pokud jste první díl 
hráli. Je s podivem, že se autoři vůbec odvážili 
tento datadisk nazvat pokračováním. 

VLADISLAV RŮŽIČKA 
05G0353 


Líbivý plagiát 7he Sims, 
který ale svému vzoru nesahá ani po kotníky. 
První díl měl pole působnosti volné, dvojka 
má smůlu, 7he Sims 2 ji s přehledem válcují 
ve všech ohledech, snad vyjma grafiky. 
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PŘÍRUČKA S PRAKTICKÝMI RADAMI, 
NÁVODY A TRIKY KE HRANÍ NEJOBLÍBENĚJŠÍCH 
POČÍTAČOVÝCH TITULŮ 


SPECIÁL: Tipy a triky 3 
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»» Gřipka“2: záhada JAnASU 

„The pe: vf Silence“ 


Právě na stáncích! Cena pouhých 49 Kč (59 Sk) 


Žádejte u svých prodejců tisku. 
Speciál si můžete objednat rovněž na telefonním čísle 257 088 161, 
na e-mailové adrese predplatne ©Oidg.cz 
nebo na webové stránce www.gamestar.cz. 


PROMO »» 
ZAŘIJOVÝ GAMESTAR ČÍSLO 7/6 
AE P mě Á PY s - 
VYCHÁZÍ 31. SRPNA 


GameStar s DVD nebo 2 CD za pouhých 99 Kč, 
pro nejvěrnější předplatitele jen za 64 Kč! 


W mw 


ANO. Ceny předplatného jsou nyní ještě příznivější. 


Předplaťte si GameStar s DVD nebo dvěma CD. Ročně ušetříte 561 Kč! 11 čísel (včetně letního dvojčísla) 
s DVD nebo dvěma CD za 1089 Kč (1404 Sk), tedy za cenu 7 čísel — 4 časopisy dostanete úplně zadarmo. 


BONUSY PRO STÁLÉ PŘEDPLATITELE | 72 


POKUD PATŘÍTE MEZI NAŠE VĚRNÉ PŘEDPLATITELE, MÁME PRO VÁS BONUSOVÉ SLEVY! Games S 


Cena jednoho časopisu n Need for el 


Dosavadní trvání přeplatného | Cena ročního předplatného | 
Mo nie 


„nový předplatitel | 1089Kč 1404SK | 99Kč 128SK Mi E 
x A | 900Kč 1160 Sk |- 682Kč. 105SK. 
2 roky | 850 Kč © 1069 Sk | OT1Kč Sk 
3 roky | 820kč 1058 Sk | 75Kč © 96Sk 


750Kč © 966 Sk 
700 kč 


B8Kč © 875K 
64 Kč 82 Sk 


Platí pouze pro roční předplatné. 


Tímto si objednávám předplatné časopisu GameStar: 
[] běžně © [©] doporučeně 


Jak si předplatit: ř é firma 


Vyplněný předplatitelský kupon nalepte na korespondenční lístek a odešlete 
na naši adresu. Pokud chcete daňový doklad, zavolejte na tel. 257 088 161—2 (ČR) 
nebo (004212) 67 20 19 31-33 (SR). Můžete také mailovat na predplatne ©Aidg.cz (ČR) 


IČO, DIČ* 


ředplatné jméno a příjmení i 
nebo predplatne (©press.sk (SR). Cena pro verzi s CD i DVD je stejná. 5200 
ulice, číslo 
ČR běžně © ČR doporučeně SR běžně © SR doporučeně čtvrtletní M 
E : s : PSČ, obec 
1 rok (11x) 1 089 Kč 1 239 Kč 1 404 Sk 1692 Sk ředplatn NEE 
1/2 roku (6 x ) 591 Kč 666 Kč 712 Sk 856 Sk s 200 datum narození** 
1/4 roku (3x) 297 Kč nelze 357 Sk nelze 


1 rok bez přílohy 500 Kč nelze nelze nelze ční telefon 


* tento řádek vyplní pouze právnické osoby 


ň 7 . 3 i : + s . 
Česká republika Slovenská republika 2 nepovinný la] 


IDG Czech, a. s. MAGNET PRESS 
GameStar SLOVAKIA, a. s. 


[A Ano, chci dostávat každý měsíc Newsletter GameStar Plus zdarma 
na e-mail 


Seydlerova 2451/11 Šustekova 10, P. O. Box 169 
158 00 Praha 5 830 00 Bratislava 3 
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AF 45044 Hollywood 

AF 45045 Ladies Night 

AF 45046 Baby Cakes 

AF 45047 Millionaire 

MF 45049 Misunderstood 
AF 45017 It's Raining Men 
AF 45018 Dancing Oueen 
AF 45019 Toxic 

AF 45020 Red Blood Woman 
AF 45022 La Bamba 

AF 45023 Satisfaction 

AF 45025 Oh! Pretty Woman | AF 45050 My Prerogative 
AF 45026 III Be There For AF 45051 D) 


PODPOROVANÉ TYPY MOBILŮ > INFOLINKA 776 999 199, 
TELETEXT PRIMA TV, STR. 806, WWW.LOGOFUN.CZ 
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AF 45056 Let's Twist Again 
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Nučný je aktivovaný WAP Pro nastavení WAPu se obraťte na svého operátora. Podporují vybrané modely zn. Alcatel, Motorola, Nokia, Panasonic, Samsung, Siemens a Sony Ericsson. Pozor! Detailní návod a seznam mobilů podporujících tyto služby na www.logofun.cz, teletextu 
Prima TV, str. 806 nebo Infolince 776 999 199, Službu provozuje ATS Praha, F 0. Box 125, 140 21 Praha 4. Cena 1 SMS na 900 11 40 je 40,- Kč a na 900 11 50 je 50,- Kč. Cena her je 2x 50,- Kč, soznačením E3 3x50,- Kč. MÓNO melodie a loga: pokud nemáš Nokii a tvůj 


mobil umí EMS, napiš na konec zprávy E. Cena volání je 46,- Kč/min. Službu neposk. Č. Telecom, Eurotel Praha, Oskar ani T-Mobile. 


Takhle to vypadá, když se do toho pustí gynekolog-amatér... 


Výrobce: Running With Scissors e Vydavatel: hel-tech e Distributor pro ČR: US Action e Cena: 299 Kč e Lokalizace: manuál e Internet: www.gopostal.com 


postal 2 není 


© pro Srstku 

a Kubišovou 
© pro více hráčů 
© prost bugů 


postal 2 je 
© brutální řež 
© bezhlavá řež 
© docela zábavná řež 


© Multiplayer: ano e Minimum: CPU 733 MHz, 128 MB RAM, HDD 2 GB, 3D karta 32 MB e Doporučujeme: CPU 2 GHz, 512 MB RAM, HDD 2 GB, 3D karta 128 MB 


znamenat několik hektolitrů piva a pár lahví 

kořalky, zdemolovaný byt a domácí mazlíčky 
napečené na stěnách mikrovlnky. V Dudově pří- 
padě to bude akce trochu většího kalibru, zahr- 
nující zmasakrování všeho živého, co přežilo mi- 
nulé řádění, zmasakrování všeho mrtvého, co mi- 
nulé řádění nepřežilo a teď se hrabe ze 
zatuchlých kobek, a také jedno menší nukleární 
barbecue, aby měl náš hrdina jistotu, že příště už 
bude mít ode vší téhle havěti pokoj. 

Jak bývá u Duda zvykem, to, co skončilo 
oranžovým hříbkem nad městečkem Paradise, 
začalo velmi nenápadně (jistě si z minulého dílu 
vzpomínáte na nevinné: „Vyzvedni šek, vyber pe- 
níze, kup mléko,“ které se nakonec zvrhlo v hra- 
ní golfu s lidskými hlavami, upalování slonů, pro- 
cesí mažoretek i aktivistů protestujících proti ná- 
silí v počítačových hrách a močení na jejich 
oškvařené mrtvoly). Dude se probere v nemoc- 
nici s bolehlavem a vydává se zjistit, co se mu to 
sakra stalo. Jak se dá předpokládat, problémy na 
sebe nenechají dlouho čekat. Už za pár okamži- 
ků se připlete do cesty několika pokusným zmu- 
tovaným číčám, které se mstí za nevděčnou 
funkci tlumiče, a když se mu zatmí před očima, 
stěny se povléknou pestrobarevnými halucino- 
genními texturami a odevšud začnou vybíhat du- 
chové Garyho Colemana a házet po vás granáty, 
je jasné, že bude veselo. | když vám tentokrát ce- 
stu nezkříží žádní aktivisté, lidé ve městečku Pa- 
radise potřebují s ledasčím píchnout, a protože 


As: víkend, to pro někoho může 


Dude je svobodomyslný člověk se značně své- 
ráznou představou o tom, co je a není morální, 
můžete se těšit na hromadu pestrých úkolů. Kdo 
by nepomohl tomu milému chlapíkovi, který po- 
třebuje sloní nohy, protože z nich vyrábí koše? 
Zvlášť když za to slíbí takovou sympatickou kosu. 

Přestože je arzenál v Apocalypse Weekend 
od pistole až po raketomet totožný s tím, co si 
pamatujeme z Postalu 2, objevilo se tu i něko- 


lik nových šťavnatých kousků, jež dělají z ruční 
prácičky opravdovou radost. Novinkou je jateč- 
ní palice, kterou poprvé dostanete, když si hra- 
jete na honáka (nebo spíš řezníka), a jež se 
osvědčí také jako vrhací zbraň, co na dvě rány 
skolí i slona, efektní, i když nepříliš efektivní ko- 
sa a naprosto bezkonkurenčně nejlepší zbraň 
ve hře — vrhací mačeta, s níž během chvilky na- 
porcujete celičkou bandu nepřátel. Grafika sice 
od minula pochopitelně nedoznala pražádných 
vylepšení, ale přesto je tu jedna novinka. Ko- 
nečně už můžete nepřátele pěkně osekávat — a 
to nejen jejich mrtvoly, ale i zaživa. Není nic 
účinnějšího než letící mačeta, která usekne 
překvapenému vojákovi ruku a při svém návra- 
tu mu usekne i tu druhou. Se zbraní. 

Datadisk Apocalypse Weekend kráčí ve sto- 
pách svého předchůdce. Je brutální, je zpočátku 


i zábavný a hraje se docela svižně. Je lineárněj- 
ší než Postal 2, a protože už nemáte čas na bez- 
cílné bloumání po městě, ale spíše stále po- 
stupujete v ději dál, hra se vám tak rychle ne- 
přejí. Datadisk je prosycen černým humorem, 
ale zdálo se mi, že oproti původní hře s ním au- 
toři trochu šetřili. Navíc nutno poznamenat, že 
halucinační scény jsou graficky opravdu odpor- 
né a hru jen kazí. Poznámka na oficiálních 
stránkách „Single player expansion“ je bohužel 
do písmene pravdivá, a tak si na multiplayero- 
vé řádění musíte nechat zajít chuť. Apocalypse 
Weekend je prostě datadisk přesně ve stylu 
Postalu — zábavný a brutální, s několika neotře- 
lými nápady, leč po stránce 
hratelnosti jen lehce nad- 
průměrný. Až se nabažíte 
zabíjení a porcování zombí- 
ků, zombíckých krav, slonů 
či islámských teroristů, uvědomíte si, že hra ani 
tentokrát nepřekročila svůj stín. A pak vás na- 
padne, že se o to možná ani nesnažila. | 
VLADISLAV RŮŽIČKA 
05G0354 


[BE P APP | 
VERDIKT: Postal 2: AW je jako nepříliš 


hezká holka na jeden večer, kterou sbalíte 
povzbuzení několika promile v krvi. Pár hodin 
si s ní pěkně užijete, ale ráno už ani nevíte, 
jak se jmenovala. 


68 + 


ČERVENEC/SRPEN 2005 81. 


Cvalík nedostal najíst a řádí tady jak utržený z řetězu. 


Výrobce: Heuristic Park e Vydavatel: DreamCatcher e Distributor pro ČR: Hypermax e Cena: 899 Kč e Lokalizace: není e Internet: vwww.dungeonlords.com 
© Multiplayer: ano e Minimum: CPU 1 GHz, 384 MB RAM, HDD 1,8 GB, 3D karta 64 MB e Doporučujeme: CPU 2,4 GHz, 512 MB RAM, HDD 1,8 GB, 3D karta 128 MB 


ním a zábavným příběhem, vynikající atmo- 

sférou a především propracovaným herním 
systémem, který uchvátil každého RPG pozitivní- 
ho hráče. Bohužel právě všechny tyto vlastnosti 
novému titulu Dungeon Lords chybějí. Vezměme 
to třeba od příběhu. Čeká vás klasické schéma 
boje dobra proti zlu, kde osamocený hrdina za- 


B:::- hry se vždy vyznačovaly originál- 
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chrání svět. Tak jak se na každé fantasy dobro- 
družství sluší a patří, vystupují v něm kromě lidí 
také elfové, trpaslí, draci a v neposlední řadě 
mocní čarodějové, ovládající proudy magické 
energie. Nechybí ani zrada, a tak v úvodním vi- 
deu sledujete, jak se mág Galdryn vypaří kamsi 
do rozbouřeného víru na obloze. Tato událost 
znamená pro lidského vládce lorda Davenmora 
nemalé problémy — po Galdrynově smrti již nic 


nebrání temným silám nájezdníků lorda Bar- 
rowgrima, aby vtrhly do lidského království. Da- 
venmor se sice snaží uklidnit situaci nabídkou ru- 
ky své vlastní dcery nepříteli, avšak milé dceruš- 
ce se vidina takového sňatku ani trochu 
nezamlouvá a rychle se ztratí. Na vašich bedrech 
tedy bude ležet nelehký úkol, najít královskou 
dcerku a zachránit říši před pohromou. 


)» FIRDIN U BOJE 
Hlavní zápletka příběhu sice nepatří do katego- 
rie bohapustých slátanin, nicméně nijak výraz- 
ně se vám do paměti nevryje. Je to způsobeno 
především absencí jakýchkoliv dramatických 
momentů či nečekaných událostí v průběhu 
hry. Nedočkáte se ani vybroušených a třeba 
trochou vtipu okořeněných dialogů, a proto na 
příběhovou linii rychle zapomenete a budete se 
věnovat hlavní náplni, kterou je boj s nepřáteli. 
Než se však do nějakých potyček pustíte, mu- 
síte si v úvodu hry vytvořit vlastní postavu. 
V tomto směru hra nabízí vcelku slušnou pře- 
hlídku nejrůznějších ras od lidí, elfů a trpaslíků 
až po specifické národy, jako jsou hromotlučtí 
urgothové nebo naopak drobní thrallové. Na 
zvolené rase zas až tolik nezáleží, spíše se mu- 
síte rozhodnout, zda se chcete věnovat experi- 
mentování s magickou energií, nebo radši po- 
padnete sekeru či meč 
a nepřátele zadupete do ze- 
mě hrubou silou. Kromě 
kouzelníka a bojovníka pro 
vás autoři připravili také zlo- 
děje a hraničáře, 

Jakmile si vyberete ra- 
su a povolání svého hrdiny, 
přesunete kurzor na lišty 

s výběrem vzhledu. A tady se setkáte s prvním 
nepříjemným překvapením, které hraničí až 
z drzostí vývojářů. Ačkoliv všechna původní 
prohlášení včetně manuálu hovoří o možnosti 
nastavování účesu a barvy vlasů, tvaru obličeje 
apod., tato funkce je ve hře naprosto nepocho- 
pitelně neaktivní. Je to zároveň jedna z mnoha 
věcí, na nichž se bohužel ukazuje, že Heuristic 


Kdybyste měli zapálit svíčku za každého mrtvého 
nepřítele, do téhle svatyně byste se nevešli. 


„Vy jste ale roztomilá zvířátka. A jaké máte pěkné 
zobáčky na ocáskách. Pojďte blíž, ať sí vás můžu pohladit.“ 


dungeon 
lords není 

© živoucí svět 

© skvělá atmosféra 
© dokonalá zábava 


dungeon 
lords je 


© prolézání 


podzemních kobek 
© zajímavý RPG 
systém 
© série chyb a bugů 


Park tlačil termín vydání a na pulty obchodů se 
dostala nehotová verze, plná nedodělků a pro- 
gramových chyb. O tom, že se v týmu zapo- 
mnělo na betatesting, svědčí také výrazná ne- 
vybalancovanost jednotlivých herních povolání. 
Jednoduše řečeno tam, kde kouzelník celkem 
rychle vyčerpá zásobu všech kouzel a nutně se 
odebere do záhrobí, válečník prostě vypije léči- 
vý flakónek a dál potvory vesele krájí sekerou. 
A takových situací vás během hraní čeká víc 
než požehnaně, protože útoky početných ne- 
přátelských skupinek patří na denní pořádek. 
Válečník tak má cestičku umetenou a naopak 
s kouzelníkem budete zažívat útrpná muka 
mnoha nezdarů. 


bb ZA i 
Jakmile skočíte do hry samotné, poznáte jednu 
její zajímavou vlastnost, kterou ocení v první řadě 
milovníci starých kobkoidních RPG dungeonů, ja- 
ko je Dungeon Master nebo Eye of the Beholder. 
Dungeon Lords vás totiž zavede do celé řady 
spletitých podzemních kobek, starobylých hro- 
bek a jiných rozsáhlých labyrintů. V tomto směru 
autoři odvedli velký kus práce a určitě si zasluhují 
pochvalu (bohužel však jedinou). Podzemní kom- 
plexy jsou většinou velmi rozsáhlé a čekají vás 
v nich nejrůznější záludné pasti, tajné dveře, ztra- 
cené klíče od pokladnic i zajímavé logické há- 
danky. Pokud jste se ve starých Beho/derech vy- 
žívali v bloudění v zatuchlých temných chod- 
bách, budete se zde cítit jako doma. Radost 
z prohledávání podzemí vám však záhy pokazí 
souboje s nepřáteli, které hratelnost posunou 
směrem k bezduché mlátičce 

V řadách nepřátel totiž skončí pod vaším 


* mečem tolik obětí, že by se za ně nestyděl ani 


leckterý historický vojevůdce nebo diktátor. 
Zkrátka a dobře, devadesát procent hry kolem 
sebe rubete hlava nehlava a jakákoliv RPG atmo- 
sféra se vytrácí kamsi do nenávratna. Velkou mě- 
rou k tomu přispívají nejen nesmyslné, v.určitých 
intervalech generované, náhodné přepady gobli- 
nů, netopýrů, hadů a jiné havěti, ale především 
bojový systém jako takový. Taktiky v něm nena- 
leznete bohužel ani co by se za nehet vešlo, 
a proto se boje promění v jednoduchou klikačku 
myší. Sice se můžete krýt štítem a postupem ča- 
su se naučíte některé speciální údery a pohyby, 
avšak jedná se spíš o kosmetické prvky jinak ste- 
reotypního mlácení. 

Naproti tomu RPG systém vývoje hlavního 
hrdiny je vcelku propracovaný a svým způso- 
bem originální. Z každého vítězného boje sa- 
mozřejmě získáváte určité množství zkušenos- 
tí, které se ještě znásobí při přestupu na vyšší 
level. Za nashromážděné zkušenostní bodíky si 
pak přímo kupujete zvýšení síly či inteligence 
nebo lepší ovládání mečů či dokonalejší oteví- 
rání zámků. Vylepšování vlastností a dovednos- 
tí hrdiny provádíte v podstatě kdykoliv v průbě- 


hu hry, jakmile se na vašem kontě objeví pří- 
slušná suma zkušeností. V trénování vás hra 
nijak neomezuje a klidně můžete nechat kou- 
zelníka používat obouruční meče, jen nesmíte 
zapomenout na příslušné zvyšování síly, neboť 
bez ní by hrdina žádnou větší zbraň neunesl. 
Tímto způsobem mohou vznikát různá hybridní 
povolání (takové zneškodňování pastí se hodí 
opravdu každému). 


»V 


Během hry se samozřejmě podíváte také do 
otevřené krajiny, v jejíž městech a vesničkách 
vás čeká plnění mnoha různých úkolů. Nejenže 
guesty většinou nejsou příliš nápadité a posí- 
lají vás do nových podzemních lokací, ale na- 
víc se zapisují do naprosto příšerného žurná- 
lu. Z jejich plnění se také může stát dost velká 
otrava, zejména v případě, kdy musíte najít 
někoho kdesi daleko v lese. Automapa dekla- 
rovaná v manuálu i v ingame nápovědě z ne- 
pochopitelných důvodů nefunguje, takže se 
spoléháte pouze na vlastní smysl pro orienta- 
ci. Kromě toho venkovní prostředí je zbytečně 
rozsáhlé, a tudíž neuvěřitelně jednotvárné, pl- 
né stále stejných stromů a kamenů. Situaci 
nezlepšují ani prázdné interiéry bez nejmenší 
známky zabydlenosti (například v obchodě ne- 
ní vystaven jediný kousek zboží, v pokoji hos- 
tince nestojí postel apod.). Designér si zkrát- 
ka asi protáhl dovolenou. 

Jak jsme napsali už v úvodu, Dungeon 
Lords je pro nás obrovským zklamáním. Hra 
určitě obsahuje spoustu zajímavých prvků 
včetně spletitých dungeonů ze staré školy, 
avšak velké množství chyb sráží hratelnost tvr- 
dě k zemi. Sice to může znít jako mlácení 
prázdné slámy, ale proč si proboha autoři ně- 
kdy nezkusí vlastní výtvor nejdřív zahrát, než 
ho pustí mezi nic netušící hráče? Určitě by to 
prospělo nejen titulu Dungeon Lords, ale vět- 
šině dalších narychlo spíchnutým patvarů. | 

LIBOR VACATA 
05G0355 


E R E T 
VERDIKT: Perfektní ukázka toho, jak 


promrhat velký herní potenciál uspěchaným 
vydáním a nedostatečným odladěním 
hratelnosti. 
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Press GF to [cave Houton 
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ikdy dost. Klasi 


ny bude snažit získat a oslovit. Na první 

pohled se toho urodilo dost, ale nepřed- 
bíhejme a vezměme to pěkně po pořádku. 
The Bard's Tale má na svědomí vývojářské 
studio inXile a navíc jde o jejich prvotinu. Pů- 
vodně celý projekt vyvíjeli pro PlayStation 2 
a následně pro Xbox. Majitelé zmíněných 


p“ se tedy podívat, čím se nás všech- 


konzolí mohli prožít bardova dobrodružství již 
loni na podzim, my, pécéčkáři, jsme si muse- 
li počkat na „předělávku“ až doteď. Na druhou 
stranu je třeba autorům vzdát hold za to, že 
převod neodflákli, což se bohužel o jiných ti- 
tulech říci nedá. Poznáte to především na gra- 
fice, ale i na ovládání, které v 7he Bard's Tale 
působí, jakoby s konzolemi snad ani nemělo 
nic společného. Všechno zlé je tedy pro něco 
dobré a doba, po kterou jsme museli na ten- 
to kousek čekat, byla dobře využita, proto ji 
zpětně vnímáme jako ospravedlnitelnou (na 


rozdíl třeba od San Andreas, kde odklad způ- 
sobila pouze exkluzivita pro PS2). 


strohostí a přímostí. Po spuštění vás hra vyzve 
ke tvorbě postavy, jenž se od běžně zaběhnu- 
tých schémat a konceptů poměrně liší. Ano, 
setkáte se i se známými atributy, jako například 
se silou či obratností a charismatem, nicméně 
jiné, třeba rytmus, docela překvapí. Posléze si 
ještě můžete zvolit jeden z několika talentů, my 
jsme jako první vybrali obouruční zbraně, k dis- 
pozici ale máte třeba i boj s nožem a mečem 
zároveň nebo nadání k uštědřování kritických 
zásahů. Pokud napoprvé nevíte, po čem sáh- 
nout, tak vás můžeme 
uklidnit, možnost naučení 
se novému talentu se bude 
časem opakovat s nabírá- 
ním zkušeností a přibývá- 
ním levelů. Do nastavování 
atributů se promítá i obtíž- 
nost — čím těžší si vybere- 
te, tím méně bodů do za- 
čátku dostanete. Možná někoho zamrzí nemož- 
nost volit vzhled postavy, jenže jak se ukáže 
později, bard je prostě jen jeden a navíc si mys- 
líme, že si ho všichni oblíbí, grafici ho totiž 
ztvárnili velmi povedeně. 

No, a jen co definici vlastností dokončíte, 
šup na první dobrodružství. Hned na začátku 
ale můžete nabýt dojmu, že jde o další „tuctov- 
ku“, protože není většího klišé, než dostat za 
úkol zabíjení krys ve sklepě hospody. Jenže 
hospodská je pěkná a slíbí hrdinovi jídlo a noc- 
leh, pokud bude deratizace provedena opravdu 


„Hej, vy dva hnusáci, předveďte nějaký pěkný taneček.“ 


důkladně. Ten samozřejmě na takovou nabídku 
kývne. Ve sklepeních potká podivného pobudu, 
který zastupuje postavu učitele — předvede bar- 
dovi nejen použití ovládání, zákonitosti boje, 
ale také jakým způsobem k tomu může pomo- 
ci loutna. Ta má magickou moc a slouží jako 
přivolávač všelijakých pomocníků. 

Na začátku to jediné, co bard umí přivo- 
lat, je běžná, ošklivá krysa. Záhy však hrdina 
získá melodii, jež zhmotní modrou elektrizují- 
cí kouli. Vydatnější pomocník, že? Navíc bles- 
ky omračují nepřátele, kteří pak několik se- 
kund stojí přimrzlí na místě. S postupem ča- 
su se bard učí další a další partitury, přičemž 
různí pomocníci se hodí na různé věci. Prove- 
dení kouzel tedy rozhodně zaujme. Ouesty 
samotné jsou o trochu horší, poměrně jedno- 
tvárné a drží se zaběhnutého, trochu okouka- 
ného konceptu, který známe už z pohádky 
o kohoutkovi a slepičce. Jednoduše: máte za 


úkol zajít za nějakým NPC, to vás však pošle 
vykonat něco jiného, a tak dále. Ostatně gues- 
ty jsou asi jedním z nejslabších míst celé hry. 


KONZOLE ÚTOČÍ 
Konzolovitost 7he Bard's Tale se ale v několika 
aspektech projeví. Především v uživatelském 
rozhraní a potom také v poměrně omezených 
možnostech práce s postavou. Ve hře třeba ne- 
existuje inventář v pravém smyslu slova a vět- 
šinu věcí, které z potvor vypadnou, nemůže váš 
minstrel vůbec používat. Postupem času se 
však k novým zbraním samozřejmě dostane, 
nicméně tu, se kterou bojuje, lze zvolit pouze 
skrze speciální menu. A tak je tomu i s ostat- 
ním vybavením, ať už jde o různá brnění nebo 
třeba o magické kamení, jež hrdina potřebuje 
k léčení a k různým jiným aktivitám. 

Co se týká světa, můžeme o něm říci, že jej 
autoři navrhli poměrně rozlehlý, ale i tady vy- 
stupuje původní určení celého projektu do po- 
předí — všechno zůstalo rozkouskované do lo- 
kací, mezi nimiž leží přechody, které slouží 
k nahrávání dat. Tyto lokace jsou v porovnání 
s ostatními produkty relativně malé a nějaká 
celková mapa neexistuje. Ovšem musíme po- 
znamenat, že orientační minimapa slouží velmi 
dobře a zaznamenávají se do ní i třeba polohy 
domů ve vesnici, obchody, různé dveře v dun- 
geonech a podobně. 


DABING : 
PRO ZNALCE DIALEKTU 
Pokud přemýšlíte, čím že to vlastně Bardův pří- 
běh vyniká, přemýšlíte správně. Zatím jde o ta- 
kové lehce nadprůměrné RPG s nevšedním ná- 
mětem. skvělou zábavu z něj však dělá přede- 
vším humor. Hlavní hrdina není žádným 
andílkem, který by měl plnou hlavu ideálů o lep- 
ším světě beze zla. Spíše naopak, živí se jako po- 
tulný muzikant, který ale pro ránu nejde daleko. 
Hernímu heslu „for coin and cleavage“, což by 
do češtiny šlo přeložit jako „pro peníze a ňadra“ 
(„cleavage“ je v přesném překladu rýha mezi 
ňadry), je podřízeno jak chování samotného hrdi- 
ny k něžnému pohlaví (jež by šlo popsat jako roz- 
tomile oplzlé), tak vzezření a dialogy. 

Navíc autoři hru nechali nadabovat napros- 
to úžasnou angličtinou, která připomíná skot- 
ské či možná velšské dělňase (zase takoví od- 
borníci na dialekty v GameStaru nejsme). 
A každá postava má samozřejmě unikátní, ale 
také skvěle zvolený hlas. Mary tedy mluví jako 
opravdová děvečka, vzdělanec naopak přehna- 
ně korektně, což spolu s výběrem slov a into- 
nací působí skvěle. Nese to s sebou ale jiný 
problém — celé to je jazykově dost náročné. 
| když umíte anglicky víceméně plynně, nejed- 
nou během hraní sáhnete po slovníku. Stejně 
tak texty písní, se kterými se setkáte, mají ně- 
co do sebe. Sice nevíme, zdali jde o tradiční, 
nebo naopak ad hoc složené texty a hudbu, ale 


„Poslouchej fešáku, jestli mi zas večer polezeš za ženou, 
přetáhnu tě něčím po hlavě a už si nezakrákáš!“ 


rozhodně mají atmosféru. V hospodě si může- 
te nechat zazpívat od místních opilců, přičemž 
text jede jako na karaoke v dolní části obrazov- 
ky a poskakující kulička naznačuje tempo. 
A štamgasti zpívají o tom, jak byl svět nudný, 
než někdo vynalezl pivo (a s tím.převážná část 
redakce zcela jistě bezvýhradně souhlasí). 

Tento dojem korunuje moc pěkně zpraco- 
vaná grafika, která se navíc perfektně dyna- 
micky hýbe, a animace postav také evidentně 
dělali profesionálové. 3D zpracování je samo- 
zřejmostí a dovoluje víceméně volný pohyb 
kamery, i když v omezeném rozsahu. Prostře- 
dí se vám možná bude místy zdát trochu mé- 
ně nápadité, ale kvalitně ztvárněné je beze- 
sporu také. 

Nakonec nám tedy zbývá už jen krátké 
zhodnocení. Ačkoliv se 7he Bard's Tale někte- 
rým neduhům, které s sebou většinou nese 
převod z konzolí na PC, vyhnulo, jiným. ne. 
Největší výhradou zůstává poměrně nízká ná- 
paditost guestů, kterou ale zastoupí skvělý 
dabing, grafika a atmosféra. Takže nakonec 
hru hodnotíme pozitivně a s klidným srdcem 
ji všem doporučujeme, ovšem s důrazem na 
nutnost poměrně dobré znalosti angličtiny. 
A pokud by se někdo rozhodl tuto hru předa- 
bovat do češtiny, zcela jistě by bylo nutné vy- 
brat Hanáky či Ostraváky, protože jinak by to 
prostě nebylo ono. 

JAN Rop 
05G0356 


Povedené RPG, které pobaví 
především dabingem a atmosférou odlišnou 
od ostatních titulů. 
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Ve hře prý zavítáte i do domova důchodců... neho ne? 


Výrobce: Midway e Vydavatel: Midway e Distributor pro ČR: SeVeN M © Cena: 1499 Kč e Lokalizace: manuál e Internet: www.area51-game.com 


© Multiplayer: ano e Minimum: CPU 1,4 GHz, 256 MB RAM, HDD 3 GB, 3D karta 64 MB e Doporučujeme: CPU 2 GHz, 512 MB RAM, HDD 3 GB, 3D karta 128 MB 


této základny, a to v roli Nathana Cola, 

příslušníka speciální zásahové jednotky, 
vycvičené pro boj se všelijakým nekonvenč- 
ním svinstvem, počínaje biologickými zbraně- 
mi a konče samozřejmě alieny. Nathan, jehož 
dabuje David Duchovny, hvězda seriálu Akta 
X, přijíždí na základnu kvůli zákeřném viru, 
mutujícího vojáky ve vraždící zombie. Záhy 
však zjistí, že to je jenom špička ledovce. Se 
svojí jednotkou se dostane do pěkné šlamas- 
tyky a jeho kamarádi postupně umírají. Nako- 
nec zůstává Nathan úplně sám a je pouze na 
vás, zda přežije, nebo ne. 


A“ 57 nás zcela logicky zavede právě do 


S postupem do nitra základny Nathan zjišťuje, 
že Area b1 je nejen neuvěřitelně obrovská, ale 
také že skrývá hrůzná tajemství právě z po- 
čátků své existence, kdy vědci s emzáky uza- 
vřeli jakési křehké příměří, jež bylo nyní poru- 
šeno. Zanedlouho do hry vstupuje doktor 
Cray, jeden z hlavních vědeckých pracovníků 
celého komplexu. Jakmile je Nathan při sou- 
boji infikován mutačním virem, bláznivý vě- 
dec na vozíčku se stává jeho jedinou nadějí 
na přežití. Vláda se však rozhodla raději celou 
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základnu pohřbít, než aby se svinstvo z ní do- 
stalo ven... 

Spolu s virovou nákazou se Nathanovými 
nepřáteli stávají úplně všichni — vládní jednot- 
ky se ho snaží zabít, protože toho zjistil příliš 
mnoho, a mutanti, protože je ještě napůl člo- 
věkem. Příběhové zvraty jsou náhlé a velmi 
zajímavé. Area 57 má skvělou atmosféru ho- 
roru a Sci-fi, v níž vynikajícím způsobem od- 


haluje tajemství základny. Zbytek příběhu 
a jeho rozuzlení vám prozradit nemůžeme, 
protože to už by byl takový malý zločin — je to- 
tiž hlavním důvodem, proč se do akce pustit. 


Zpočátku vás doprovází jednotka, která je po- 
měrně sehraná. A protože hlavní hrdina není 
velitelem, ale obyčejným pěšákem, musí se 
podřídit rozkazům nadřízeného — „Je třeba ob- 


novit přísun energie, ovládací panel je ve stro- 
jovně, Cole se právě stal dobrovolníkem pro ak- 
ci.“ Avšak idylická situace, kdy vám spolubo- 
jovníci kryjí záda, netrvá dlouho. 

Mutanti jsou prostě houževnatí, a jak po- 
stupně získávají navrch, ubývá vojáků. Dlužno 
dodat, že tato část hry (přibližně pětina celkové 
délky) slouží svým spůsobem i jako trochu drs- 
nější tutoriál, přece jen boj ve čtyřech je poně- 
kud jednodušší. Postupně začne přituhovat 
a občas má Nathan plné ruce práce a život na 
kahánku. Velká“ proměna nastává v momentě, 
kdy se z člověka stává poloviční mutant. 

Poloviční mutant se totiž může víceméně 
svobodně přepínat mezi dvěma stavy a každý má 
něco do sebe. Zatímco v lidské podobě je nutné 
spoléhat na zbraně a střelivo, v mutantí formě to 
jde bez nich. To však není jediná výhoda. Mutan- 

tovo pozměněné vi- 
dění zabírá i další čás- 
ti světelného spektra, 
takže ostatní mutanti 
září tmavě červeně 
a vojáci světle červe- 
ně — ideální do tma- 
vých prostor. Navíc 
se zrychlí vnímání, takže jde vlastně o takový ma- 
lý „bullet time“. Vojáci se pohybují pomaleji, a vy 
tak máte více času dostat se k nim a jediným 
mocným máchnutím pařátu je sprovodit ze svě- 
ta. Po určité době, jak se mutace vyvíjí, získáte 
další schopnosti — vyslání smrtících zárodků, kte- 
ré infikují protivníka a bez milosti ho odešlou na 
onen svět. Stačí vyslat dvě tři dávky zpoza rohu, 
a ty si již samy najdou svůj cíl. Mutantí forma ale 
vydrží pouze určitou dobu, potom se Nathan 
promění zpět v člověka. 


(EA 
Zá se, že obyvatelé sanatoria požili nadměrné 
množství omamných látek a válejí se v extázi na zemi. 


S ČÍM DO BOJE? 

Zbraní najdete požehnaně. Na začátku dosta- 
nete pouze pistoli, která ale rozhodně není 
ani v pozdějších fázích hry nepoužitelná. Vtip 
spočívá v tom, že ani tak neroste „tuhost“ ne- 
přátel, jako spíše jejich počet a výbava. Zpo- 
čátku mutanti útočí pouze pařáty, ale později 
již používají běžné zbraně. Stejně tak vojáci, 
takže pokud vám najednou dojdou náboje 
v útočné pušce, stačí rychle přepnout zbraň 
a posledního ze skupinky nepřátel provrtat 
osmi ranami z devítky. Brokovnice je povin- 
nou součástí všech akčních her, ani tady o ni 
nebudete ochuzeni a navíc disponuje úchvat- 
ným výkonem. Ke slovu se dostane | odstře- 
lovačka, jež má ale trochu při maximálním 
zvětšení zaměřovací optiky — ovládání je příliš 
citlivé. Mesonové kanóny a podobné zbraně 
již patří do kategorie sci-fi. 

Lahůdkou je občasné používání dvou zbra- 
ní stejného typu — z některých potvor nevypad- 
ne pouze zásobník, ale i další bouchačka, kte- 
rou Nathan sebere a střílí oběma, dokud nedo- 
jdou náboje. Přebíjení obou zbraní totiž 
nezvládá (i když je poloviční mutant, má stále 
jen dvě ruce), a tak jednu odhazuje — skvělý ná- 
pad, navíc dobře zpracovaný. Existuje samo- 
zřejmě i sekundární mód střelby a také různé 
typy granátů. Ve vybavení najdete i skener, kte- 
rý slouží k získávání dat z různých zařízení, ob- 
jektů, podivných mrtvol či jejich částí. 


LiDSTVO ZACHRÁNĚNO 
Area 51 má perfektní spád a příběh je hodně 
napínavý. Musíme si ale také uvědomit, že je 
hodně naskriptovaná a lineární, což z ní činí 
jednorázový zážitek — opakované hraní nic 
nového nepřinese. V on-line módu si ale kaž- 
dý užije kopec další zábavy — je totiž možné 
hrát jak za normálního vojáka, tak za mutanta, 


at voupenemles 


jenž je ve srovnání s živými nepřáteli sice 
o trochu slabší, ale pokud se s ním naučíte 
pořádně hrát, umí být velmi nebezpečný. Gra- 
fika vypadá sice trochu chudě (hlavně díky 
texturám — Area 57 je totiž původně konzolo- 
vým projektem), nicméně hýří dostatečnými 
detaily a DX 9 efekty jí dodávají šťávu. Po Pro- 
jectu Snowblind přichází další překvapení, 
které zpříjemní začátek prázdnin. Na závěr 
doporučujeme hrát za dne nebo alespoň 
s rozsvícenými světly, některé scény by slab- 
ším povahám mohly působit potíž. 

JAN Roo 

05G0357 


[Robin Bb 5 
Pořádná akce se skvělým 


příběhem a atmosférou, ovšem pouze při 
prvním hraní. 
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Výrobce: Orion e Vydavatel: Buka Entertainment e Distributor pro ČR: US Action e Cena: 299 Kč e Lokalizace: ano e Internet: www.orion-mm.ru/hell/ 


„Sakra, co tady dělají Borgové?“ 


hellíorces není 


e bratr Painkillera 
© syn Serious Sama 
© zeť Duke Nukema 


hellíorces je 


© nedovařený boršč 

© urážka pekelných sil 

© přehlídka 
drsňáckých hlášek 


© Multiplayer: ano e Minimum: CPU 1,5 GHz, 256 MB RAM, HDD 1,5 GB, 3D karta 64 MB e Doporučujeme: CPU 2,5 GHz, 512 MB RAM, HDD 1,5 GB, 3D karta 128 MB 


a? MOD War + nřitvorhá FPGS' 


áhněte tudíž pro kapesníky a otřete slzy, 
-oo téhle údajné časované „bombě“ 

na poli akcí viděné z pohledu první osoby 
jaksi selhala roznětka. Už prvotní kontakt ne- 
věstil nic dobrého. Abychom hru, jejíž minimál- 
ní hardwarové nároky se poflakují na této 
stránce, museli přemlouvat k rychlosti větší 
než b snímků za vteřinu na podstatně lepší kon- 
figuraci při stažených detailech, to dlouho ne- 
pamatujeme. Nakonec nás spasila instalace 
půl roku starých ovladačů ke grafické kartě, po- 
kusy a omyly s desítkami vizuálních nastavení 
a především zaprodání duše ďáblu při satanis- 


tickém rituálu. A právě duše lidí, to je, oč tu bě- 
ží. Pan Alex Hacksley, guru Církve nového úsvi- 
tu, by o tom mohl vyprávět. Stejně jako hlavní 
hrdina, karikatura drsňáků kalibru Duke Nuke- 
ma, jenž hodlá do Hacksleyho plánů na „dušní“ 
žně vrazit pořádně tlustý klín s nápisem: „Vyliž 
si rectum!“ Jistě chápete, že výraz prdel ne- 
můžeme z pochopitelných důvodů na strán- 
kách GameStaru publikovat. Tím vám jen na- 
značujeme, že ústřední postava nechodí pro 
sprosté slovo daleko a perlí chlapácké hlášky 
s každou novou úrovní, kterých jsou téměř tři 
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desítky. Kdyby se zbytek hry netvářil tak zatra- 
ceně vážně, kdyby oplýval nadhledem Fa/nkil- 
lera nebo byl parodií ve stylu Serious Sama, 
možná bychom se jim i smáli. Avšak za situa- 
ce, kdy v reálně vyhlížejícím prostředí vybíjíte 
realisticky ztvárněné nepřátele typu člověk- 
-zombie, člověk-voják, člověk-kyborg, na nichž 
je vidět, jak svou práci berou vážně, to prostě 
a jednoduše nejde. Je to stejné, jako kdyby 
moudra typu: „I'm gonna kick some ass!“ pro- 
nášel třeba J. C. Denton v Deus Ex. Cestou za 
vytouženým nápisem KONEC také zjistíte, že 
zdejší „humor“ není tím jediným, co vás bude 
trápit. Vezměme si třeba zmíně- 
né protivníky — ty blbé (se střel- 
nými zbraněmi) a blbější (bez 
střelných zbraní). Blbí ovládají ja- 
kési úhybné parakotouly do 
stran, blbější nikoliv. Blbí mají ne- 
uvěřitelně přesnou mušku, blbější nemají pro jis- 
totu žádnou. Souboje s blbými probíhají tak, že 
zbaběle vykukujete zpoza rohů a snažíte se je 
trefit dřív, než trefí oni vás. Rychlé uložení budiž 
požehnáno! Dál netřeba pokračovat. Snad je- 
nom, že postavy mají dvě zásahové zóny — hlavu 
a to ostatní, a že téměř každý týpek má přesně 
definovanou jednu část těla, o niž ho můžete při- 
pravit. Arzenál zbraní je pestrý, avšak nikterak vý- 
jimečný a už vůbec ne zajímavý. Pistole, samo- 
paly, raketomet, sekáček na maso nebo rezavá 
trubka. Nadějí by mohly být speciální artefakty 


rozeseté po jednotlivých úrovních, ale i zde není 
oč stát. Polovinu zosobňují rádoby vtipné kousky 
jako nepoužitelný meč Luka Skywalkera nebo 
magneták hrající metal. Zbytek je na tom lépe 
a třeba regenerace zdraví nebo dočasná přemě- 
na v trpaslíka přijdou vhod, ale když má dům 
špatné základy, satelit na střeše to nezachrání. 
Design úrovní je jedním slovem humpolácký. 
Opakující se prostory, jako by si někdo v editoru 
map hrál s funkcemi kopírovat a vložit. Řada sle- 
pých uliček nebo prázdných místností, jejichž je- 
diným úkolem je zdržet vás při hledání cesty ven. 
Respavnující se nepřátelé a tak dále. Tragédie 
nastává, když máte někam vyskákat, protože 
stisk příslušné klávesy nemusí nutně vyvolat žá- 
doucí reakci. Grafika vcelku ujde, hudbu doporu- 
čujeme okamžitě vypnout. Přítomnost fyzikální- 
ho modelu sice vítáme, avšak jakoby někdo za- 
pomněl správně nastavit parametry. Kovové 
předměty poletují jako pírka, umírající nepřátelé 
se klátí jako hadrové panny. A multiplayer s pou- 
hými třemi mapami? No comment. W 
ONDŘEJ BROUKAL 
05G0358 


P OE A RET KONE AAA VASE 
VERDIKT: Silný koncentrát nudy s rádoby 


vtipnou příchutí na pouhých dvou plackách. 
Každá minuta strávená s touto hrou je proklatě 
dlouhá, takže kdo chce, aby den trval 48 hodin, 
už nemusí stavět stroj času. 
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Zajímalo by nás, jestli je tahle reklama placená. 


Výrobce: Milestone Studios 
Multiplayer: ano 


Vydavatel: Black Bean Games 
Minimum: CPU 800 MHz, 256 MB RAM, HDD 600 MB, 3D karta 64 MB 


Distributor pro ČR: není známo © Cena: není známo 


Lokalizace: není známo 
Doporučujeme: CPU 2 GHz, 512 MB RAM, HDD 600 MB, 3D karta 128 MB 
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Jízdu vlevo na českých silnicích raději nezkoušejte. 


Internet: www.scarblackbeangames.com 


Ani pokusy s geneticky upravenými organismy nejsou tak eticky ošemetné 
jako nápady herních vývojářů. Vy snad máte jasno ve vztahu k programu, 


NA 


kde se zkřížily digitální DNA automobilových závodů a žánru RPG? 


ázev prodává — taková je první lekce ve 

všech kurzech marketingu pro amatéry. Za- 

městnanci vydavatele této hry ovšem oči- 
vidně do žádného nechodili. Jinak by nezvolili 
čtyři písmena, která po přidání pátého přejme- 
nují v angličtině hru na „děsnou“. Ale možná 
jsou přesvědčeni, že věhlas nepochybně unikát- 
ního díla se sám postará o propagaci. Podle nich 
asi všichni vědí, že SCAR je zkratka pro Sguadra 
Corse Alfa Romeo, závodní titul nacpaný a nabi- 
tý výhradně automobily legendární, ale dnes 
trochu zapomenuté značky. Přátelé italských 
sporťáků, buďte nám vítáni. 


KÁRY MIA 
Se slavnými závodníky, mezi něž patří Antonio 
Ascari, Enzo Ferrari, Juan Manuel Fangio, Bruno 
Giacomelli nebo Niki Lauda, procházíte historií 
značky Alfa Romeo a je celkem vyznamenání, že 
se k nim při hraní SCAR přiřadíte. Sestava dva- 
ceti pěti vozů výhradně zmíněné značky vás ale 


| Nezískáváte tuningové díly na auto, 
ale vylepšovaným objektem je přímo 


řidič a jeho zvláštní schopnosti. 


nepotáhne nijak hluboko do historie. Většina 
znich řádila na silnicích a především okruzích při 
závodech cestovních vozů přibližně v posled- 
ních čtyřiceti letech. Jinak je ale výběr všeobjí- 
mající. Pro představu: sahá od pro značku nety- 


pického rodinného auta Alfasud z roku 1972 
přes stylové „žihadlo“ S:Z. až po současnou 
hvězdu Alfa 156 Super 2000 '04 ze seriálu Euro- 
pean Touring Car. 

Obavy, že je SCAA jen další z nenápadi- 
tých propagačních her automobilek, můžete 
rovnou vymazat z hlavy. Možná, že Alfa Ro- 
meo přihodila nějaké peníze autorům v před- 
tuše, že když jim to vyjde, budou jejich vozy 
navždy spjaty s přelomem v herní branži. Na 
první pohled byste to ale nehádali. Co má být 
tak zvláštního na běžných arkádových závo- 
dech, kdy se proháníte v městských ulicích 
nebo na speciálních okruzích kvůli odemyká- 
ní bonusů, sbírání bodů a postupu mezi lepší 
soupeře? 


VYTUNĚNÉ TĚLO 
Takže s pravdou ven. Byl to šok, když jsme 
četli první zprávu o údajném propojení auto- 
mobilových závodů s principem her na hrdiny 
— brali jsme ji jako opožděný aprilový 
žert. Jenže je to tak. V praxi to vypadá 
tak, že ve SCAR nezískáváte tuningové 
díly na auto, ale vylepšovaným objek- 
tem je přímo řidič a jeho zvláštní 
schopnosti. Když nic jiného, určitě zají- 
mavá změna. Nejde však jenom o pouhé 
„překlopení“ lepší převodovky do schopnosti 
závodníka přesněji řadit. 

Okopírování prvků RPG přináší několik no- 
vých a rozhodně zábavných věcí, třeba takové 


vysílení protivníka. Stačí se pověsit na nějakou 
dobu těsně za jeho zadní nárazník, a tím z něj vy- 
sát životní sílu a počkat, až začne dělat jezdecké 
chyby. Naopak vlastní zásadní řidičské omyly za- 
chrání takzvaný tygří efekt — skok zpátky v čase 
poskytne šanci napravit omyl a vyhnout se ka- 
rambolu. Věčný problém divokého „hurá stylu“ 
zase mazaně řeší omezená životnost auta. Ubý- 
vá citelně při každé srážce, nárazu na svodidla, 
a dokonce i při jízdě všemi koly mimo silnici. Po 
pár pokusech si tedy zvyknete na přiměřeně 
agresivní styl jízdy, který ale nevylučuje nějaké to 
přetlačování v zatáčkách nebo šikovné vytlačení 
soupeře. Přes pár skutečně premiérových nápa- 
dů zůstává ale SCAR nanejvýš netradiční variace 
celkem průměrných závodů. 
TOMÁŠ SUCHOMEL 
05G0359 


Sympatické závody 
v arkádovém stylu. Za vymanění ze šedého 


“wr 


davu podobných her vděčí RPG postavě řidiče. 
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Conspiracy 
není 


© konfigurovatelná 

© náročná na mozek 

© zosobněním respektu 
k ženevským 
konvencím 


Conspiracy je 


© připomínkou dob 
vlády VGA rozlišení 

© špatnou parodií 
skvělých her 

© pro masochisty 


o. 


odoD87007. 


Výrobce: Kuju Entertainment e Vydavatel: Oxygen Interactive e Distributor pro ČR: není známo e Cena: není známo e Lokalizace: není známo e Internet: www.conspiracywmd.com 
e Multiplayer: ne e Minimum: CPU 800 MHz, 128 MB RAM, HDD 450 MB, 3D karta 32 MB e Doporučujeme: CPU 1,6 GHz, 256 MB RAM, HDD 450 MB, 3D karta 64 MB 


C i všahao drirhir jen ftanaii 
Agenti všeho druhu jsou vítanou 


filmů 8 


ba No One Lives Forever (první i druhý díl), 

na oslnivě krásnou agentku se jen tak neza- 
pomíná, nebo úžasné Far Cry — ostatně právě na 
tato díla se Conspiracy: Weapons of Mass De- 
struction snaží (bezúspěšně) navázat. A samo- 
zřejmě k tomuto typu her patří také několik klišé, 
bez nichž by to prostě nebylo ono. Ano, pocho- 
pili jste správně, i v CWWMD najdete drsného 
agenta, krásnou pomocnici se sexy hlasem v in- 
terkomu a boj za záchranu světa. Příběh — jedno- 
duchost sama, dokonce není uveden ani něja- 
kým složitým intrem, ale o technickém zpracová- 
ní si povíme později. Hlavní hrdina, ostřílený 
drsňák jménem Cole Justice (volně přeloženo 
z angličtiny by jméno mohlo znít Zelňák Spra- 
vedlivý), byl dlouhou dobu jedním z nejlepších 
agentů, nicméně se rozhodl ze soukromých 
důvodů odejít. Než mu však jeho nadřízení po- 
tvrdí výpověď, musí se vydat ještě na jednu mi- 
si — proniknout do tajné, silně střežené základ- 
ny odpadlické skupinky agentů, kteří se roz- 
hodli vzdát se služby vládě a všech ideálů 
a místo toho si vydělat peníze obchodem s vy- 
soce nebezpečnými a nelegálními zbraněmi — 
biochemickými raketami a podobným svin- 
stvem, o němž v ženevských konvencích nena- 
jdete ani slovo, protože tehdy nikdo nevěřil, že 
se něco takového může podařit vyrobit. A přes- 
ně v tuto chvíli nastupujete na scénu vy, hráči, 
a máte svým umem všechno zachránit. 


I dlouhé řady však pár projektů vyčnívá — tře- 
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V cestě k vysněnému cíli však překáží vel- 
mi odolní a dotíraví protivníci. Naštěstí však ne- 
disponují velkými dávkami inteligence a pohy- 
případně programátorských skriptů. Stejně tak 
design levelů neoplývá nápaditostí — vše se 
odehrává na blíže neurčeném místě někde 
v oblasti tropů, v oblasti Jižní Ameriky, kultur- 
ním prostoru bájných starověkých civilizací (Az- 
téků a podobně). Takže se budete pohybovat 
mezi světlými skálami a bujnou vegetací. Ale 
také v interiéru základen, všelijakých výzkum- 
ných laboratoří, skladů a jiných nelegálních za- 
řízeních. Hra má vcelku spád, je však děsivě 
nudná a nenápaditá — protivníci se hrnou, stačí 
běhat a střílet, sbírat náboje a házet granáty. 
Arzenál nabízí poměrně omezený, ale vcelku 
odpovídající tomuto typu her (žánrově i co se 
týká rozpočtu). Všelijaké M16ky, pistole s tlu- 
mičem a granáty jen tak nikoho nepřekvapí. 
Z hlediska hraní samotného snad zaujmou pou- 
ze docela dobře zpracované pasti — například 
dřevěné ostny typu „válka z Vietnamu“, umně 
zakryté trávou, nebo všelijaká lanka a struny, 
které spouštějí různé poplachy. 

Po instalaci a spuštění budete šokováni 
hnusným, rozpixelovaným obrazem, jaký jsme 
neviděli od doby Doomu !l. To je samozřejmě 
dáno archaickým rozlišením VGA, ve kterém 
hra běží. Na první pohled nic divného — engine 
se prostě spustí v nejnižším nastavení, uživatel 


si pak vše upraví podle potřeby a možností 
svého počítače. Se zděšením jsme však zjistili, 
že velmi strohé herní menu vůbec úpravu po- 
ložky rozlišení nenabízí. Už už jsme se s polito- 
váníhodnou situací chtěli smířit, nicméně spásný 
nápad nahlédnout přímo do souboru s nastave- 
ním a vyhledat tam položku, která nás přenese 
do méně archaického světa 1024 x 768, nás na- 
konec zachránil. Pravděpodobně chtěli dát au- 
toři najevo, že vyšší rozlišení je výsadou lidí tro- 
chu více „znalých“, nebo prostě něco (a neby- 
lo toho málo) pěkně odflákli. Navíc poté došlo 
k problémům se zobrazováním různých static- 
kých součástí menu, které očividně pro takové 
zásahy nebylo optimalizováno. Plovoucí ovlá- 
dání pohledu a zaměřování, spolu s nesmysl- 
ným nastavením citlivosti myši, už je pouze do- 
konáním všeho zlého. 

CWMD je prostě špatně udělanou, odflák- 
nutou, nepříliš zábavnou hrou, kterou dobro- 
volně příliš mnoho lidí hrát nebude. Je zde da- 
leko, daleko více akčních 3D stříleček, které 
mohou nabídnout, na rozdíl od CWMD, ales- 
poň trochu zábavy, nepoznamenané lemplov- 
stvím autorů. 4 

JAN Roo 
05G0360 


„ EN ŘNOES C o ARO 
VERDIKT: Neoriginální, nezábavná, 


špatně udělaná hra, ze které čiší lenost autorů. 
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Nový j řádí o konžoldvých hřách 


Poctivé recenze her pro náročné hráče 
Aktuální novinky a preview chystaných hitů 
Informace 0 herním hardwaru a konzolových periferiích 
1 —————— 
Rady pro začínající hráče i hardcore fanoušky 
s Exkluzivní obrazové materiály 
TG super hry“ 


SOR, m —e 
Rozhovory s MEENI celebritami 


Sony PlayStation 2, Sony PlayStation 3, Sony PSP, 
Xbox, Xbox 360, Nintendo be Nintendo Revolution, GBA, Nintendo DS 


VÝHODNÉ NÁKUPY »» 


V této ru 


ice vám poradíme, jak si dobře zahrá 


Představujeme vám hry nízkorozpočtové, zlevně 


a neutratit při tom balík. 
či určené pro děti. 


Výrobce: Shiny Entertainment « Vydavatel: Atari 
Multiplayer: ne « Cena: 399 Kč 


Lokalizace: manuál 


Distributor pro ČR: SeVeN M © Žánr: akce 


Vydáno: květen 2003 


yl slunečný květen léta páně 2003 a šílen- 

ství okolo filmové trilogie Matrixu vřelo 

v každém z nás. A tak slavní vývojáři z tý- 
mu Shiny Entertainment vydali akci Enter the 
Matrix, která si našla své příznivce i spoustu 
znechucených odpůrců. Vyplatí se její koupě 
i teď — po dvou letech? 

Starý dobrý Matrix již odvál čas. Viděli 
jsme první, druhý i třetí díl a zhlédli jsme Ani- 
matrix. Kam ale zmizel Vyvolený? Podle všeho 
se připravuje na další průnik do světa herního 
průmyslu v chystaném titulu 7he Matrix: Path 


of Neo, a tak jsme se rozhodli oprášit fešnou 
krabici s nápisem Enter the Matrix a zavzpo- 
mínat, jak se před lety pařilo. Nutno podo- 
tknout, že grafická stránka hry v porovnání se 
současnými tituly již silně pokulhává, ale důle- 
žitá je přece jen hratelnost. Ta naštěstí zůsta- 
la stejná, a pokud máte rádi akční bojovky 
a při sledování Matrixu jste s nadšením hltali 
všechny vynikající kung-fu scény, dostane vás 
Enter the Matrix i dnes. 

Samozřejmě trpí stejnými chybami jako 
v době oficiálního vydání, takže se raději obrň- 


te trpělivostí. Automobilové honičky nebo 
zběsilý úprk před Sentinely vás v porovnání se 
současnou konkurencí totiž rozhodně nepotě- 
ší. Tento nedostatek vám však vynahradí 
spousta vynikajících filmových sekvencí 
a možnost hraní za oba hlavní hrdiny — Niobe 
a Ghosta. Ale pozor! | když dokonale zvládne- 
te všechny speciální údery a bojovou část hry 
si vychutnáte naplno, náladu vám vzápětí zka- 
zí krátká herní doba, která přímo volá po ně- 
kolika dalších hodinách bojových scén. 

Pokud jste s Enter the Matrix dosud nepři- 
šli do styku a jako fanoušci Matrixu po této 
hře vyloženě neprahnete, raději se poohléd- 
něte po nějakých novějších akcích a arkádách, 
které tuto stárnoucí akci od Shiny Entertain- 
ment hravě strčí do kapsy. Vydání 7he Matrix: 
Path of Neo se nezadržitelně blíží a vše zatím 
nasvědčuje tomu, že bude mnohem zajíma- 
vější než toto chátrající dobrodružství posádky 
z Logosu pod vedením půvabné Niobe. 

PETR PROŠEK 
05G0362 


Vaší POZORNOSTI DÁLE DOPORUČUJEME TYTO TITULY: 


Baldur's Gate II: Shadows of Amn 
Blitzkrieg 

Desperados 

Driver 

Europe 1400: The Guild 

Fallout Tactics: Brotherhood of Steel 
FlatOut 

Freelancer 

Ghost Recon 

Heroes of Might and Magic IV 
Icewind Dale 

Legacy of Kain: Soul Reaver 
Mashed 

Need for Speed: Underground 
Rainbow Six 3: Raven Shield 
Robin Hood: Legenda Sherwoodu 
Runaway 

Splinter Cell 

TES III: Morrowind 

XIII 

Xpand Rally 
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CD Projekt 
Cenega Czech 
SeVeN M 
SeVeN M 
SeVeN M 

CD Projekt 
US Action 
Playman 
Playman 

CD Projekt 
CD Projekt 
Cenega Czech 
US Action 
Electronic Arts 
Playman 

CD Projekt 
US Action 
Playman 
Playman 
Playman 

US Action 


Blitzkrieg 
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Výrobce: Rapid Eye Entertainment © Vydavatel: Sony Online Entertainment e Distributor pro ČR: Playman 
© Žánr: strategie © Multiplayer: ano © Cena: 299 Kč © Lokalizace: manuál e Vydáno: leden 2004 


o úspěchu MMORPG erOuest se ke zda bude pokračovat ve zkáze a přidá se na 
konci roku 2003 na našem trhu objevila stranu temného Shadovwrealmu, zvolí si cestu 
hra Lords of EverAuest. Nový titul ná lesy a přírodou s elfskou Eld iance, nebo 
vedl do stejných zemí jako slavné on-line R zůstane u lidských společníků a jejich trpasli 


nicméně jejich průzkum zp čích přátel v Dawn Brotherhood 


připojení k Internetu vbrat sim 
Ve fantasy světě to začíná : 
jemná a mocná Salruuna Drain se pokouš omoc přispěchá až šede 2 te, společnost Playman připravila jedinečnou 


Dodit dávno svrženého boha, jenž se po Jejich oštěpy, klad eče avnep ní ří nabídku této hry za necelé tři stovky. A i když 
stavil proti ostatním vyšším bytostem a byl za ů > firebally Se shutí L je se nejedná o špičku ve své třídě, stále jde 
to potrestán. Nyní však hrozí konec nastolené 2) tých těl. Nejlej C alitní zábavu, která vás na mnoho příjem 

3 : E 1 hodin připoutá k monitoru. Než projdete 
rodí z jed ) v ác i všech třicet pět nal ných misí MATAN 
nodnete > do ? Pak neváhej tři strany, nejednou se zapotíte pod náporem 
protivníkovi armády 
Grafika sice už ztratila něco málo ze své 
sku, každopádně je ale stále na co kou 
Trojrozměrné prostředí nabízí nejednu 
aktizování a přitom se z větší 
vává nepřehlednosti, která trápí 
rou obdobnou strategii 


datamedia 8 
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1/5/05 - 15/11/05 Mini S Kapacitoui500 disků ekéhokol formátu. 


Zakupte CD-R Imation v balení 25, 50 nebo 100 cake 
zadejte kód na www.justburnit.imation.com a 


5rilmylihudbak=video 
zifotobyzábava 


15/5/05 — 31/12/05 


Praha — centrála Praha — pobočka Brno Ostrava 
Sokolovská 154, 180 00 Praha 8, Dittrichova 6, 120 00 Praha 2, Cejl 20, 602 00 Brno, (5 legií 5/1719, 702 00 Moravská Ostrava 
tel.: +420 266 315 401, fax.: +420 266 315 399 tel./fax: +420 224 923 345 tel./fax: +420 545 213 082 tel./fax: +420 596 624 745 


email: mail © diskus.cz 


Bližší informace na - 


DÉHO »» 


Autor: 2MH 


“ R 
fv! 2 


anouškům ledního hokeje do- 
zajista udělala radost česká re- 
prezentace, která si ze světové- 
ho šampionátu přivezla zlaté me- 
daile. A právě úspěch „zlatých 
hokejových hochů“ inspiroval tvůr- 
ce z týmu 2MH k vytvoření debuto- 
vého freewarového titulu. V tomto 
případě se však jedná o úpravu kla- 
sické stolní hry Dostihy a sázky do 
hokejové podoby. Projekt dostal 
název Hokej Poly a jeho hlavní her- 
ní část tvoří kruhové hrací pole, je- 
hož políčka představují různé hoke- 


PO P" P S TI) 
— py 7, 


ih 0a 


Autor: Gemtree © Žánr: logika © Stav: r 
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Žánr: stolní hra © Stav: připravuje se 


Internet: Zmh.unas.cz 


jové týmy. Každý z deseti účastnic- 
kých států vlastní tři týmy, které 
můžete kupovat a následně spon- 
zorovat. Samotní hráči se po hra- 
cím poli pohybují standardně pod- 
le hodu kostkou, a pokud se posta- 
ví na soupeřův tým, odehraje se 
počítačem generovaný minizápas. 
Prohra znamená zaplacení tučného 
odškodného. Hokej Poly se v sou- 
časné době nachází ve stadiu beta- 
testu, nicméně už nyní si nelze ne- 
všimnout, že po grafické stránce 
se hra autorům vydařila. 


Autor: Hudysoft © Žánr: logická 


rabice, krabice a zase kra- 

bice... Skladníci to nemají 

jednoduché — neustále mu- 
sejí skládat a urovnávat krabice 
či bedny s nejrůznějším zbožím. 
Nevěříte? Tak si vyzkoušejte zá- 
bavnou logickou hříčku Worker. 
V ní totiž ovládáte obtloustlého 
skladníka navlečeného do mod- 
rých montérek se žlutou helmou 
na hlavě (přesně, jak vyžaduje 
bezpečnost práce). V horní části 
obrazovky se pohybují hydrau- 
lická ramena a spouštějí dolů 
bedny z různých materiálů. Dře- 
věné lze při výskoku rozbít hla- 
vou (přesněji řečeno helmou), 


duchů 


nt 


mozkové 


pěkně 


Prostředí 
grafice, 


je zprac 
ká : 


promlouvá vlastním hla 
je doprovázeno příjemnou hud- 


bou. Po 


na DVD « Internet: gemtree.cz 


jaký likér se 
ohcete tajný 
získat, mu- 
divná přání 


ho domu 


ud máte v oblibě složité 
ké hádanky a puzzly, hra 73 


Stav: na DVD 


Ne za všechny hry musíte dát polovinu výplaty a druhou obětovat na nákup 
silnějšího hardwaru. Existují způsoby, jak se bavit zadarmo a přitom dobře. 


Internet: hudysoft.webzdarma.cz 


ale na železné si musíte dávat 
pozor a radši se jim opatrně vy- 
hnout. Všechny bedny spadlé 
na zem se snažíte vyrovnat do 
vodorovné čáry, která po dokon- 
čení zmizí a vy máte zase více 
prostoru pro ukládání dalších 
neustále padajících beden. Po- 
souvat však můžete jen jednu 
vrchní bednu. Hra tak svým po- 
jetím vzdáleně připomíná Jetris. 
Ovládání šipkami patří do kate- 
gorie jednoduchých, zato však 
účelných, a grafika nikoho neu- 
razí, což tvoří velmi zábavný ce- 
lek, u kterého se určitě dobře 
odreagujete. 


Tým Reload Games ukončil svou činnost. 
Bohužel tím zaniká rovněž očekávaná hra De- 
morte. Důvodem byla dlouhodobá nechuť po- 
kračovat na projektech a malá motivace sa- 
motného lídra Apofise, který nakonec od tý- 
mu odešel a založil vlastní — na adrese 
apofis.freegame.cz. Podle všeho by měl začít 
pracovat na nových hrách a snad i pokračo- 
vat v sérii her Junior. : 

2K-Soft se spojili s SG Software a společ- 
nými silami nyní dokončují hru Hrady. Čeká na 
vás dvanáct herních kol, v nichž se proti sobě 
utkají dva hradní týmy, snažící se dobýt nepřá- 
telské stanoviště. Tým bude složen z minimál- 
ně pěti druhů bojovníků (voják, těžkooděnec, 
lučištník, katapult a mág) a v boji se uplatní ta- 
ké různá kouzla a bonusové předměty. 

Disaster Studios vedle hlavního projektu 
S.W.A.T. připravují další projekt. Tentokráte 
se autoři nenechali inspirovat žádnou ze 
slavných vojenských jednotek, nýbrž rovnou 
celou herní sérií — populárními komerčními 
červíky Worms. V zatím bezejmenné hře si 
zahrajete za tři postavy — mimozemšťana, 
robota a člověka. Těšit se můžete rovněž na 


rozličné zbraně a prostředí. ee 
P ALEŠ KRÁTKÝ 
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Autor: Jupiter Studio © Žánr: akční © Stav: na DVD © Internet: není 
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PG z české produkce najdete na freewa- 

rové scéně jako šafránu. O to víc nás po- 

těšili tvůrci z týmu Jupiter Studios, kteří 
vydali zajímavý titul Mrtvý drak. Hlavnímu hrdi- 
novi je doručen dopis, z něhož se dozvídá o tra- 
gédii, která potkala jeho přítele — vesnici pohl- 
tila tma, nad střechami domů se objevil stín 
draka, vše zaplavil chaos a strach a byla une- 
sena jediná přítelova dcera. Jak jistě tušíte, je 
vaším úkolem zoufalému kamarádovi pomoci 
Pohybujete se na velkém a rozmanitém území, 


Virtual World 


Nejen Češi, ale i naši slovenští bratři dokáží vy- 
tvořit kvalitní freewarové hry. Důkazem budiž 
Vývojářský tým Virtual World, jehož zakladate- 
lem je šestnáctiletý programátor Tibor Szabó 
alias MePHyst0. Tým dále tvoří grafici Tomáš 
Dřinovský (17) zvaný Tom.D a Honza Jinda (18) 
neboli IcemanJ. Nesmíme zapomenout ani na 
webmastera Ondřeje Juríčka (25) a designéra 
I Jan Pavelčáka (15) — Pisciotta. Vý- 
vojáři mají na svém kontě originální a dobře 
zpracované hry jako A Day After nebo Crazy Ra- 
ce (tu jste mohli najít na CD/DVD v květnovém 
GameStaru). V rámci profilu si představíme 
svéráznou hru Sope/ a aktuálně vytvářenou ad- 
venturu One Minute in Life Assassin: A Fare- 
wall to Kings. A pokud byste se na jejím vývoji 
i st, tým v současné době hledá 
schopného 2D/3D grafika a zvukaře/hudebníka. 
virtualworld.juricek.net 

sopel 


na CD/DVD 

Vzpomenete si, jaká byla nejbizardnější hra, ja- 
kou jste hráli? Tak Sope/ by ji mohl překonat. 
Představte si, že máte rýmu, nos neustále 
ucpaný a kapesník není zrovna po ruce. Použi- 
jete tedy nejprve prst, poté tužku, malé kleš- 


zamořeném spoustou kostlivců, duchů a jiných 
potvor, které vám chtějí záchranu za každou ce- 
nu překazit. Na vaší straně je jen několik zbraní 
a kouzel. Čarujete pomocí many, již lze doplňo- 
vat z lahviček, roztroušených po mapě. Zajíma- 
vým nápadem je vaření léků z vlastnoručně na- 
sbíraných bylin — potřebujete oheň, a ten roz- 
děláte, pouze pokud máte v inventáři suché 
dřevo. Nápadů je ve hře ještě celá řada — jestli 
máte v oblibě RPG žánr, určitě si Mrtvého dra- 
ka vyzkoušejte. 
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tičky a tak to pokračuje. Ačkoli se to může 
zdát poněkud nechutné a absurdní, vy ovládá- 
te právě onu rýmu a uhýbáte před předměty, 
které vás mají dostat z nosu ven a dopřát po- 
řádnou dávku vzduchu jeho majiteli. Hru ovlá- 
dáte jednoduše šipkami a mezerníkem. Grafi- 
ka je vcelku originální a 3D rýma společně 
s okolím vypadá velmi zajímavě. Musíme oce- 
nit originalitu a nevšednost herního nápadu. 


one minute in life assassin: 
a farewall to kings 
připravuje se 
8 Omila, jak zní zkráce- 
„ný název, bude kla- 
sickou point 4 click 
Ž adventurou s množ- 
PS stvím miniher a jen 
BS s několika logickými 
: hádankami zasaze- 
L nými do amerického 
období prohibice, 
válčení mafiánských gangů a pouličních pře- 
střelek. Děj začíná ve chvíli, kdy hlavnímu hrdi- 
novi parta mafiánů zastřelí manželku a dceru. 
Když se dozvídá, že za vším stojí boss Don 
April, rozhodne se připojit ke konkurenční ro- 
dině Dona Clerucziho a tragickou smrt svých 
nejbližších pomstít. Po technické stránce vás 
čeká 2D grafika kombinovaná s 3D objekty 
a kvalitní hudební doprovod, na němž se podí- 
lejí členové skupiny Hazard (elektrická kytara 
a jazzbass). 


canopus 


ADVC*=0 27 


5.490,- Kč š 7 k 
Nyní můžete velmi snadno 4 naí 3 
převádět | vaše © staré ná bh z 
S-VHS, Hi8 a VideoBl E 

nahrávky do digitální 
podoby. Konvertova- 
né digitální video je W 
převáděno do vašeho 


akedo i = 
počítače pomocí IEEE- 1394 mě + : 


(LINK, FireWire) a ukládáno na 
harddisk, kde je můžete dále stříhat. Toto : 
zařízení je ideální pro všechny OHCI a čistě digitální 


karty pro nabírání videa, ať už na Apple, nebo na PC. 
Není nutná instalace žádných ovladačů nebo aplikací. 


ADVC== 


Jednosměrný 
externí pře- 
vodník pro na- : 
bírání analogo- 
vého videa do PC 5.990,- Kč. 
nebo notebooku vybaveného Firewire rozhraním. Není 
třeba instalovat žádné ovladače a ADVC55 nepotře- 
buje napájení, je-li použit 6-ti pinový DV kabel. 


Můžete převádět vaše staré S-VHS, Hi8 a Video8 © 
nahrávky do digitální podoby (na digitální 
videorekordér, videokameru nebo do počítače 
vybaveného — FireWire rozhraním). Snadno : 
převedete i digitální záznam do analogové podoby ; 
a nahrajete na libovolný videorekordér. A 


ADVC300 


14.990,-Kč , 


ADv 600 


ADVC 300 oproti ADVC110 navíc obsahuje 
technologie pro vylepšení obrazu včetně digi- 
tální 3D redukce šumu a obrazové stabilizace © 
použitím Line Time Base korekce (UTBC). ADVC © 
300 přímo „čistí“ stabilizuje a převádí VHS a Hi8 
videokazety do kvalitního DV. Kvalitní složkový 
výstup je ideální pro náhled na profesionálních © 
monitorech. 


mu 


Možnost ovládat vaši video nebo 
audio aplikaci © přirozeným i 
způsobem je tady. Snadno ( „Da > 
můžete ovládat pohyb 6 % 


na časové ose . 
a používat “ 
zkratky. | 
od 1.890,- Kč 
www.syntex.cz 
www.syntex.sk 


Na nivách 16, 141 00 Praha 4 - Michle 
tel.: 241 482 662, e-mail: infoesyntex.cz 


Železničná 23, 821 07 Bratislava - Vrakuňa 
tel.: 02 / 4552 5471, e-mail: infoesyntex.sk 


Uvedené ceny jsou bez DPH. 
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Autor: UnrealProjects e Hra: UT 2004 


Internet: www.lawdogsmod.com 


okud vás omrzelo sci-fi pro- 

středí z multiplayerové akční 

řežby Unreal! Tournament 
2004, můžete zkusit zabrousit do 
historie. Modifikace LawDogs to- 
tiž kompletně přetváří podobu 
původní hry a přesunuje ji do pré- 
rie na americký Divoký západ. 
Můžete se tedy těšit na tlupy ne- 
lítostných banditů, spravedlivé 
šerify, vykřičené domy i saloony 
a samozřejmě všudypřítomnou 
střelbu z koltů. 

Základ modifikace LawDogs 
tvoří týmové souboje mužů záko- 
na proti psancům. Kromě klasic- 
kých módů deathmatch, team 
deathmatch a capture the flag se 
můžete zapojit do několika dal- 
ších speciálních herních variant. 
Atmosféru Divokého západu ur- 
čitě nejvíc připomíná pistolnický 


duel, v němž se proti sobě po- 
staví dva hráči a vítězí ten, který 
má pevnější nervy a přesnější 
mušku. Originální nápad měli au- 
toři při navrhování herního módu 
catch the gold. V něm se oba tý- 
my přetahují o pytel zlaťáků, pří- 
čemž body na konto se přičítají 
po určité době, během níž má 
daný tým zlato v držení. Z pytle 
se však zlaťáky neustále sypou 
na zem, takže protivník může vy- 
stopovat jeho polohu. LawDogs 
obsahují i další herní módy upra- 
vené z původní hry — mód wan- 
ted umožňuje hon na jednoho ur- 
čeného hráče, v assaultu se do- 
bývají určená stanoviště apod. 
Vše se samozřejmě odehrává 
v perfektní westernové atmosfé- 
ře, pro kterou autoři uzpůsobili 
několik herních map. 


čkolik zajímavých modifikací akční pecky 
Half-Life 2 již sice spatřilo světlo světa, ale 
jak se zdá, to nejlepší amatérská modař- 


Zvítězili jste ve finálním souboji a přečetli si závěrečné titulky? 
Nemažte hru, máme pro vás modifikace, mapy a kampaně. Hra ještě nekonč 


Autor: Fried Okra Games © Hra: Half-Life 2 © Internet: www.hl2ctf.com 


okračování legendární akce 
Half-Life sice přineslo vynikají- 


cí zábavu v kampani pro jed- 
noho hráče, zato však poněkud 
opomnělo příznivce multiplayeru, 
nepočítáme-li Counter-Strike Sour- 
ce. Tento nedostatek částečně na- 
pravil oficiální přídavek jednodu- 
chého herního módu deathmatch, 
který postupně vyrukoval s několi- 
ka přídavnými mapami. Pokud se 
nespokojíte pouze se základním 
bojem muže proti muži, vyzkoušej- 
te si kooperativní týmový mód 
capture the flag ze stejnojmenné- 
ho amatérského přídavku. 

Základ modifikace tvoří samo- 
zřejmě klasická bitva dvou týmů 
o vlajku. A protože se nacházíme 
v prostředí Ha/f-Lifu 2, na jedné 
straně stojí uniformovaní vojáci 
Combine a na straně druhé rebe- 


DETE 


lové města City 17. Skóre každé- 
ho hráče se počítá podle důleži- 
tosti provedené akce — nejvíce bo- 
dů si podle očekávání zapíšete 
přinesením nepřátelské vlajky, při- 
čemž se započítávají také asisten- 
ce, tedy poslední navrácení do- 
mácí vlajky před skórováním. Pro 
vítězství ve hře jsou však nejdůle- 
itější celkové týmové body za 
skórování, přičemž je možné na- 
stavit jejich maximální počet, dél- 
ku kola i hraniční rozdíl ve skóre 
obou týmů, po jehož překročení 
hra končí. V případě nerozhodné- 
ho výsledku po uplynutí časového 
limitu se zápas prodlužu sté- 
mem náhlá smrt. Pro zp 
obsahuje modifikace ještě čtyři 
další varianty herního módu 
1-flag CTF domination CTF stop- 
watch CTF a capture-strike CTF. |1« 
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Autor: Team Dystopia 


Hra: Half-Life 2 


Internet: www.dystopia-game.com 


ská komunita teprve chystá. Důkazem budiž 
připravovaná totální konverze Dystopia, která 
nás po přečtení prvních informací a zhlédnutí 
minutového herního videa nadmíru zaujala. 
Těšit se můžete v první řadě na originální 
kyberpunkové prostředí, v němž je svět řízen 
rozsáhlými počítačovými sítěmi. Takové pro- 
středí se samozřejmě neobejde bez vzájem- 
ných střetů mocných korporací a podzemních 
gangů. Ve hře samotné se proti sobě postaví 
dva týmy — Punks a Corp Mercenaries. Nepů- 
jde však o pouhé střílení nepřátelských vojáků, 
ale budete muset využívat hackování terminá- 
lů, a dokonce možnosti vstupu do počítačové- 
ho světa. Po vzoru legendárního System Shoc- 
ku se tak ve virtuálním 3D prostředí snažíte 
prolomit bezpečnostní systémy, deaktivovat 
kamery nebo otevírat zamčené dveře. Samo- 
zřejmě se nevyhnete soubojům s nepřátelský- 


+ 
o SBSH 


mi hackery, což dává hře skvělý náboj a nut- 
nost taktizovat jak ve skutečném, tak i ve vír- 
tuálním světě. Hráčům autoři svěří do rukou 
devět supermoderních zbraní. Chybět nesmí 
ani možnost aplikování kyberimplantátů, posi- 
lujících různě zaměřené schopnosti a doved- 


nosti postav. 
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Autor: The UnWheel Team e Hra: UT 2004 
© Internet: unwheel.beyondunreal.com 


čkoliv se v multiplayerové akční řežbě 

Unreal Tournament 2004 objevují nej- 

různější vozidla, nikdo z nás si hru ne- 
dovede představit jako závodní simulátor. 
Tedy až na skupinku nadšenců, která vy- 
tvořila originální modifikaci UnWheel. V ní 
totiž usednete za volant nadupaných bou- 
ráků a vyrazíte vstříc zběsilému arkádové- 
mu závodění. 

Autorům modifikace nešlo o zachyce- 
ní realistického chování automobilů, ale 
naopak především o zábavu, která má 
akční spád. Z toho důvodu v modu kromě 
klasických závodů na okruzích naleznete 


V PUMA TE 
k 


d n 


několik dalších speciálních herních vari- 
ant. V módu capture the flag se řidiči sna- 
ží vrátit vlajku na centrální stanoviště, roa- 
mer naopak nabízí svobodnou jízdu po 
mapě, kde skóre zvyšujete navštívením 
náhodně vybraných míst. K-ball se hraje 
s plážovým míčem na branky, v módu rab- 
bit se snažíte co nejdéle držet vlajku u se- 
be a v king of the hill ovládáte určená sta- 
noviště (podobně jako v domination). Na 
začátku každé hry si můžete volně vybrat 
auto ze čtyř kategorií — sportovní, monster 
truck, rallye a mohutné speciály. Svoje 
auto máte možnost následně upravit ne- 
jen vzhledově, ale také po stránce tech- 
nických vlastností podle toho, na jaké tra- 
ti a do jakého typu závodu se hodláte pus- 
tit. Modifikaci tvoří kolekce nových 
herních map, obsahujících speciálně vy- 
tvořené světelné efekty, které dotvářejí zá- 
vodní atmosféru. 


kutilský koutek 


Š za námi a prázdní 
všichni vyrazíte někam 
a sluníčko, popřípadě zalezete 


ny mohou začít 
k vodě vyhřívat se 


stát, že nebude zrovna pěkné poča 
sí, a v takovém případě příjde vhod hraní Wor/d of 
Warcraft nebo ještě lépe tvorba vlastních herních 
modifikací. Pokud patříte do této skupiny nadšen 
zeníte editační nástroje pro akci Elite 

Warriors: Vietnam 
S editorem v první řadě vytváříte vlastní herní mise, 
a to buď úpravami již vytvořených map, nebo kom 
pletním vlastním návrhem. Rozmístíte nepřátele, 
definujete cíle mise, navrhnete waypointy, lightma 
Nástroje 
samozřejmě umožňují | tvorbu multiplayerových 
= === map pro death 
match, jeho tý 
movou variantu 
a také koopera 
tivní 
vrch můžete vy- 
tvořit z vlastní 
bitmapy, rozmis 
“ zE (ovat na něj libo 
ty a stíny nebo definovat použité textury. 


py a počasí, a vlastní bitva může začít 


mód. Po 


ně nebo importovat jejich modely ze 3D Studia 
LIBOR VAC 
0560364 
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Pro objednání hry pošlete SMS zprávu ve 
tvaru HREJ GS XXX (XXX je kód uvedený 
vedle obrázku) na číslo 907 09 79 

Podporují v: 


rané modely zn. Nokia, Siemens, 
n, Motorola, Samsung. Cena hry 
je DPH. Infolinka: 728 114 112, Pro- 
vozuje Kaora s.r.o., Opatovická 4, Praha 1 i 


Více než 300 her pro váš mobil. : 


Čtěte nejrychlejší zprávy, stahujte 
nejnovější hratelná dema, videa, 
stovky screenshotů, mody, add-ony 
i češtiny, či jen hledejte komplexní 
informace o téměř 1500 hrách. 


Stahujte více než 1111 plných her 
zdarma bez omezení! 


TEKA OOP, OV E 


Výrobce: Sony Online Entertainment e Vydavatel: LucasArts e Distributor pro ČR: není známo e Cena: není známo © Lokalizace: není známo e Internet: starwarsgalaxies. 
station.sony.com e Multiplayer: ano e Minimum: CPU 1 GHz, 512 MB RAM, HDD 800 MB, 3D karta 32 MB e Doporučujeme: CPU 2,4 GHz, 1 GB RAM, HDD 1 GB, 3D karta 64 MB 


d menších změn, jako bylo přidání jízdy na 
speederech a zvířatech, stavění hráčských 
měst nebo zpřístupnění nových dungeo- 
nů, se vývojáři ze Sony odhodlali k daleko roz- 
sáhlejším úpravám. Nejprve planety obklopil 
vesmír a boje stíhaček z datadisku Jump to 
Lighspeed, nedávno byl spuštěn kompletně 
přepracovaný systém bojů a nyní konečně do- 
šlo i na druhý datadisk Rage of the Wookies. 
Novému přídavku předcházelo kompletní 
přepracování systému soubojů — tzv. Combat 
Rewamp. Ponechme stranou, že jej autoři hrá- 
čům slibovali zhruba rok a půl, a přibližme si ve 
stručnosti, jaký to mělo vliv na herní styl. Zmi- 
zely přehnaně silné postavy, schopné „usólo- 
vat“ jakoukoliv potvoru ve hře, a boj se sou- 
středí na spolupráci skupiny, nyní omezené na 
osm hráčů. A právě tomu je uzpůsoben obsah 
datadisku Rage of the Wookies. Většina nepřá- 
telských potvor i různých guestů je totiž připra- 
vena pro pokročilejší hráče, schopné spolupra- 
covat ve skupině. Zkušení hrdinové se také 
snadno přepraví na zbrusu novou planetu Kas- 
hyyyk, obývanou huňatými wookii. Na její po- 
vrch se ale kvůli imperiální blokádě nedostane- 
te běžným způsobem transportní meziplane- 
tární lodí, musíte přiletět ve vlastní stíhačce 


AKA 


PřResistéd- 
-Resisted- 
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(třeba i s autopilotem). Z toho také vyplývá, že 
k prozkoumávání nového obsahu potřebujete 
rovněž předchozí datadisk Jump to Lightspeed. 


)) 

Potěšující zprávou je skutečnost, že nová do- 
brodružství na Kashyyyku tvoří příběhem svá- 
zané guesty. Na rozdíl od generovaných misí 
na ostatních planetách galaxie prožijete zá- 
bavné dobrodružství buď na straně domácích 
wookiů, nebo naopak s bičem trandoshan- 
ských otrokářů. Úkoly sice většinou spočívají 
v doručování důležitých zpráv, sbírání před- 
mětů nebo zabíjení určitých nepřátel, ale as- 
poň komunikujete se živými postavami, ne je- 
nom s počítačovým terminálem. Také se za- 
návštěvu vesmíru nebo cestu do některé z no- 
vých instančních oblastí. Instance se chovají 
ve srovnání s jinými MMORPG celkem podiv- 
ně — nevytvoří se totiž zóna určená pouze pro 
vaši partičku, ale přesunete se do jedné z pře- 
dem určeného počtu instancí (např. 1 až 6). 
Není tak zaručeno, že se neobjevíte za zády ji- 
né skupinky, která odvedla práci za vás. Nic- 
méně oživování potvor v těchto zónách je po- 
měrně rychlé, nudit se nebudete. 


Po prvním přistání na Kashyyyku se ocitne- 
te na starportu ve wookijském městě Kachirho. 
Ačkoliv se jedná o jedinou vesmírnou stanici na 
planetě, přístav není nijak velký. Několik obrov- 
ských stromů, tyčících se až do nebes, si woo- 
kiové uzpůsobili na svá obydlí a z vrcholků je- 
jich korun se pokocháte vyhlídkou na planetu. 
Od místního lovce Vryyra a dobrodruha Om- 
waana zjistíte, jak se vyvíjejí vztahy mezi pů- 
vodními obyvateli a trandoshanskými otrokáři, 
a poté se vydáte na průzkum planety. Na Kas- 
hyyyku nemůžete jezdit na speedru, jak se vám 
zamane, ale jste nuceni pohybovat se pouze 
vymezenými cestami v kaňonech. Postupně 
objevujete řadu zajímavých lokací — zavítáte 
mezi členy vzpurného kmene wookiů v Kkowir- 
ském lese, v táboře Etyyy spatříte výcvik rodia- 
nských lovců, a pokud máte odvahu (a pomoc- 
nou ruku přátel), zabrousíte do podzemí zvané- 
ho Myyydril Caverns. 


)b JÍZDA VZDUCHOPRÁZDNEM 

Společně s planetou Kashyyyk přibyl samo- 
zřejmě do hry příslušný vesmírný kvadrant. 
Znamená to také přírůstek nových bojových 
misí pro otestování vašich schopností piloto- 
vat vesmírné stíhačky. Nevyhnete se střetům 
s různými piráty i pašeráky a zúčastníte se ně- 
kolika imperiálních (popřípadě rebelských) 


Potěšující zprávou je skutečnost, že nová 
dobrodružství na Kashyyyku tvoří příběhem 


svázané guesty. 


operací v okolí obchodní cesty ze základny 
Avatar Paltform. Autoři nezapomněli přidat ani 
trojici nových lodí — stíhačky ARC-170, Eta-2 
Actis Interceptor a Belbullab-22. Vesmír však 
nyní neslouží pouze k bojům, ale také jako 
zdroj surovin a obchodu. Proto se teď můžete 
soustředit rovněž na těžbu nerostů z různých 
asteroidů. K tomuto účelu je třeba nejdříve 
rozšířit úložný prostor lodi (jeho velikost se sa- 
mozřejmě odvíjí od velikosti lodi) a vybavit 
plavidlo speciálním sběračem Y-8, doplněným 
o minilaser a tractor beam. Obchod se surovi- 
nami může začít. 

Ještě před vydáním Rage of the Wookies 
přidali autoři do původní hry možnost pořídit si 
vícemístná vozítka. Ve hře jich použijete cel- 
kem sedm a vyrábějí je specializovaní hráči. 
Spoluhráči tak můžete nabídnout jízdu ve star- 
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„Go se tak šklehíš? Dostalo se ti té cti stát se mojí dnešní večeří.“ 


ších modelech X31, X34, Flash Speeder a AV- 
-21 nebo ve zbrusu nových typech AB-1, XP- 
38 a V-35 SoroSuub Carrier. Přibyla i trojice 
klasických jednomístných „dopravních pro- 
středků“ — kromě rychlého a drahého BARC 
speederu to jsou dvě zvířata. Osedláte si 
místního obřího ještěra bolotaura, jenž se do- 
konale pohybuje po rodné krajině Kashyyyku, 
a pokud jste si nový data- 
disk předobjednali, dostane 
se vám příležitosti vyskočit 
na záda varactyla dovezené- 
ho z planety Utapau. Přízniv- 
cům Hvězdných válek snad 
ani nemusíme říkat, že se jedná právě o ještě- 
ra, na němž se proháněl Obi-Wan v nejnovější 
filmové části Epizoda III — Pomsta Sithů. 


bb UMĚLÉ KONČETINY 

Velmi zajímavý prvek nabízí datadisk přímo při 
zdokonalování virtuálního hrdiny. Autoři totiž do 
hry přidali kyberimplantáty, takže si každý hráč 
může připadat jako Anakin Skywalker se želez- 
nou rukou. Umělým implantátem lze nahradit 
pravou či levou ruku a také obě nohy. Nová tech- 
nologie přitom nehraje pouze kosmetickou roli, 
nýbrž zaručí zdokonalení různých vlastností — 
ovládání střelných zbraní, mečů nebo rychlost 
běhu. Protéza však také nahradí původní brnění, 
musíte tedy dobře zvážit, zda se vám vlastnosti 
implantátu vůbec vyplatí. Tato vylepšení postavy 
se do vašich rukou dostanou po splnění několika 


E 
hd 


rage of the 
wookies je 
© na planetě Kashyyyk 
© boj wookiů 

a trandoshanů 
© | ve vesmíru 


© generování misí 

© přívětivý pro 
samotářské hráče 

© bez nových vozidel 
a stíhaček 


guestů na Kashyyyku nebo v rámci skládání růz- 
ných předmětů, vypadávajících z mrtvých nepřá- 
tel. Levný implantát však vyfasujete i poněkud 
nechtěně, pokud po smrti zapomínáte platit po- 
platky za oživování v klonovacím centru. Jestliže 
se vám něco takového stane, měli byste rychle 
běžet k nejbližšímu specialistovi a nechat si na- 
montovat nějaký pořádný úd. 

Datadisk Rage of the Wookies nepochybně 
potěší všechny hráče Star Wars Galaxies. Kro- 
mě nových lokací na planetě Kashyyyk nabízí 
zajímavé příběhové guesty a hratelnost sou- 
středí na spolupráci hráčů ve skupině. Splnění 
úkolů vám sice zabere určitě týden nebo dva 
zapáleného hraní, avšak ničeho převratného se 
nedočkáte. Úplní nováčci se s návštěvou woo- 
kiů mohou na delší dobu rozloučit — datadisk 
osloví především dlouhodobé hráče.jé 

LiBOR VACATA 
05G0365 


VERDIKT: Zábavný datadisk, představující 
novou planetu, příběhové guesty a spoustu 
dalších drobností. 
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Před pár týdny vývojáři z Blizzardu konečně vy- 
dali další patch, který oblíbené fantasy 
MMORPG World of Warcraft obohatil o očeká- 
vané bojiště (Battlegrounds). Do hry tak přibyly 
dvě nové PVP zóny, ve kterých se můžete zú- 
častnit organizovanějších bojů mezi Aliancí 
a Hordou, zpestřených plněním různých úkolů, 
sbíráním honor bodů a získáváním unikátních 
předmětů. První lokace se jmenuje Alterac Valley 
(na území Eastern Kingdoms) a je vhodná pro 
hrdiny a hrdinky na 51. až 60. levelu. Zde se pro- 
ti sobě postaví vždy dva třiceti- až čtyřicetičlenné 
týmy, které musejí v zasněženém prostředí zničit 
věže protivníků a porazit počítačem řízeného ne- 
přátelského generála. Druhou lokací je Warsong 
Gulch (na území Kalimdoru), kde se dostatečně 
vyřádí hráči na 21. až 60. levelu v klasickém boji 
o vlajku. Na jedné straně stojí vždy tým o maxi- 
málním počtu deseti avatarů a boje se automa- 
ticky řadí do skupin podle levelu postav (tzn. 
21-30, 31-40, 41-50 a 51-60). 
Battlegrounds však nejsou jedinou novinkou. 
Autoři zavedli například tzv. dishonorable 
kills, které slibovali již od vydání předchozího 
patche s propíraným honor systémem. Hráči 
jsou tedy konečně penalizováni za zabíjení 
neškodných civilních NPC, ale šikanování 
mnohem slabších protivníků a hromadění ho- 
nor bodů stylem zběsilý útok-smrt-vzkříšení 
bohužel zůstává. Báječné dobrodružství 
v Azerothu tedy stále nevyhlíží ideálně, ale ta- 
to novinka od Blizzardu přesto potěší. Jen 
škoda toho nudného čekání ve frontě, než na 
nás na bojištích příjde řada. 

World of Warcraft ale vede na celé čáře, a po- 
čet aktivních předplatitelů se dokonce nedáv- 
no přehoupl přes neuvěřitelné dva miliony. 
Tato ďábelská hra je nyní k dostání v Severní 
Americe, Evropě a v Číně a autoři slibují 
spoustu dalších lákavých updatů. První dvě 
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bojiště jsou údajně jen předzvěstí velkých vy- 
lepšení, jež hráče v budoucnu čekají. Nechte 
se tedy překvapit. 


») 


Korejská společnost Webzen vystrkuje růžky 
s několika novými onlinovkami, mezi nimiž vyni- 
ká MMORPG Sou/ of the Ultimate Nation (SUN) 
a MMOFPS Huxley. Prvně zmiňovaný titul již na 
první pohled zaujme originálním fantastickým 
světem, ve kterém se pod vedením virtuálních 
hrdinů z celého světa odehraje poutavý příběh. 
SUN tedy podobně jako Gui/ď Wars klade důraz 
na výpravnou část, a snaží se tak hráče zaujmout 
v oblasti, která zatím není v MMORPG zrovna ob- 
vyklá. Originalita tohoto titulu však přímo čiší 
z kombinace zažitých prvků klasických on-line 
RPG a akčního konzolového přístupu. Pokud jste 
již znudění současnými MMORPG tituly, možná 
právě vás zaujme unikátní bojový systém a at- 
mosféra hry, podpořená lákavým grafickým zpra- 
cováním a soundtrackem od slavného Howarda 
Shora. Vydání anglické verze je plánováno na prv- 
ní čtvrtletí příštího roku. 

Druhý titul s názvem Huxley vás naopak zave- 
de do nevlídného postapokalyptického světa, 


kde proti sobě zbrojí dvě znepřátelené strany:, 


Sapiens a Alternative. Lidé totiž jednoho krás- 
ného dne zmutovali, teď se nějak nemohou vy- 


stát a bojují o nově objevený zdroj energie. Vy 
si tradičně vytvoříte virtuálního hrdinu a vstou- 
píte do rozsáhlého on-line prostředí. Ve měs- 
tech budete komunikovat s ostatními hráči, 
pustíte se do obyčejných PvP soubojů a bu- 
dete trénovat na rozsáhlé boje, jež rozhodnou 
o osudu lidstva. Přestože jde především 
o first person akci, čeká vás i plnění různých 
hlavních a vedlejších úkolů, získávání lepšího 
vybavení a zdokonalování bojových stylů va- 
šich válečníků. Bezpochyby nejzajímavějším 
prvkem MMOFPS Huxley je nový Unreal Engi- 
ne 3, na kterém hra poběží. Příští rok vás tedy 
díky Webzenu čekají učiněné akční hody. 
PETR PROŠEK 
05G0366 


Ve tvrdé konkurenci českých herních webů se dobře daří serveru GameCenter.cz. Přestože patří mezi 
mladší projekty a nedrží nad ním ochrannou ruku žádná velká akciová společnost, nabízí atraktivní obsah 
v pěkném grafickém kabátku a přinejmenším jednu velmi užitečnou službu. Vedle recenzí, preview, dojmů 
z dem, rozhovorů, downloadů a aktuálního zpravodajství na něm najdete rovněž možnost porovnání cen her 
v českých internetových obchodech. Na jakékoliv stránce s informacemi o daném titulu stačí kliknout na tla- 
čítko „Porovnat ceny“, a zobrazí se seznam s nabídkami různých serverů včetně cen a odkazů pro nákup. Na 
GameCenter.cz naleznete také důmyslný systém vyhledávání a organizace souvisejících materiálů nebo tře- 


ba českou verzi známého komiksu CS Bender. 


wa 


Hrajte si on-line přímo ve vašem prohlížeči. 


Hej piráte! Chytej bombu! 
Perfektní simulace snowboardu 
Pomsta Bin Ládinovi 

Boj o mistra Evropy ve fotbale 
Prvotřídní hokej ve 3D 
Boháčem za pár minut | 
Nebezpečné závody tělní 


a další hry 


BonusWeb > 


DENNÍ ZPRAVODAJ ZE SVĚTA POČÍTAČOVÝCH HER 


© 
Můžete nám věřit. © 
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Prvním titulem, na který se dnes podíváme, je 
projekt italských vývojářů AtomicBlue. Jde (ja- 
ko ostatně v případě MMORPG nejčastěji) 
o čistokrevné fantasy. Příběh je vcelku jedno- 
duchý, nevybočuje ze řady jiných her, a i když 
není bůhvíjak originální a připomene vám 
hned tucet knížek nebo filmů, přesto není 
špatný. Nakonec zjistíte, že zaměnit jména, 
daly by se tyto různé archetypální symboly na- 
jít i v dnešní době ve světě kolem nás. Zá- 
kladním stavebním prvkem světa Planeshift je 
země Yliakum, jež je rozdělena do osmi zón 
a každou obývá jedna rasa. Historie praví, že 
dříve všichni žili Šťastně a spokojeně pospolu, 
ale potom přišla neúroda, válka, vzájemná ne- 
vraživost — a dlouhotrvající nepřátelství bylo 
na světě. Příběh se proplétá celou hrou a kro- 
mě původní historie se jeho aktuální stav do- 
zvíte přímo ve virtuálním světě. 

PlaneShift nabízí velkou rozmanitost při 
volbě rasové příslušnosti — jsou zde čtyři zá- 
kladní skupiny. Lidé, elfové, trpaslíci a ostatní, 
kam spadají méně obvyklé druhy inteligentních 
forem života, které nemají v rámci fantasy svě- 
tů takovou tradici. Lidé, trpaslíci a elfové se na- 
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víc dělí vždy na dvě podskupiny. Při počítání na 
prstech tak dojdeme k výsledku celkem dva- 
nácti ras a některé z nich jsou skutečně zají- 
mavé. Třeba podivní bílí chlapíci, jejichž národ 
se jmenuje Kran. Vypadají trochu jako lidé, te- 


dy alespoň tím, že maj 


í ruce, nohy a hlavu, ale 


to je tak vše. Při bližším průzkumu zjistíte, že 


mají existenci, metabo 
žené na silikonu oproti 


ismus a vůbec vše zalo- 
našemu uhlíku. Dále si 


můžete vyzkoušet rasy Diaboli, roztomilé čer- 
vené ďáblíky, Lemur, lidem podobné tvory, kte- 


ří strávili staletí pod ze 


mí, nebo Klyros, stvoře- 


ní na půli cesty mezi č 


ověkem a drakem. 


Každá rasa má předurčena povolání. 
V PlaneShiftu se můžete stát třeba lovcem, 
válečníkem, nebo se věnovat magii. Funguje 
zde poměrně dobře propracovaný systém gild 
a počet hráčů je také dost vysoký — na jeden 
server připadá šedesát tisíc účtů. Autoři se 
hře neustále věnují — každých pár dní přibýva- 
jí na webu novinky. Z toho je vidět, že Plane- 
Shift rozhodně je živým projektem. Poměrně 
slušně vypadá i grafika, jak sami můžete vidět 
z obrázků. Pravda, atmosféru Wor/d of Warc- 
raft nemá, ale zase je zadarmo! 


Možná si pomyslíte, že jsme spadli z nebe, 
když píšeme o něčem, co už na první pohled 
vypadá jako mnoho let staré. Jenže zdání mů- 
že klamat — proč si myslíte, že spousta fandů 
dodnes paří U/timu, když mohou hrát nejno- 
vější graficky fantastické onlinovky, nebo 
proč další (i u nás v redakci) dodnes nadšeně 
ponocují nad stařičkým Fa//outem? Protože je 
to zábavné. A nikdo nám nenamluví, že krité- 
rium zábavnosti je dané číselným koeficien- 
tem za zkratkou DX. 

Kingdom of Drakkar je na první pohled po- 
dobná první generaci MMORPG a podle toho 
i vypadá. Grafika je 2D kreslená, a možná prá- 
vě proto vypadá roztomile. Na začátku hra 
překvapí ještě něčím jiným — přístupem k po- 
volání. Zatímco ve většině titulů při tvorbě po- 
stavy prostě řeknete: „Chci být... (doplňte dle 
vlastního vkusu),“ v Drakkaru to funguje jinak. 
Dejme tomu, že se chcete stát mágem, nebo 
paladinem, což jsou relativně pokročilé profe- 
se. Na začátku máte na výběr pouze ze šesti 
„směrů“, jež se později větví na další, specia- 
lizovanější a dílčí profese. Navíc náš paladin 
kombinuje válečníka a kněze — jde tedy o dva 
relativně neslučitelné směry. K paladinovi se 
dostanete z obou, ale ten, který vyšel z bojo- 


i- jc PA CZ OBĚ E 
vého směru, bude trochu jiný než paladin 
z kněžské cesty. Takový systém vytváří skvě- 
lou rozmanitost herních postav — málokdy se 
stane, že byste narazili na hráče s podobnými 
charaktery. 

Jinak nabízí Drakkar poměrně rozlehlý 
svět, několik měst a hlavně spoustu bludišť, 
dungeonů a guestů. Vše je zaměřeno hlavně 
na hru ve skupinách, takže pokud se rozhod- 
nete hrát sami, budete to mít místy docela těž- 
ké. Zvláště za postavy zaměřené na magii je 
hra zpočátku opravdu tuhá. Pokud ovšem se- 
ženete partu kamarádů, budou vám odměnou 
hodiny a hodiny zábavy — i zde je velmi propra- 
covaný systém gild a pro ně určených guestů, 
jejichž plnění trvá velmi dlouhou dobu. Jde pře- 
devším o hratelnost, která je vysoká — oproti 
novým grafickým orgiím to chce ale zapojit fan- 
tazii, proto je to konečně „fantasy“. 


») 


Terraworld Online je také 2D kreslená a stejně 
jako Drakkar vyniká vysokou propracovaností 
světa, příběhu a herního systému. Kreslená 
grafika má navíc jednu nespornou výhodu - dí- 
ky relativní nenáročnosti oproti 3D modelování 
se jí dá udělat za stejný čas daleko více, a tudíž 
jsou světy těchto her mnohdy i oproti ko- 
merčním projektům velmi rozlehlé. Tak je to- 
mu i v případě 7errawor/du. Navíc hra imple- 
mentuje zajímavý systém „připlácení“ — v zá- 
kladu je samozřejmě zdarma, ovšem pokud si 
chcete koupit třeba úžasný meč, nemáte na 
něj peníze a nechce se vám je složitě vydělá- 
vat, můžete poslat autorům nějaký ten dolar 
(přes PayPal, takže z našich končin neprovedi- 
telné), oni jej převedou na herní kredity, a rá- 
zem máte vytoužený artefakt. Systém je to 
velmi zajímavý, když je někdo dost šikovný na 
to, aby si herní kredity sehnal, platit nemusí, 
pokud šikovný není, ať si zaplatí. 
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Terraworld je ale zajímavý také systémem 
výroby a kouzel. Můžete rybařit, vařit, těžit dřevo 
nebo rudy, či dělat třeba kováře. A platí, že čím 
lepší jste, tím vyšší je efektivita vaší práce. Za- 
tímco na začátku vám trvá pokácení stromu tře- 
ba tři minuty, na vyšším levelu to jde jedna dvě, 
stačí pár máchnutí, a strom leží. Jednotlivé do- 
vednosti na sebe průběžně navazují a neplatí zde 
omezení, že by vaše postava mohla mít pouze 
jednu nebo dvě. Nicméně obvyklá je stejně urči- 
tá specializace, protože „honit levely“ v deseti 
uměních by bylo přece jem časově trochu nároč- 
né. Dlužno dodat, že třeba vaření je docela důle- 
žité — na rozdíl od mnoha jiných RPG funguje va- 
še postava jako takové tamagoči, o které se (te- 
dy v případě že jste on-line a hrajete) musíte 
starat. Pravidelné krmení je tedy samozřejmostí, 
pokud se dostanete do problémů a nemáte nic 


v. 


k jídlu, sice nezemřete hlady, ale přestane se 
vám regenerovat zdraví a postupně klesne až na 
jeden bod. Takže cokoliv vás zasáhne, již pouze 
dokoná dílo vyhladovění. 

Posledním zajímavým aspektem Jerraworl- 
du, o kterém se zmíníme, je silná orientace na 
PvP Jejím vyvrcholením jsou turnaje pořádané 
adminy a je jich mnoho typů. Aby byly opravdu 
vyrovnané, stává se, že není povoleno používat 
vybavení, které by vám přineslo nějakou výhodu. 
V turnajích můžete vyhrát jak peníze, tak před- 
měty, ale především body do žebříčku, který je 
průběžně doplňován a je dostupný přímo na we- 
bu. Ceny za první místa jsou samozřejmostí. 


Doufáme, že vám tento přehled dal pár ti- 
pů na strávení večerů on-line hraním, přesto- 
že nemáte peníze, nebo se vám jen nechce 
poplatky za komerční produkty platit. Je sa- 
mozřejmé, že co se týče technického zpraco- 
vání, nemohou být volné produkty nikdy tak 
vypiplané, ale to neznamená, že nejsou zá- 
bavné — právě to se náš dvoudílný miniseriál 
snažil ukázat. Samozřejmě bychom mohli po- 
kračovat, projektů je na internetu poměrně 
hodně, dokonce ani není jisté, že jsme vybrali 
ty nejlepší. Zvolili jsme takové, které nás ně- 
čím zaujaly a nějak vybočují z řady. 

JAN Roo 
05G0367 
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istorie updatu se datuje až na konec roku 

2003, kdy společnost Sony Online Enter- 

tainment poprvé oznámila, že se chystají 
markantní změny. Trvalo ale déle než rok, než 
byl vývoj ukončen a po mnoha peripetiích 
(a jednom datadisku) se hráči konečně dočka- 
li... a zažili šok — nový systém nemá s tím sta- 
rým společného zhola nic. 

První změnou, které si lidské oko po startu 
hry všimne, jsou nové ikonky. Doby, kdy byly 
schopnosti vašeho avatara znázorněny různě 
tvarovanou bílou šmouhou na barevném poza- 
dí, jsou ty tam. Přestože první pohled na nové 
ikonky je poněkud skličující, po několika hodi- 
nách hry si zvyknete a pochopíte, že nové, bar- 
vami přímo hýřící motivy reprezentují dané 
schopnosti mnohem lépe než ty předchozí. 

Přepracován byl také samotný princip bo- 
je — zatímco dříve jste si do fronty naklikali ně- 
kolik desítek útoků a ty se poté jeden po dru- 


hém plnily, nyní můžete mít nastaveny najed- 
nou pouze dva, přičemž ten druhý se provede 
ihned poté, co první skončí. Barevné orámo- 
vání naznačuje, který útok se právě provádí, 
který čeká ve frontě a který se „dobíjí“. Každá 
činnost má nyní svůj „cooldown timer“, bě- 
hem jehož trvání není možné danou akci zo- 
pakovat. Proměnou prošel i systém statistik, 
nyní je založený na třech vlastnostech: zdraví 
(health), což jsou vaše životy, fyzická výdrž 
(action) a psychická výdrž (mind), z nichž Čer- 
pají vaše útoky. Pravě tam se láme chleba — na 
rozdíl od dřívějška již nestačí nechat se „buff- 
nout“ od doktora, nyní musíte pečlivě uvážit, 
jaký útok použijete. Fenomén doby minulé — 
spammování nejlepšího vámi ovládaného úto- 
ku — se stává jednou z nejrychlejších cest, jak 
souboj prohrát. 

Úpravám se nevyhnuly ani zbraně a zbroje. 
Nejvýrazněji je překopán systém ochran — sta- 
rý skončil v koši a nahradil ho nový, smyslupl- 
nější. Veškerá brnění nyní spadají do jedné ze 
tří kategorií (Assault, Battle, Recon), přičemž 
každá z nich se hodí na jiný druh boje. Assault 
je zbroj jako dělaná na souboj tváří v tvář, Batt- 
le zvládne na průměrné úrovní všechno a Re- 
con si zvolí bojovníci, kteří očekávají souboje 
na delší vzdálenost. Všechna brnění, spadající 
do jedné kategorie, mají stejně velké ochrany. 
Různým povoláním se nicméně nedoporučuje 
nosit pouze různé typy brnění. Oblékne-li si ně- 
kdo jiné brnění, než ve kterém je specializován, 
nejenomže bude neuvěřitelně pomalý, ale ne- 
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trefí ani vrata od stodoly. Kombinací jednotli- 
vých povolání lze samozřejmě získat více spe- 
cializací, ale to se nedoporučuje, neboť takto 
kombinovaná postava je většinou mnohem 
slabší než úzce specializovaný charakter. Vý- 
jimky se ale najdou i zde, a povede-li se něko- 
mu vytvořit avatara, zběhlého ve více povolá- 
ních a přesto účinného, bude mít velkou výho- 
du jak v boji proti počítačem ovládaným 
potvorám, tak proti lidským protivníkům na po- 
li Galaktické občanské války. 

Comeback zažívá po příchodu CU skupino- 
dungeonů, jež ovšem někteří frajírci zvládli pro- 
jít osamocení) naprosto okrajová záležitost. Vy- 
krystalizování rolí jednotlivých povolání, snížení 
maximální velikosti skupiny z dvaceti na osm 
lidí a především ztížení celé hry jsou důvody, 
které vedou k návratu spolupráce více lidí. Ten- 
tokrát to Sony s „multiplayerem“ myslí vážně. 

Všude se ovšem 

najde stinná stránka 

a chyby se nevyhnuly 

ani CU. Nově zavedený 

Combat Level, určující 

obtížnost a množství ži- 

votů všech tvorů ve 

hře, je sice zajímavým 

konceptem, bohužel se nedá říci, jestli je lepší 
než předešlý. Dosud jste se rozhodovali podle 
toho, zda proti vám stál králík nebo drak Krayt. 
Nyní je pro mnoho postav smrtelným nebezpe- 
čím i onen králík, neboť mu stačí býti o několik 
úrovní výše a zabije vás na jednu ránu. Na 


opačné straně spektra — o pár úrovní níže — jste 
v podobné šlamastice, cokoliv slabší než vy 
vám není soupeřem, a tím pádem nezískáte 
žádné zkušenosti. 

Přesto je nutné CU zhodnotit jako skvělý 
krok kupředu, jejž SWG potřebovaly. Bude-li 
vám nějaký hnidopich tvrdit, že systém by měl 
být vrácen zpět, nevěřte mu. Vývojáři pomocí 
CU ukázali, že na svém díle skutečně pracují, 
a to je pro hráče nejdůležitější. 

JAN GABRIEL 
05G0368 
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Jedná se o volné pokračování hry Return to Cast- 
le Wolfenstein, které má poměrně pikantní his- 
torii. Enemy Territory totiž autoři původně vyvíje- 
li jako plně komerční pokračování A7TCW, ale kvů- 
li. neshodám mezi vývojářským týmem 
singleplayerové části a vydavatelem byl projekt 
pozastaven a následně zcela zrušen. Po čase se 
vývojáři rozhodli vypustit do světa již hotovou 
multiplayerovou část hry — a dobře udělali. Titul 
si získal zástupy příznivců, jejichž počet roste 
dodnes. Někteří z nich začali pracovat na růz- 
ných vylepšeních a modifikacích hry, z nichž 
nejvýznamnější je E7Pro moď (nyní ve verzi 
3.2.0), dnes považovaný za standardní doplněk 
Enemy Territory. A jak vlastně hra vypadá? Je 
velice podobná svému předchůdci, Return to 
Castle Wolfenstein — samozřejmě se autoři sna- 
žili ji graficky vylepšit, ale s HL 2 se srovnat po- 
sféra druhé světové války, kde proti sobě boju- 
jí Axis (Osa) a Allies (Spojenci), přičemž každý 
z týmů má pochopitelně naprosto opačný úkol. 
Základních map je celkem šest a tato číslovka 
je. typická i pro počet hráčů na každé straně, 
což dává větší prostor ke spolupráci než třeba 
při hraní tradičního Counter-Striku. 


») 


Týmovou bojovku America's Army má na svědo- 
mí americká armáda, konkrétně ministerstvo 
obrany. Hra má do řad US Army přilákat nováčky 
a zlepšit obraz armády doma i ve světě. Stejně ja- 
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ko Enemy Territory můžete i AA získat úplně zdar- 
ma, stačí se zaregistrovat na www.americasar- 
my.com a stáhnout si nejnovější verzi 2.4 (najde- 
te ji také na DVD v tomto čísle). První kroky ve- 
umožňuje a co ne, a až po dosažení určitého po- 
čtu absolvovaných cvičných úkolů si můžete vy- 
zkoušet svůj um na opravdových lidech. Povede- 
nou vychytávkou veřejných serverů AA jsou jaké- 
si „trestné body“ — ty dostáváte za střelbu do 
vlastních spolubojovníků, za granáty pod nohy 
a podobné vylomeniny. Tým v oficiálních Ameri- 
ca s Army soutěžích čítá pět hráčů, na veřejných 
serverech je samozřejmě prostor i pro větší řež- 
by. U nás zatím není 44 komunita příliš silná, ve 
světě se ale tato hra stabilně drží mezi nejhra- 
nějšími onlinovkami. 


)) 

Oba tituly jsou zadarmo, takže se obejdete bez 
pomoci DC++. Enemy Territory má zhruba 260 
MB, stáhnete ji například ze stránek www.play- 
zone.cz, tamtéž najdete i aktuální patch (cca 5 
MB) a aktuální mod £7Pro (3 MB). America's Ar- 
my má asi 860 MB a stáhnete ji třeba z domov- 
ské stránky hry — www.americasarmy.com. Toh- 
le je však samozřejmě pouze základ, různé 
modifikace mohou hru činit jednodušší, přidá- 
vat zbraně, mapy a podobně. 


»» 


Nejdříve se podíváme, kde si zahrát na veřej- 
ných serverech. Oba tituly mají v sobě integro- 
ván výběr serverů podle pingů, takže se může- 


Chcete si zasoutěžit ve hře Enemy Territory? Pak 
máte šanci v turnaji GameStar ET Cup pořádaném 
serverem PlayZone. Tento turnaj se bude hrát 
systémem tři hráči proti třem na speciálních ma- 
pách a kromě 3 čtvrtletních předplatných Game- 
Staru můžete vyhrát i oblečení s motivy Enemy er- 
ritory nebo volné hodiny v hernách PG Cyber Café. 
Začátek turnaje je naplánován na 3. července, re- 
gistrace probíhají již od 15. 6. Více informací najde- 
te na stránkách www.playzone.cz, 


te řídit úrovní svého připojení. Pokud si chcete 
zahrát s českými bojovníky, u nás vedou servery 
PlayZone.cz a GameZone. „Sportovnějšímu“ hra- 
ní ET na mezinárodní scéně kraluje ClanBase 
(www.clanbase.com), kde se koná prestižní Eu- 
roCup a také souboj národů — Nations Cup. Jest- 
liže si chcete zahrát soutěžně America s Army, 
můžete se zúčastnit některého z turnajů na Play- 
Zone anebo přijet na AMD.PG Challenge, kde si 
dává česká a slovenská komunita sraz u příleži- 
tosti prvního LAN AA turnaje. 

MICHAL SZTEMON 

05G0369 

ODKAZY ENEMY TERRITORY: 
www.alliancze.org 
www.enemyterritory.sk 
www.swertcw.com 


ODKAZY AMERICA'S ARMY: 
www.americasarmy.com 
www.americasarmy.cz 
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V neděli 5. června se v pražské herně Battlezone sešlo pouhých 
sedm klanů. To je nejhorší počet. Na jednu skupinu je to moc, na 
dvě zase málo. Z časových důvodů nakonec zvítězila druhá vari- 
anta a klany byly rozlosovány do dvou skupin. 


Dopolední skupina proběhla ve složení: nnelan, Nation of Nemesis, Rabbits 
a Hrr na ně. Nejzajímavějším bojem v ní byl ten poslední, mezi Rabbits 
a nnelan, hrálo se o první místo ve skupině. Zápas byl naprosto vyrovnaný 
a nakonec se musel prodlužovat. Vyhráli nnelan, a postoupili tak z prvního 
místa skupiny, jako druzí je doprovodili Rabbits. V odpolední skupině se se- 
šli New World Order, Battlezone Team a Necroraisers. Zvlášť Necroraisers 
si zřejmě řekli, že se trochu přiblíží amatérským týmům pravidelně navště- 
vujícím hernu a během pauzy se náležitě posilnili. Přesto postoupili ze sku- 
piny z prvního místa, následovali je Battlezone Team. 


TECHNOLOGIE HYPER-THREADING 
= DVA PROCESORY MÍSTO JEDNOHO 


Počítač s procesorem Intel Pentium 4 podporující tech- 
nologii Hyper-Threading'je schopen zpracovávat dvě 
úlohy současně,-jáko by v počítači byly procesory dva. 
Softwarové aplikace vyvinuté tak, aby dokázaly součas- 
ně používat více částí kódu („threads“, tj. vlákna výpo- 
čtu), sek procesoru Intel Pentium 4 s technologií HT 
chovají jako ke dvěma samostatným jednotkám. 

Technologie HT rovněž minimalizuje vliv úloh probíha- 
jících na pozadí, jako je antivirová kontrola, kódování 
komunikace a komprese, což vede k vyšším výko- 
dí. V praxi je tak možné například plynulenahrávat te- 
levizní vysílání (funkce videorekordéru) a zároveň mít 
spuštěnou hru s nesníženou“Kvalitou zobrazení. Lze 
se také bavit s oblíbenou hrou a současně na.pozadí 

omprimovat nejnovější.hudební-nahrávky. 


SPECIÁLNÍ SLEVY PRO PŘEDPLATITELE 
GAMESTARU! 


ji 
PLNĚ DUPLEXNÍ GARANTOVANÉ 2MB/S PŘIPOJENÍ 
ZAJIŠŤUJE |NWAY, TELEKOMUNIKAČNÍ OPERÁTOR. 


HERNY BATTLEZONE JSOU OFICIÁLNÍMI TESTOVACÍMI MÍSTY 
A PRODEJCI HERNÍHO PŘÍSLUŠENSTVÍ OIIP. 


REZERVACE NA TELEFONU 353 221 814, E-MAIL: KV(OOBATTLEZONE.CZ 


V semifinále si tedy zahráli Necroraisers s Rabbits, na mapě de cbble Nr 
pobili Králíky 13:0 a nnclan na infernu rozdrtili Battlezone Team 13:3. 
Zápas o třetí místo byl také poměrně jednoznačnou záležitostí. Rabbits se 
prostě rozhodli, že se umístí, a toto rozhodnutí naplnili na mapě de dust2 
vítězstvím nad Battlezone Teamem 13:4. 
Jak už jsme zmínili, do finále se tedy dopracovali Necroraisers, což by- 
lo trochu s podivem, protože na baru vypili všechny zásoby rumu. 
I přes motorický handicap však na mapě de cbble roztříleli nnclan 
13:6 a vyhráli tento turnaj. 

LuciE KOŘISTOVÁ 


— Necroraisers — Vítězný pohár + sladké překvapení 
+ 5x b hodin zdarma v Battlezone 


— nnelan - Pohár + 5x 3 hodiny zdarma v Battlezone 
— Rabbits — Pohár + 5x 2 hodiny zdarma v Battlezone 


ATComputers 


AJÍ NOČNÍ M 
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Po měsíci se opět scházíme nad va- 
šimi příspěvky. Jako vždy jsme vybí- 
rali z celkem slušné várky dopisů 
a pevně věříme, že v příštím čísle to 
bude ještě lepší. Těšíme se hlavně 
na vaše veselé, poučné, husté či 
ujeté příhody z prázdnin! Nestyďte 
se a napište, jestli i v létě dáváte 
přednost počítačovým hrám, nebo 
si třeba vyzkoušíte nějaké gamesky 
v reálu. Tím samozřejmě myslíme 
hlavně různé sporty, nikoliv akční 
hry, že ano! Létu zdar a na podzim 
u vašich dopisů na shledanou. 


bb SPLINTER CELL 

Zdravím všechny v redakci. Nedalo mi to a mu- 
sím vám napsat. Důvod? Recenze na třetí díl 
Splinter Cell od Tomáše Mayera mi připadala... 
jak to říci... neobjektivní. Na to, že Chaos 7heo- 
ry byla tolik očekávaná, toho napsáno moc ne- 
bylo. Čekal jsem více než tři strany a skoro nic 
jsem se nedozvěděl. Alespoň jsem si spravil 
chuť na průřezu multiplayeru od Ondřeje Brou- 
kala — perfektní! 


Chtěli jsme Tomáše M. donutit k nějaké od- 
povědi, ale po přečtení tvé připomínky jenom 
zavrčel cosi o tom, že se snažil být objektivní, 
co to šlo, že se o to ostatně snaží vždycky, že 
se mu zdá neobjektivní tvůj názor a že nechá- 
pe, jak ses mohl na třech stranách „nic nedo- 
zvědět“. No, asi dnes zrovna není jeho den, 
ale na druhou stranu ho docela chápeme, 
chtělo by to tu kritiku asi trošku upřesnit. Na 
to, že byla recenze „neobjektivní“, se odpoví- 
dá docela těžce... 


A teď něco jiného. Myslím, že na to, kolik mi je 
(13), se v herním průmyslu docela vyznám 
a jsem tak trochu zklamaný (až na výjimky). 
Každá dobrá akční hra, která od vás dostala 
osmičkové a vyšší hodnocení, má něco skvě- 
lého, ale stále to není ono! Vezměte perfektní 
grafiku a volnost postupu z Far Cry, skvělý pří- 
běh a fyziku z Hal/f-Lifu 2, ozvučení, svobodu 


SCREENSHOTY MĚSÍCE 


Opět jsme ze záplavy vámi zaslaných screenshotů 
vybrali dva nejzajímavější kousky. První screen je z ga- 
mesky Star Wars: Jedi Knight II— Jedi Outcast (opat- 
řené speciálním modem) a zaslala nám ho Karolína 
Suková z Rudné u Prahy. Druhý je z válečné akce Batt- 

lefield: Vietnam a jeho autorem je František 
Vaňásek z Prahy 5, Oba výherci od nás do- 
stanou cenu — v obou případech se jedná 
o RPG ze světa Forgotten Realms, konkrét- 
ně o tituly /cewind Dale II a Baldur's Gate II, 
které do soutěže věnovala distribuční spo- 
lečnost CD Projekt. Gratulujeme. 

Pokud se chcete také zapojit do naší soutě- 
že, není nic jednoduššího, nežli típnout 


108 ČERVENEC/SRPEN 2005 


DoPIS MĚSÍCE 


Jednoho krásného dne, když jsem přijel domů ze 
školy, jsem si řekl, že bych si mohl jít zahrát fotbal 
s kamarády, Fotbal jsem nehrál snad tři roky. Můj 
běh se podobá spíše opičímu než lidskému. Ale co, 
člověk někdy ven musí. Po třech minutách stráve- 
ných na hřišti mi kamarád spadl na kotník. Byla to 
bolest doopravdy nesnesitelná, zvedl jsem se a po- 
kusil se na nohu postavit, ale jakmile jsem došlápi, 
jako by mi na tu hnátu znova někdo hamtnul. Do- 
plazil jsem se domů, tam čekal táta, který mi na tu 
nohu dal led. Hodina a půl strávená držením kusu 
ledu na kotníku doopravdy nebyla z nejpříjemněj- 
ších. Když se máma vrátila z nákupu, tak mě zavez- 
la do Brandýsa na pohotovost. COŽE? Nadvakrát 
zlomený kotník? COŽE? Měsíc a půl doma? COŽE? 
Měsíční rehabilitace? Když jsem uslyšel tato „kou- 
zelná“ slova od doktora, myslel jsem, že to se mnou 
sekne. Mladá sestřička mi udělala jakousi dlahu 
a řekla, abych se ani nepokoušel se na tu nohu po- 
stavit. Řekl jsem si, buď v klidu, to bude dobrý. 

Ne, nebude. Dvě noci jsem nespal a cpal do sebe 
ibalgin, paralen a podobné příjemnosti. Ještě ke 
všemu se mi na noze udělal takový otok, že se ani 
nevešla do dlahy. Takže druhý den zase k doktoro- 
vi. Předepsal prášky na splasknutí otoku. Nepo- 
mohly. Kdykoli jsem dal nohu níž než svůj zadek, na 
noze natekla boule a noha začala bolet. Proč vám 
to píšu? Protože jsem nemohl k počítači. Prosté, 
že? Jedinou útěchu mi skýtal jakýsi časopis (mys- 
lím, že se jmenoval GameStar, nebo tak nějak). 


a hratelnost z G7A. Vznikne perfektní hra! Ješ- 
tě chci napsat, že jsem velice spokojený 
s předplatným. Časopis mám doma dříve než 
v trafikách, jen tak dál! 
Na DVD zapomínáte aktualizovat výpis kniho- 
ven a informace o nich. Co říkáte na bonusov- 
ky? Konkrétně na Internetové odkazy? :o) Měj- 
te se skvěle! 

DAviD „DAVE“ HOŘÍNEK 


Bonusové knihovny jsou perfektní, proto je na 
DVD dáváme. Na aktualizaci výpisu jsme sku- 
tečně pozapomněli, ale hlavně že samotné kni- 
hovny jsou aktuální. Tento měsíc by vše mělo 
být v pořádku. 


-o 


a poslat nám screenshot, který je něčím vtipný, zají- 
mavý nebo kuriózní. Podotýkáme, že byste měli posí- 
lat jen obrázky, které sami ukořistíte, a ne 
screeny, jež někde okopírujete nebo stáhnete z inter- 


Dnes je 2, května a já mám před se- 

bou ještě dva týdny nošení otravné 

sádry, která je pohodlná jako špatně 

nasazená tvrdá ponožka. Jistým za- 

dostiučiněním se zdá, že nechodím 

do školy, ale řeknu vám, nestojí to za 

tu bolest. Denně mě chodí doučovat 

matematiku teta. Dvě hodiny denně 

se v kuse učit matiku, je vážně chut- 

né sousto. Ale abych to nějak ukončil, Rozhodl 

jsem se, že skutečný i počítačový fotbal je pro mě 

nyní tabu. Samozřejmě nechci naštvat Severina. 

Ponaučení? Seďte u počítače a nezlomíte si kotník. 
Tomáš NupRKO 


Poučný příběh, jen co je pravda! Ano, už zlý bratr Tyrš 
ponoukal děti a dospívající mládež k nebezpečnému 
provozování sportu a lidé se dodnes nepoučili. Tu jdou 
běhat, tu hrát fotbal, tu humorně poskakují pod něja- 
kými koši nebo co! Však to víme podle sebe — třeba 
náš nepoučitelný šéfredaktor si onehdy zlomil při fot- 
bale zápěstí takovým způsobem, že měl pravou ruku 
v sádře tři měsíce! Je sice pravda, že se díky tomu 
naučil obstojně ovládat myš levačkou a dnes už spíše 
nostalgicky vzpomíná na levoruké hraní pecky Baldur's 
Gate II a frenetické mlácení zasádrovanou pravačkou 
do pauzovacího mezerníku, ale i tak — všeho s mírou. 
Tudíž i sportování. Což platí zejména pro ty z nás, kte- 
ří jsou z vysedávání u počítače nerozhýbaní, nepružní 
a pro prudké akční pohyby v podstatě nepoužitelní, 


>> GAMESTAR NA VENKOVĚ 

Ahoj GameStare, píšu dopis, protože jsem na 
venkově a nudím se. Jsem daleko od civiliza- 
ce (takže i od compu) a je tu strašná nuda. Je- 
diné, co mi tady dodává energii a život, je dra- 
hocenný časopis GameStar. Jen tak tu sedím, 
čtu si ho a napadlo mě, že si ho předplatím 
(přece se mi to vyplatí), protože u nás ve měs- 
tě si GameStar skoro nikdo nekupuje a těžko 
jsem sháněl DVD přílohu. Teď k věci — mám 
vzkaz pro Škubíka. Není to tak zase všechno 
špatně Škubíku. Ta soutěž o virtuální kočku by- 
la skvělá! Proč? To je jednoduché... šlo přece 
jen o sympatie. GameStar nemůže za Lulu — tu 
stvořili vývojáři! Mohla jsi hlasovat také, byla 


netu. Také nezapomeňte, že vtípek či zajímavost by 
měly být dobře patrné, ne skryté někde v růžku. 
Příspěvky posílejte na gsscreeny©idg.cz a ne- 
zapomeňte uvést svoji adresu, abychom vám v přípa- 
dě výhry měli kam poslat hodnotné ceny. 


to jednoduchá soutěž o skvělé 
mobily. 


Díky, že ses nás zastal, náčelníku! 
Nicméně dopis od Škubíka nám 
připadal celkem v pohodě, každý 
má svůj názor. 


Další téma je pro mě pirátství. Při- 
znám se, nejsem svatý, taky si ně- 
co od kámoše vypálím. Ale nelito- 
val jsem peněz u titulů Vietcong 
nebo Mafia... Za dobrou práci vý- 
vojářům rád zaplatím. V dnešní do- 
bě je už tolik webů, kde se dá 
všechno stáhnout — mnoho lidí 
takhle hry sosá z netu! Teď si plá- 
nuji předobjednat San Andreas. 
Stahovat se mi to nechce, a než to 
někdo bude mít, tak si to radši 
koupím. Jinak rád hraji on-line Ca// 
of Duty — je to BOMBA! Dostal 
jsem se do skvělého klanu sHarp 
a věřím, že to jednou dotáhneme 
až mezi špičkové klany, tak proč 
víc nerozšířit rubriku On-line? 


Rubriku On-line zatím rozšiřovat 
neplánujeme, nicméně vše se mů- 
že změnit, až vyhodnotíme výsled- 
ky Velké letní ankety. Nic ti nebrá- 
ní, abys zrovna tuhle část našeho 
časopisu podpořil. 


Jinak je GameStar skvěle veden. 
Tímto musím pochválit šéfredak- 
tora, dobře je vedeš, Jiříku, dobře! 
Nebo oni tebe? :-D 


Pravda je taková, že občas se tak 
nějak vedeme navzájem. Zejména 
při návratu z pravidelných redakč- 
ních schůzek v pivnici. Nápady 
podsouváme Jírovi v hypnóze, aby 
si myslel, že na ně přišel sám. Ve 
skutečnosti ho však telepaticky 
ovládáme a on jen dělá to, co my 
- nicotní podřízení — potřebujeme. 


Pořádáte někdy nějaké „pařby“? 

A jste na nich všichni z redakce? 

(Jen mě zajímá, jestli nejste líní.) 
AISTER — ADAM LUKES 


Pokud myslíš „pařba“ jako pose- 
zení u pivka, tak rozhodně ano. 
A pokud myslíš „pařba“ jako spo- 
lečné hraní, tak to nejčastěji 
v MMORPG. Některé z nás můžeš 
potkat na serveru Doomhammer 
ve World of Warcraft a k zastižení 
jsme i v novější gamesce Guild 
Wars. A pokud myslíš líní jako 
nepracovití, ták to jsme občas 
strašně... 


»» NAPALOVANIE 

Zdar GameStar! Píšem vám ohlad- 
ne napalovania hier. Mám podob- 
ný názor ako váčšina čitatelov. Na- 
pálené hru nie sú zaujímavé tak 
ako originály. Napálenů hru som 


neprešiel ani jednu do konca (teda 
okrem Age of Mythology, lenže 
dopredu ma hnal fakt, že som ju 
už nemohol zohnať). Všetky origi- 
nály som prešiel aj trikrát celé do 
konca. Máj kamarát má asi 50 na- 
pálených hier a z toho hráva asi 
tak dve. Požičia si hru, hrá ju dva 
dni, napáli si ju a potom ju odloží 
do šuflíka. Podobných kamarátov 
mám viac. Všetci si myslia, že som 
blázon, ak dám za hru 1000 Sk! 
Lenže ja nie som! Vždy si najprv 
zoženiem demo (váčšinou z vášho 
časopisu), a ak ma ta hra baví, tak 
potom si ju kúpim. To je asi všetko 
ohladne napalovania. Prejdime 
k hernému násiliu. Ja osobne som 
hrával FPS, keď mi bolo asi tak 
11-12 rokov. Vekom som začal 
hrávať stratégie a RPG. Násilie 
v RPG je predsa len iné a napr. vo 
Vice City. | keď ja osobne si sem 
tam zahrám Vice City, aby som sa 
odreagoval od všetkých tých bar- 
barov, kúzelníkov a vilagerov. Ako 
som povedal: Násilie v RPGčkách 
je iné. Tu ide predsa o záchranu 
sveta (váčšinou). Mnohý, čo majú 
radi G7A, si po prečítaní tohto do- 
pisu pomyslia, že som čudný. Len- 
že to je iba vec názoru. Ďakujem 
za pochopenie. 

CHAINER 


P S.: Prosím, zostaňte tým per- 
fektným časopisom, ako ste boli 
doteraz. 


Čau Chainere, kupování her po vy- 
zkoušení z dema a přečtení infor- 
mací z našeho časopisu je přesně 
ten postup, který nás u našich 
čtenářů těší, takže ti fandíme. A co 
se násilí v erpégéčkách a v akč- 
ňárnách týče — to je asi věc názo- 
ru, každý má hranici únosnosti ná- 
silí někde jinde. 


bb NĚKOLIK NÁPADŮ 
Zdravím všechny, kteří budou číst 
tento e-mail. V předminulém čísle 
byl dopis od čtenáře, který čte va- 
ši konkurenci. Také se musím při- 
znat, že ji sleduji. Ale z neznámého 
důvodu má pro mě GameStar ja- 
kési kouzlo. Rád bych svými po- 
znatky, otázkami a nápady přispěl 
k jeho zlepšení. 

1. Moc mi nesedl článek o flas- 
hovkách. Místo nich bych radši za- 
řadil recenze multiplayeru do her. 


Článek o flashovkách nebyl pro 
každého — ale právě proto se jed- 
nalo jen o jednorázový článek 
(i když dvoudílný) a nikoliv o no- 
vou rubriku. Multiplayeru se věnu- 
jeme poměrně dost — třeba v mi- 
nulém čísle jsi si mohl přečíst roz- 
bor stealth akce Splinter Cell: 
Chaos Theory. 


o- ©- 


o reproduktory a 
Logitech Logitech 
Z-5500 Digital 


Pokud si chcete vychutnat zvukové efekty ve hrách nebo hudbu 
opravdu na plné pecky, zapojte se do naší soutěže o super repráky 
Logitech Z-5500 Digital. Dejte si záležet zejména na třetí otázce, 
jelikož za předpokladu, že budou všechny odpovědi správné, 
bude o výhercích rozhodovat právě originalita příspěvku. 


Své odpovědi můžete zasílat do 31. srpna 2005 na adresu: 
GameStar, Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5. Obálku nebo 
korespondenční lístek nezapomeňte označit heslem „Soutěž 
Logitech 75“ a k odpovědi připojte svoji zpáteční adresu. 
Soutěžit můžete i pomocí SMS zpráv nebo e-mailu. Pro zařazení 
do soutěže není nutné vystřihovat tuto stránku ani žádnou její část. 


Otázky: 
1. Na jaké adrese můžete zakoupit zboží 
společnosti Logitech? 
a) www.logishop.cz 
b) www.nelogishop.cz 
c) www.logiobchod.cz 


2. O jaký typ produktů jsme s firmou Logitech soutěžili 
v minulém čísle? 
a) o myši 
b) o joysticky 
c) o reproduktory 


3. Bude trávit prázdniny u počítače, nebo jinak? 


A o co hrajeme? 


Reproduktory 
Logitech Z-5500 


Hlasování pomocí SMS 
Své odpovědi můžete posílat i velice jednoduchým způsobem 
— pomocí SMS. Stačí, když odešlete čtyři esemesky 
(tj. pro každou jednotlivou otázku zvlášť a samostatně adresu) 
na číslo 900 11 04 (platí pro všechny operátory). 


Své odpovědi odešlete ve tvaru SOUTEZ GS LOGITECH75 
ČísloOtázky Odpověď, jako čtvrtou esemesku zašlete svoje jméno 
a kompletní adresu ve tvaru SOUTEZ GS LOGITECH75 4 Adresa. 


Například: 
SOUTEZ GS LOGITECH75 1 A 
SOUTEZ GS LOGITECH75 2 A 
SOUTEZ GS LOGITECH75 3 O PRAZDNINACH SE BUDU VALET 
NA SLUNCI U VODY A NA NOTEBOOKU HRAT HOKEJ 
A LYZOVANÍ, ABÝYCH SE TROCHU OCHLADIL. 
SOUTEZ GS LOGITECH75 4 JIRI SKLENENY, ZA PIVNICI 7, 
320 00 PLZEN 


Turo stužBu PROVOZUJE ATS PRAHA. PLATÍ POUZE PRO ČR. CENA JEDNÉ SMS JE 4 Kč. 


Hlasování pomocí e-mailu 
Své hlasy můžete zasílat i pomocí elektronické pošty. Stačí zaslat 
e-mail na adresu gssoutez©idg.cz a do předmětu zprávy napsat 
heslo LOGITECH75. Do těla e-mailu napište pod sebe všechny tři 
odpovědi a hlavně jméno a adresu (vše pokud možno s diakritikou). 


2. Proč jste zrušili rozhovor? Recenze si může 
člověk přečíst i na internetu, ale rozhovor tak 
často ne. 


Rozhovory jsme výrazně omezili jen a pouze 
na přání čtenářů v loňské Velké letní anketě. 
Ale není problém frekvenci rozhovorů zase 
zvýšit, stačí k tomu jediné — dostatek pozitiv- 
ních hlasů v aktuální anketě, kterou najdeš 
v tomto čísle :o). 


3. Recenze: přehlednost je OK, ne jako u kon- 
kurence, ale chtělo by to nějaké nové nápady — 
například rozhovor dvou herních postav nebo 
tak něco. 

4. Poslední dvoustranu bych nějak upravil, tře- 
ba na jednu bych dal, co bude v příštím čísle 
(ne doprostřed recenzí jako teď) a na druhou 
vyhlášení výherců. 

5. Líbí se mi nový design novinek, je z něj cítit 
novota. Malá změna by neuškodila celému ča- 
sopisu. 


K trojici otázek: momentálně připravujeme 
změny v grafice i pojetí jednotlivých rubrik, tak- 
že je dost možné (či spíše dost pravděpodob- 
né), že některá tvá přání budou vyslyšena. 


6. Na váš web bych dal hlasování, jestli chtějí 

čtenáři v GameStaru plnou hru, protože — jak 

minule psal čtenař KIWI — by určitě přilákala 

nové čtenaře, a o ty přece jde. 

Tak to je asi vše, co mě tížilo. Zase někdy příště 
MICKEY 


Plné hry plánujeme zařazovat příležitostně. 
Třeba zrovna v tomhle čísle si mohou čtenáři 
vychutnat válečnou strategii Entente a navíc 
nejnovější verzi America's Army. 


>) DOPIS PLNÝ „NE“ 
Vzhledem k nynější popularitě francouzských 
polibků a nizozemských tulipánů jsem se 
v rámci boje za herní Evropu rozhodl napsat 
post E3 dopis plný ne. Ach ne! Ne, nemohu 
vám napsat nic negativního na váš časopis, 
ne, prostě to nejde. Nic negativního na něm 
totiž není, protože nejste úplně sto let za opi- 
cemi a směřujete k světlým grafickým zítř- 
kům. Ne, nemůžu vám napsat kritiku na váš 
humor, asi proto, že neobsahuje neslušné vý- 
razy o crackujících podlidech a žvýkajících 
„milka“ kravičkách jako některé nezmiňované 
časopisy. Ne, prostě nemohu zkritizovat vaše 
DVD, neboť miluji videa s krásným libým hla- 
sem německých kolegů. Snad jen víc hodno- 
cení by bodlo. 
A copak to dělají naši progameři s 27kou, že 
tak zle vypadá? Asi neumějí DivX. Ne, nechci 
trapnou „plnou hru ke každému číslu“. Nechci, 
aby mi můj časopis hyzdila přestárlá gamesa, 
kterou nikdo nehraje a hrát nebude. Ne, ne, 
ne. Na druhou stranu — ano bych bez mučení 
řekl některé slečně z E3. Třeba hned na úvod- 
ní stránce té asijské kočce nebo blondýnce 
s vyplazeným jazýčkem... mňam. Tak a dopis 
je hotov. Je trošku bláznivý, ale je léto a apríl 
není až tak daleko. 

TOMÁŠ BOUZEK 


He? No řekněme, že bez komentáře. Snad jen 
k E3 kočkám - nejsi sám, komu se líbí. 


>) PŘESVĚDČOVACÍ METODY 
Zdravím! Som velmi rád , že vám móžem napí- 
sať. Nebudem rozmazávať, že ste naj časák, 
pretože ste naozaj naj. Síce vás nemám pred- 
platených, ale mám povinne každé číslo. Najvi- 
ac sa mi na vás páči, že nemáte plnú hru, ale 
pekné napráskane DVD. Asi som jediný z trie- 
dy, kdo vás kupuje, ale nebojte sa, ja už nieko- 
ho donútim. 


To pevně doufáme! A pokud bys ostatní nedo- 
kázal jen tak lehce přesvědčit, tak ti samozřej- 
mě rádi pomůžeme. Nejvýkonnější v donuco- 
vání je zejména mistr bojových umění Petr 
a zubař Vladan, ale velmi zajímavé přesvědčo- 
vací metody má i Alžběta. Ehm. 


Začal som vás kupovať pred tromi rokmi, keď 
som sa nudil na prázdninách. Kúpil som si vás 
a konkurenciu, ale vaše recenzie sa mi viac pá- 
čili. Boli a sú, a důfam, že aj dlho budú: zrozu- 
mitelné, výstižné a majú v sebe trochu tajom- 
na. Popisky u obrázkov sú vtipné. 

Stránky v časopise máte pekné, neťahajů oči. 
Kupujem si vás pravidelne, a keď mi náhodou 
ujde nejaké číslo, som strašne smutný. Keď tak 
každý mesiac idem k stánku, pozerám si časo- 
pisy, tak si hovorím asi toto: Takže jeden časo- 
pis 250 korůn, dobre, jeden infarkt ešte preži- 
jem. Ďalší magazín 300 korún, to už ma dvíhajú 
zo zeme okoloidúci. Našťastie je tu pokojná oá- 
za v podobe GameStaru, a tak neváham a hned 
ho kupujem. 


Sláva. Jsme rádi, že děláme něco pro tvé du- 
ševní zdraví! 


Keď už som doma a v PC sa vála vaše DVD, 
úplne ma upokojí autorun. Najviac sa mi páči, 
že za DVD aj CD dávate rovnaků cenu. Poobe- 
de ku mne pride kamarát a ja už z dverí kričím, 
že mám nový GameStar. Takto sa to opakuje 
každý mesiac. Chcel by som sa vás spýtať, na 
akých PC hrajete. Ja viem, je to už otrepaná 
otázka, ale čo, je to nejaké tajomstvo? 


Není to tajemství, ale v podstatě se na to nedá 
úplně lehce odpovědět. Redaktoři hrají doma 
a počítačové komponenty má každý úplně jiné, 
a navíc pochopitelně musíme dost často up- 
gradovat. Obecně ale platí, že máme minimál- 
ně procesory 2,6 GHz a rychlejší, 512 MB, ne- 
bo lépe 1 GB RAM a našlápnuté grafické karty. 
Jinak by to ani nešlo. 


Teraz je piatok 10. 6. 2005, presne 12 hodín 
a 21 minút a ja som momentálne dopísal. 
Howgh. 

ACESHADOW ALIAS JOHNNY 


bb PRoč? 


Nazdárek všem v GameStaru. Váš časopis 
mám ve velké oblibě, ale vaše poslední číslo 
z reportáží z E3 mě dost naštvalo. V této re- 
portáži jste informovali i o některých zcela, 
podle mě, propadákových titulech, ale vůbec 
ne o kultovní strategii Age of Empires III, která 
na této výstavě také byla. Pokud mi řeknete, že 
vás tam bylo málo na to, abyste všechno pro- 
hlédli, tak vám neuvěřím, jelikož v Atlasu hub 
píšete, že skoro všichni z redakce byli na E3. Já 
osobně si myslím, že série Age of... je u nás 
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docela oblibená, konají se turnaje a co já vím 
ještě. Doufám, že se polepšíte a že v prázdni- 
novém čísle najdu pořádné preview či ales- 
poň video na tuto skvělou hru. Z herního hle- 
diska se totiž zdá, že právě tahle strategie bu- 
de mít mnohdy dokonalejší herní systémy, 
grafiku a hlavně lepší nápad než spousta 
z her, o kterých jste ve své reportáži psali. 


Asi jsi úplně přesně nepochopil, jak to s re- 
portáží z E3 bylo. Přímo v Los Angeles byla 
jen část našeho týmu, ovšem články se ob- 
vykle neupraví a nezalámou samy, takže s ko- 
nečnou podobou tématu o E3 měli dřinu 
i ostatní — zvlášř proto, že výstava probíhala 
přesně ve stejné době, kdy v redakci vrcholila 
uzávěrka. O žádných propadákových titulech 
jsme v rámci E3 reportáže rozhodně nepsali, 
ale faktem zůstává, že všechno jsme prostě 
do časopisu nacpat nemohli. Nicméně 
v tomhle čísle si můžeš vychutnat velké pre- 
view na „trojku“ své oblíbené série v rubrice 
Těšíme se. 


Nakonec bych rád zmínil podle mě velký pro- 
blém dnešních PC her, a to, že všem už skoro 
úplně schází nějaký nápad. Všechny hry se 
dnes točí okolo systému „jsi neohrožený hrdi- 
na/velitel armádních jednotek, který má za úkol 
sám/se svým týmem někam jít a tam pobít 
všechny nepřátele“. Tenhle nápad je obehraný, 
leč velice oblíbený, takže vývojáři her pak za- 
pomínají na nějaký kvalitní příběh, který by 
všechny mise nějak spojoval a nevzbuzoval by 
ve vás pocit honby.za světelným prasetem. 
Proto nechápu, jak mohou takovéhle hry do- 
stávat tak výborné hodnocení. Inu, značka je 
značka, že ...? To samozřejmě není váš případ, 
vaše hodnocení je velice objektivní, ne jako 
v některých časopisech, kde většina her do- 
stane nad 85 %. Jinak se mi váš časopis veli- 
ce líbí, a to jak po grafické stránce, tak i podle 
některých vybraných her, i když jak jsem psal 
výše, za nezařazení „Ejdžů trojek“ u mě máte 
veliké, ale opravdu veliké minus. 
Pokud se nepolepšíte, v což nedoufám, asi ne- 
chám své příští předplatné sežehnout dračím 
plamenem :-). 

S POZDRAVEM DRAGOSTER Z DRAČÍHO VAULTU 


Doufáme, že jsme se polepšili :0). 


Odpovídali Jiří Sládek, Libor Vacata, 
Tomáš Mayer a Kateřina Švejdová 


Redakce si vyhrazuje právo 
na úpravu čtenářských příspěvků. Dopisy 
obsahující hrubé invektivy na adresu autorů, 
xenofobní a rasistické postoje, 
napadání naší konkurence a urážky 
fyzických osob neotiskujeme. 


gsdopisySidg.cz 


Game 


FESTIVAL 


GameStar 


Půhnost 


E 


Spektrum 


Warcraft III TFT, Half-Life: Counter-Strike 2, Starcraft: Broodwar, Unreal Tournament 2004, 
Doom 3, Star Wars Battlefront, Enter the Matrix a desítky dalších her a turnajů: 

hry počítačové, deskové, karetní, na hrdiny i sportovní. 

Filmy, seriály, přednášky, rockový festival, šermíři, divadlo, výstava obrazů, zahraniční hosté... 


Chotěboř Sportovní hala 2.-9. 7. 2005 


Vstupné 130 Kč za den, podrobnosti na 


© Iustrace Philippe Coriat, www.coriat.net 


HARDWARE A SOFTWARE ?* NOTEBOOKY 


PRÁCI STÁLE S SEBOU... 


»»| Když jsem si před více než dvěma lety pořídil nový notebook — jeden 
z prvních kousků nového „Centrina“, předpokládal jsem, že jej budu používat 
pouze jako doplněk ke stolnímu PC. Během pár pár týdnů jsem ale dokoupil 


dokovací stanici, přepojil tiskárnu, skener a ostatní periferie k notebooku 
a PC prodal v bazaru. Nyní, po dvou letech, už si sice na obstarožním Rade- 
onu 9200 mnoho nových her nezapařím — na veškerou pracovní agendu mi 
ale dvouletý notebook stále s přehledem stačí. Ohlédnu-li se zpět, nikdy jsem 
si za padesát tisíc investovaných do počítače tolik neužil: svou práci i zába- 


s notebookem 


na prázdniny 


Léto není jen dobou teplého počasí, dvoudílných plavek 
a celonočních párty — je to také Čas, kdy se mnozí z nás 
musejí odloučit od své třígigahertzové lásky. Následují 


vu můžu mít vždy u sebe. A kdy se něco podobného hodí víc než v létě? |4« 
LUKÁŠ ERBEN, LUKAS ERBEN(OIDG.CZ 


Standardní herní sestava Ideální herní sestava 


Procesor: Procesor: nevyhnutelné několikatýdenní a v extrémních případech 

AMD Sempron 3100-+ Box 3500 AMD Athlon 64 3200-+ Box 6 000 i několik šefění:absťáky strávené bez počítače. Bez in- 

Intel Celeron D345J Intel Pentium 4 3 540J SA OSE y POP 

3,06 GHz (775) Box 3 900 (3,2GHz/1MB, LGA775) Box 7000. ternetu, bez adresáře XXX DivX, bez her. 

Základní deska: Základní deska: 

Asus K8N4-E Deluxe (nForce4) 2850. Asus ABN-E nForce 4 Ultra 3050 to ani nemluvím o krizi, která INVESTICE 

Gigabyte GA-81915P Duo 2900 | Gigabyte GA-8I915P Duo Pro © 3550 nastane, musíte-li se po © DO ZNAČKY 

Paměť: Paměť: prázdninách přesunout na © Kupujete-li notebook primárně ja- 

2x 256 MB 400 MHz CL3 DDR. 1300 2x512 MB 400 MHz CL2,5 DDR 3 100 kolej. Pravda, svého miláčka si mů- © ko počítač na práci (a hry vás zají- 

2x. 256 MB 400 MHz CL3 DDR 1300. 2x512MB400 MHz CL25 DDR 3100. | žete vzít s sebou, jenže pak risku- — mají až na druhém místě), měli 

Pevný disk: Pevný disk: jete každotýdenní víkendové odří- — byste raději oželet část herního 

Hitachi Deskstar 7K250 80 GB 1700. © Seagate Barracuda 7200.7 kání při návštěvách rodiny (můžete — výkonu a vybrat profesionální 
NCO 160 GB 2700 se na návštěvy domácího krbu si- — „korporátní“ model. Zaplatíte za 

Zvuková karta: Zvuková karta: ce vybodnout, ale potom zase ris- — něj sice víc, ale dostanete maxi- 

integrovaná SB Audigy 2 ZS OEM 2100 kujete odliv rodinné finanční pod- © mální kvalitu, dlouhou záruku 

cká k : pory, a tedy i potenciální oddálení © a garanci dostupných náhradních 


upgradu). Přitom lze vše jednodu- 
še a elegantně vyřešit: stačí si po- 
řídit přenosný počítač s dostateč- 
ně silným procesorem a rychlou 
grafickou kartou — herní notebook. 


dílů a u některých výrobců i špič- 
kový servis (například Dell nabízí 
standardně opravu vadného note- 
booku do následujícího pracovní- 
ho dne přímo u vás doma či 


Klávesnice Multimedia 200. Logitech Cordless Desktop LX700 2 600 Mobilní řešení má pochopitel-— v kanceláři — v rámci tříleté záruč- 
Myš Genius NetScroll Repro Creative Inspire ně své nevýhody — musíte investo- © ní doby bez jakýkoliv dalších po- 
Optical USB 300 T59005. 2200 vat větší částku, nedostanete vý- — platků). Většinu těchto přísných 
„Repro Logitech X-530 5.1 1950 Mechanika FDD i čtečka karet 800. | kon, který se může plně srovnávat © parametrů na našem trhu splňují 
Mechanika FDD ý 200. Skříň Chieftec LBX 02B, s nadupaným stolním PC, a s vý- © jen tři až čtyři značky: IBM, Dell, 
Skříň ATX, 300W zdroj s PFC © 1500 360W zdroj 2750 | jimkou RAM či pevného disku ne- © HP a snad i Fujitsu Siemens. 
aj 4 ZNÍ EY 2 RSK máte prakticky žádnou možnost © V našem testu se objevil jen je- 
Cena (AMD Athlon XP) 18050 Cena (AMD Athlon 64) MS "poraslovat, Neplatí tr ba sa ooo 
ž poučky typu, že v případě přenos- © sifikovali jako profesionální: HP 
Cena (Intel Celeron) ská 18500 á Cena (intel Pentium 4) i 33500 ného počítače získáte za dvojná- © Compag nx8220. 
Monitor: Monitor: sobné peníze poloviční výkon, hrát : : ; 
17 Hyundai L72D-+,DVI,8.ms 7500 19" Ben0 FP937-+, DVI, 8 ms 12000 na notebooku je ale stále tak tro- RŮZNÉ VELIKOSTI 
S R o O chu luxus. Na druhou stranu mů- © Vysoký výkon pro hry a snadná 
Cena vč. DPH a monitoru 25550 | Cenavě. DPH a monitoru 44 050 žete hrát prakticky kdykoliv a kde- — mobilita (tedy nízká hmotnost 
Cena vč. DPH a monitoru 26000. Cena vč. DPH a monitoru 45 550 koliv, stačí vám minimum prostoru © a dlouhá výdrž baterie) jsou ve 


Kde nakupovat? Výhodné ceny komponent nabízejí například www.czechcom- 
puter.cz či www.alzasoft.cz. Za zajímavých podmínek lze nakupovat i u někte- 
rých distributorů, např. na www.proca.cz. Drtivá většina těchto obchodů nabízí 
zasílání na dobírku. 


a jediná zásuvka. Notebooky, ze- 
jména ty značkové, jsou také čas- 
to kvalitnější než stolní PC, jelikož 
musejí vydržet mnohem vyšší zá- 
těž a drsnější zacházení. 


vzájemném rozporu. Čím výkon- 
nější notebook, tím větší spotře- 
ba, kratší výdrž baterie, větší náro- 
ky na chlazení a obvykle i větší roz- 
měry a váha. Pokud chcete 
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ALTERNATIVY DO KAPSY 


Pocket PC 

Kapesní počítač sice nedokáže plně nahradit stolní PC či notebook, umožní vám 
ale zároveň hrát (byť pouze jednodušší hry pro Windows Mobile) i být v kontak- 
tu (například prostřednictvím mobilního telefonu) a používat e-mail, ICO či příle- 
žitostně prolétnout méně náročné weby. PDA je navíc možné dovybavit o GPS 
přijímač a využívat jej k navigaci a hledání cesty nejen v autě, ale i na kole, mo- 
torce či při horském trekkingu. 


Nintendo DS 

Maximum zábavy vždy a všude. Nintendo DS nabízí originální koncept dvou ob- 
razovek, z nichž jedna je dotyková. Originální hry a výborná zábava kamkoliv se 
vrtnete. Není sice tak praktické jako PDA, ale na odreagování se hodí mnohem 
lépe. Máte-li omezený rozpočet, můžete zvolit starší Game Boy Advance SP na- 
opak ti movitější si mohou pořídit PlayStation Portable, 


Chytrý telefon 

Naprosté minimum: chytrý telefon nabízí mnohé z funkcí PDA: práci s e-mailem 
nouzové prohlížení webových stránek, poměrně kvalitní hry a někdy i možnost 
instalace ICO klienta. Navíc jej máte s sebou opravdu všude. Normální mobil by 


chom si (snad s výjimkou Motoroly Razr) už nikdy nekoupili. 


přenosné herní dělo, musíte se 
smířit s tím že bude vážit minimál- 
ně tři kilogramy. Vysoký výkon ale 
paradoxně nemusí znamenat ex- 
trémně vysokou cenu — pokud si 
zvolíte „DTR“ notebook, tedy tak- 
zvanou náhradu stolního počítače, 
která používá zčásti díly určené 
pro stolní PC (procesory, paměť 
apod.), můžete ušetřit. Výdrž bate- 
rií u takových strojů ale se ale po- 
hybuje pouze okolo jedné hodiny 
a váha se může vyšplhat až k pěti 
kilogramům, protože mimo jiné 
často mívají větší 16" displeje. My 
jsme se v našem testu věnovali 
výkonným mobilním strojům, je- 
jichž váha se pohybuje okolo (těs- 
ně nad) 3 kg — jedná se o tzv. no- 
tebooky plné velikosti s 15" či 
15,4" klasickými nebo širokoúhlý- 
mi displeji. Další skupinou jsou 
tenké a přenosné notebooky (ob- 
vykle okolo 2,5 kg, displej 14 pal- 
ců), ultrapřenosné notebooky (do 
2 kg, existují ale modely s váhou 
pod 1 kg- displej obvykle 12") a již 
zmíněné náhražky stolních PC. 


PozoR NA ZÁRUKU 
Notebook je obvykle investice mi- 
nimálně na dva, častěji ale na tři 
roky. Měli byste se proto pozorně 
zajímat o délku a podmínky záru- 
ky, rychlost oprav a případně cenu 
a dostupnost dílů, na které se zá- 
ruka nevztahuje — zejména bate- 
rie. Někteří výrobci navíc poskytu- 
jí odlišnou záruku, kupujete-li no- 
tebook coby konečný zákazník, 
firemní zákazník či ve velkoobcho- 
dě (tam může být záruka pouze 
6-12 měsíců). Pokud plánujete 
studovat v zahraničí, měli byste se 
rovněž zajímat o mezinárodní plat- 
nost záruky. 


MOBILNÍ VĚDA 
Přenosné počítače používají mír- 
ně upravený či odlišný hardware, 
ve kterém se běžný uživatel stol- 
ních PC často příliš neorientuje — 
jsou tu jiné procesory, zmenšené 
pevné disky, jiné typy paměťových 
modulů, speciální verze grafic- 
kých akcelerátorů (některé dokon- 
ce lze i upgradovat), zmenšené 
optické mechaniky, speciální čip- 
sety a mnoho dalších drobností. 


» PROCESORY 
Pentium M spolu s Celeronem M 
mobilnímu trhu jednoznačně 
vládne. Jedná se o procesor po- 
stavený na zcela odlišné architek- 
tuře než Pentium 4 a dle názoru 
mnohých celkově o mnohem po- 
bavena velkou 2MB cache pamě- 
tí (Celeron M má 1MB), nabízejí 
velmi slušný výkon (2GHz Penti- 
um M si bez problému poradí s 3 
či 3,2GHz Pentiem 4 a v někte- 
rých specifických testech může 
dokonce porazit i nejrychlejší 
Athlony 64). Navíc má ze všech 
mobilních procesorů jednoznač- 
ně nejnižší spotřebu. Pentium M 
se obvykle dodává jako součást 
sady, v níž je osazen také čipset 
a bezdrátový modul Intelu — tato 
sada (platforma) je označována 
jako Centrino. Kupujete-li tedy 
notebook s „Centrinem“, můžete 
si být jisti, že uvnitř se nachází 
některý z modelů Pentia M, inte- 
lovský čipset a Wi-Fi. | Centrino 
ale existuje v několika variantách, 
které se liší použitým čipsetem, 
typy procesorů a v neposlední řa- 
dě výkonem. Za ideální považuje- 
me zvolit nejnovější verzi „Sono- 
ma“, která sice vyžaduje paměti 


DDRIII, ale podporuje už PCI Ex- 
press (mobilní grafika ATI X600 či 
X700) a 533MHz systémovou 
sběrnici. 

AMD v současné době dodá- 
vá do notebooků tři typy proceso- 
rů: Athlon 64 (ten je výkonný ale 
má obrovskou spotřebu), Sem- 
pron (s jádrem A64 — také poměr- 
ně vysoká spotřeba) a konečně 
Turion, což je speciálně upravená 
verze A64 se sníženou spotřebou. 
Notebooky s Turionem patří obvy- 
kle do třídy tenké € lehké či plno- 
hodnotné a používají čipsety ATI 
(mohou tak teoreticky podporovat 
až tři displeje současně). 


GRAFICKÉ ČIPY 
Prakticky všechny čipové sady 
pro přenosné počítače obsahují 
integrované grafické jádro — to si- 
ce obvykle podporuje 3D akcele- 
raci, výkon ale zpravidla stačí ma- 
ximálně na Ouake /ll Arenu. 
Chcete-li si zahrát, je naprosto 
nezbytné zvolit notebook se spe- 
ciálním mobilním grafickým či- 
pem - ty většinou vycházejí z kla- 
sických modelů Radeonu či Ge- 
Force, které jsou ale upraveny 
pro nižší spotřebu, snižování frek- 
vence při provozu na baterie 
a snadné chlazení. Mají tedy ob- 
vykle o poznání nižší výkon než 
jejich stolní protějšky. Většina no- 
tebooků na našem trhu je osaze- 
na čipy ATI Mobility 9200/9600/ 
/9700 (starší modely) či X300/ 
/X600/X700. Pro současné hry lze 
doporučit pouze typy 9700, X600 
a X700 - ostatní jsou vhodné spí- 
še pro hraní starších a nenároč- 
ných her. Mobilní varianty GeFor- 
ce, zejména novější 6200 a vý- 
konná 6600, u nás nejsou příliš 


rozšířeny (a sami s nimi nemáme 
velké zkušenosti). Grafický modul 
bohužel obvykle nejde ugprado- 
vat. NVidida sice již minulý rok 
představila koncept MXM modu- 
lu s vyměnitelnou grafikou, ten 
se ale zatím u výrobců noteboo- 
ků příliš neprosadil (ostatně proč 
také, vždyť je lepší prodat nový 
notebook, než umožnit uživateli 
upgrade...). 


To OSTATNÍ 
Harddisky pro notebooky mají 
rozměr 2,5" (u ultrapřenosných 
modelů pouze 1,8") a dodávají se 
v kapacitách od 20 do 100 GB. 
Ideální je pořídit 40 či 60 GB mo- 
del. Optickou mechaniku zvolte 
raději rovnou DVD+/-RW, nebo 
alespoň kombo - její upgrade je 
o dost komplikovanější než v pří- 
padě pevného disku či RAM. Pa- 
měťové moduly jsou odlišného 
formátu SO-DIMM, a to buď typu 
DDR, nebo DDR II. Většina note- 
booků má dvě pozice, často jsou 
ale- osazeny obě (například 
u značky Acer), což je dobré si 
ověřit před koupí. Zejména 
u značkových notebooků se často 
vyplatí koupit pouze základní veli- 
kost RAM (např. 256 MB) a poté 
si ji vlastnoručně rozšířit (záruka 
tím není porušena). 

Tolik k teorii přenosných či 
mobilních počítačů. Snad jsme ty 
zkušenější z vás příliš nenudili. Na 
následujících třech stranách na- 
leznete test šesti „herních“ note- 
booků — tedy modelů s dostateč- 
ným výkonem pro současné hry, 
jako je Half-Life 2. Snad vám při 
případném výběru pomůže. 

LUKÁŠ ERBEN 
05G0371 


BEZ NICH ANI RÁNU 


Batoh s ochranným pouzdrem 


Klasická brašna na notebook má hned několik zásadních nevýhod. Zaprvé: 
každému je hned jasné, co máte s sebou, případně co jste odložili na sedalo 
vedle sebe. Brašna na notebook zkrátka příliš přitahuje nežádoucí pozornost. 
Zadruhé: o moc víc než notebook, zdroj a pár CD se do ní obvykle nevejde. 
Konečně zatřetí: nosí se přes jedno rameno, a tudíž je poměrně nepohodlná. 
Batohy vybavené speciální kapsou či pouzdrem na notebook prodává napří- 
klad Samsonite. 


Speciální myš 

Je vybavena miniaturním vysílačem pro USB port a kompaktním pouzdrem pro 
přenášení. Pokud můžete pracovat na stole, je myš nesrovnatelně pohodlnější 
než klasický touchpad. Naším favoritem je notebooková myš Logitech, existují 
ale i mnohé další. 


Mobil s GPRS či EDGE a Bluetoothem 

Mít možnost být všude on-line je super. GPRS/EDGE měsíční paušály začínají 
cca na 700 Kč — můžete si je pořídit i formou předplacené karty na jeden či dva 
měsíce. Takovéto připojení sice není vhodné pro hry, brouzdat po webu, použí- 
vat ICO či stahovat poštu s ním ale můžete — byť ne moc rychle. 
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>> ACER ASPIRE 3023WLMi 
Prvním notebookem, který se nám shodou 
okolností dostal do rukou abecedně i fyzicky, 
nese název Acer Aspire 3023WLMi. Řada Aspi- 
re je určena především domácím uživatelům, 
jelikož nabízí výhodný poměr ceny, výkonu 
a výbavy. Jako první nás na modelu 3023 zau- 
jal lesklý displej s vysokým jasem a kontras- 
tem. Rozlišení je sice pouze „široké“ XGA — te- 
dy WXGA 1280x800 bodů, pokud ale nechce- 
te pracovat s extrémně jemnou grafikou 
(Photoshop, 3D Studio, Maya), budete nižšímu 
rozlišení blahořečit — texty jsou totiž výborně 
čitelné a zřetelné. Nevýhodou lesklého disple- 
je se bohužel stává odrážení okolí — zejména 
pokud se nacházíte ve světlejším prostředí 
a na displeji máte zobrazeny tmavé plochy, 
může to dost vadit. 

Notebook pohání trochu netradičně proce- 
sor AMD Sempron 3000+ (jedná se o procesor 
z rodiny AMD K8 - je tedy příbuzný s Athlonem 
64), který zvládá škálování frekvence (ale pouze 
ve dvou či třech krocích) a jeho spotřeba při pl- 
ném výkonu činí cca 25 W. Čipovou sadu ATI 
Mobility Radeon Xpress 200 výrobce doplnil 
o grafický modul Mobility Radeon X700 se 128 
MB RAM. Z výbavy stojí za zmínku integrovaná 
čtečka paměťových karet SD/MMC/MS Pro/SM; 
ostatní výbavu, porty a rozhraní nemá smysl 
podrobně popisovat, neboť příslušné údaje 


První, co nás při pohledu na notebook značky 
Gigabyte napadlo, bylo: Acer. Skutečně, tento 
přenosný počítač má některé nezaměnitelné 
znaky modelů Acer, patrně pochází ze stejné to- 
várny na čínské pevnině. Příbuznost naznačuje 
umístění tlačítek pro zapínání Wi-Fi a Bluetoothu 
na přední hraně, spolu s výstupem na sluchátka, 
mikrofonním vstupem a IrDA portem. Integrová- 
na je i čtečka SD/MMC/MS, a dokonce konektor 
pro port replikátor či dokovací stanici. Klávesni- 
ce je klasického typu, navíc máte k dispozici čty- 
ři, bohužel titěrná, programovatelná funkční tla- 
čítka. Přes klávesu FN jsou na klávesnici do- 
stupné nejen funkce pro regulaci hlasitosti či 
displeje, ale též ovládání multimédií. 

W511A má podobný displej jako Aspire 
3023WLMi — WXGA s rozlišením 1280x 800 
bodů s lesklou povrchovou úpravou, a tedy vel- 
mi dobrým jasem a kontrastem, což je ale čás- 
tečně negativně kompenzováno odlesky okolí. 
Přesto si displej zaslouží pochvalu. Notebook je 
zpracován způsobem odpovídajícím spíše mo- 
delům pro domácí použití a příležitostné přená- 


Značka, model —— Procesor/FSB/RAM 


Acer Aspire 3023WLMi Sempron 3000-+/333 MHz/512 MB RAM 
Acer Ferrari 4000 
Gigabyte N511A PM 1,73 GHz/533 MHz/1GB RAM 
MSI Megabook M510A.— PPM 1,6 GHz/400 MHz/512 MB RAM 
HP Comag nx8220 PM 2.0 GHz/400 MHz/1 GB RAM 


Prestigio Nobile 159W. P-M1,7 GHz/400 MHz/512 MB 


AMD Turion 64 2,0 GHz/400 MHz/1GB RAM 


NOTEBOOKY. 


můžete snadno zjistit v tabulce. Po konstrukční 
stránce patří model Aspire k průměru. Šasi 
podle všeho není vyztuženo speciální slitinou — 
displej se poměrně snadno prohýbá a mírné 
prohnutí lze pozorovat i u spodní části note- 
booku, uchopíte-li jej za roh. Díky širokoúhlému 
displeji je Aspire rozměrný a nevejde se do 
menší brašny či batohu. Hmotnost 3,24 kg sice 
umožňuje běžné přenášení, na rameni jej ale 
rozhodně cítit budete. Notebook disponuje kla- 
sickou, rovnou klávesnicí — s příjemným mír- 
ným klapáním a celkem pohodlným rozložením 
funkčních a speciálních kláves. 

Z hlediska výkonu nás Aspire zcela uspo- 
kojil. Nepodal sice tak excelentní výsledky ja- 
ko model Ferrari 4000, vše, co jsme na něm 
vyzkoušeli (Ha/f-Lifem 2 počínaje a několika 
hrami připravovanými na rok 2006 konče), bě- 
halo dostatečně rychle. Je sice možné, že 
u některých náročných titulů, jako je Doom 3, 
bude nutné snížit detaily všechny aktuální 
hry si ale rozhodně zahrajete. Naopak vý- 
drž baterie je, jistě i díky použitému 
procesoru a čipové sadě, spíše i 
podprůměrná — v závislosti na (iii 
zvoleném jasu displeje se v Batte- — 
ry Marku 04 pohybovala v rozmezí dvou 
a tří hodin, Při hraní je reálnější spíše hodno- 
ta dvě hodiny (navíc notebook stejně na bate- 
rii pracuje pomaleji). 


šení — vyztužení rámem z lehkých slitin podle 
všeho chybí. Displej se zdá značně ohebný 
a nepříliš tuhá je i spodní část notebooku. Váha 
osciluje okolo přijatelné hranice 3 kg, rozměry 
jsou na časté přenášení poměrně velké, občas- 
ný převoz ale problémy dělat nebude. Výdrž ba- 
terie zůstává pouze lehce nadprůměrná — 3 ho- 
diny a 40 minut. Ventilátor sice hlučí, přesto je 
ale tišší než u Aceru. Notebook trpí poměrně 
výrazným zahříváním v oblasti touchpadu, což 
je při práci velmi nepříjemné (Acer ví, proč 
k Ferrari přibaluje bezdrátovou „Ferrari“ myš...). 

Velkou pochvalu si zaslouží výkon noteboo- 
ku. Ten nás víc než mile překvapil — jednalo 
se spolu s modelem Ferrari 4000 o nej- 
výkonnější stroj v testu. Gigabyte 
měl ale handicap v menší pamě- 
ti a pomalejším procesoru. Ne- 
ní jistě třeba zdůrazňovat, že za 
W511A zaplatíte podstatně méně než 
za špičkový model Aceru, a nevadí-li vám méně 
„odolné“ zpracování či nepříliš renomovaná 
značka, získáte za své peníze velmi výkonný her- 
ní notebook s jasným obrazem. W 


Grafický čip Displej 


ATI Mob. Radeon X700, 128.MB 15,4" WXGA 1280x800 


ATI Mob. Radeon X700, 128.MB — 15,4" UXGA +, 1680x1050 
ATI Mob. Radeon X700 128.MB 15,4" WXGA, 1280x800 
ATI Mob. Radeon 9700, 64 MB 15" XGA, 1024x768 
ATI Mob. Radeon X600 64 MB 15,4" UXGA +, 1680x1050 


ATI Mob. Radeon 9700, 256 MB 15,4" UXGA-+, 1680x1050 


* Test probíhal v nejvyšším podporovaném rozlišení 1280 x 800, respektive 1024 x 768, ** Test nebylo možné spustit. 


> 


Aspire představuje velmi atraktivní kompro- 
mis přijatelné ceny, solidního výkonu a značky. 
Pochvalu zaslouží (i přes odlesky) výborný dis- 
plej, naopak nespokojeni jsme byli s velkou 
hlučností ventilátoru, který se občas rozjede 
i při snížené frekvenci CPU — to se ale týkalo 
i několika dalších testovaných modelů. l« 


£— EEA 


Audio HDD/DVD/čtečka Hmotnost 
AC97 B0 GB/DVD RW Dual/SD, MMC, XD, SM,MS — 3,24kg 
AC97 100 GB/DVD RW Dual/SD, MMC, MS, XD 3,02 kg 
Connexant 60 GB/DVD RW Dual/SD, MMC, MS 3,07 kg 
Realtek AC97 40 GB/DVD Combo/SD, MMC, SM 3,04 kg 
SoundMAX 80 GB/DVD RW Dual/SD, MMC 2,86 kg 
VIA Vinyl AC97 80 GB/DVD RW Dual/SD, MMC 3,20 kg 
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>> ACER FERRARI 4000 

Model Ferrari 4000 spadá na opačný konec 
spektra než Aspire 3020. Jedná se o jeden 
z nejluxusnějších a nejlépe vybavených note- 
booků této značky — vlajkovou loď, která nese 
logo a barvy závodní stáje F1, mezi jejíž spon- 
zory Acer patří. 

Ferrari 4000 se sice na první pohled tvary 
podobá modelu Aspire, záhy ale zjistíte, že jde 
o zcela odlišný kus železa. A to doslova, neboť 
šasi tohoto modelu je zjevně vyztuženo lehkými 
hořčíkovými slitinami. Víko displeje je tak přija- 
telně tuhé a spodní část notebooku se nepro- 
hne, ani když jej uchopíte za růžek. Hmotnost 
sice přesahuje doporučenou hranici tří kil — ten- 
tokrát ale pouze o fous (3,02 kg), rozměry jsou 
o trochu menší než v případě Aspire 3023, ale 
i tak se jedná o poměrně velký stroj — to je po- 
chopitelně dáno širokoúhlým 15,4" displejem, 
který kupodivu nemá lesklý povrch, a nabízí pa- 
čest na notebooku vidět. Kombinuje extrémně 
vysoké rozlišení 1680 x 1050 (poměr stran 16 : 
10) s výtečným jasem a kontrastem — jedinou 
nevýhodou tak zůstává opravdu titěrná velikost 
písma při standardním, nastavením jeho veli- 
kosti v systému. Pro práci s grafickými a vizua- 
lizačními aplikacemi je to ale opravdový poklad 
a ostrost a jemnost obrazu ve hrách lze jen stě- 
ží popsat — musí se zažít. Naštěstí osadil výrob- 


se koníka a červený lak musíte připlatit. Myslí- 
me si, že Acer produkuje lepší, menší a lehčí 
stroje, které sice nenabízejí extrémní výkon, ale 
označení „Ferrari“ mezi mobilními počítači by si 
zasloužily mnohem více — příkladem budiž fan- 
tastický Travel Mate 380. Má to ale jeden háček: 
třistaosmdesátku pohání Pentium M, zatímco 
závodní stáj Ferrari je sponzorována zelenými. 4 


ce výkonný procesor i grafiku. V prvním případě 
se jedná o nový AMD Turion — tedy v podstatě 
úspornou mobilní variantu Athlonu 64 na frek- 
venci 2 GHz (odpovídá přibližně Athlonu 64 
3200/3400+). Grafiku má na starostí mobilní 
Radeon X700 se 128 MB RAM, a ve standardní 
výbavě je dokonce 1 GB RAM a 100GB pevný 
disk. Ferrari má bohatou standardní výbavu, ve 
které nechybí integrovaná čtečka, vypínače Wi- 
-Fi a Bluetooth na přední hraně (společný znak 
většiny aktuálních modelů), velmi luxusně pů- 
sobí optická mechanika se štěrbinovým vkládá- 
ním disků a neobvyklá je přítomnost dvou vý- 
stupů na monitor — DVI a D-Sub. 

Herní výkon lze označit jako výtečný. Hod- 
noty naměřené v Half-Lifu 2 nás téměř šokova- 
ly — dokonce i v rozlišení 1600x 1050 zvládá 
grafika 47 fps, v 800x600 se pak rychlost blíží 
90 fps. Hodnoty naměřené ve 3DMarku 2005 
sice nejsou závratné (2471 bodů), i tak by ale 
Ferrari 4000 mělo zvládnout všechny hry, které 
se během následujícího roku na PC objeví 
(některé ale patrně se sníženými detai- 
ly...). Výdrž baterie patří bohužel 
k horšímu průměru, a to okolo tří ho- 
din při běžné práci, blíže ke dvěma hodi- 
nám v případě hraní. 

Acer Ferrari 4000 je výkonným mobilním 
strojem, který uspokojí i poměrně náročné hrá- 
če. Pravdou ovšem zůstává, že si za vzpínajícího 


)b MSI MEGABook 510A 
Notebook MSI M510A je jediným zástupcem 
„klasické“ řady s displejem o poměru stran 3: 4 
a rozlišením standardních 1024x768 bodů. 
Displej neoslní rozlišením, působí ale jasným, 
ostrým dojmem a nabízí snadno čitelné písmo. 
Notebook výrobce postavil na starší verzi tech- 
nologie Centrino — grafické rozhraní AGP je tak 
osazeno modulem Mobility Radeon 9700. Svý- 
mi rozměry se Megabook řadí spíše ke třídě 
notebooků plné velikosti, s váhou ale zůstává 
u hranice 3 kg. Vlastností, na kterou je výrobce 
obzvlášť hrdý, je vrchní víko vybavené rámeč- 
kem, do nějž si můžete vložit libovolný obrá- 
zek, a notebook. si tak personalizovat — jedná 
se o tzv. „funky frame“. 

Po odklopení víka čeká klávesnice s tradič- 
ním rozložením, která patří k průměru, nad ní je 
umístěn poměrně velký vypínač s modrým pod- 
svíceným orámováním, které ve tmě poněkud 
ruší. Naleznete zde čtyři další tlačítka — vypínač 
WiFi, hledání, prohlížeč a pošta. V nadstan- 
dardní výbavě je čtečka SD/MC/SM karet. Drtivá 
většina portů (s výjimkou jediného USB) se na- 


chází na zadní straně, což se zdá zejména v pří- 
padě zvukového vstupu a výstupu poněkud ne- 
praktické. Jediné, co nám ve standardní výbavě 
citelněji scházelo, je Bluetooth. Tuhost notebo- 
oku je poměrně solidní, přesto ale máme pocit, 
že při konstrukci nebyly použity kovové slitiny — 
je to dáno spíše masivnějšími plastovými díly. 

Po výkonnostní stránce předvedl notebook 
MSI vcelku vyrovnané výsledky. Ha/f-Life 2 je 
bez problémů hratelný i v maximálním podpo- 
rovaném rozlišení XGA, Mobility Radeon 9700 
se ale s novými X700 nemůže rovnat. Výdrž ba- 
terie byla lehce nadprůměrná. 

MSI Megabook 510A osloví zejména za- 
ryté odpůrce širokoúhlých displejů. Pokud 
navíc máte problémy s luštěním titěr- 
ných písmen na jemných displejích, 
budete s kontrastním a jasným 
XGA obrazem M510A patrně 
spokojenější. Počítači MSI by- 
chom vytkli snad jen větší rozměry 
a absenci Bluetoothu. Doufejme, že už brzy 
se objeví novější verze, postavená na nové 
generaci Centrina. 4 


= == 


D-Sub, SMideo, DVI, RJ45, RJ11,4xUSB, 6369. 2471 
1x FireWire, PCMCIA 2.0, Wi-Fi, Bluetooth, IrDA, Dock 


D-Sub, S-Video, RJ45, RJ11, 3x USB, 1 xFireWire, 2895 
POMO 20, W 


D-Sub, S Video, RJ45, RJ11, 3xUSB, 1 x FireWire, 2880. 1136 
PCMCIA 2.0, Wi-Fi, Bluetooth, Dálk. ovládání 


© Zhodáo mn 
853 "hs 476 3 hod 25 7 XP Pro 65 438Kč | Acer Česká repubílo, ooo a 
NA 3 hod 40 min XPHome —42570Kč | ap, wwwweap.cz za 
(88. 5615* NA | Šod2imh — XPhore. 4300Kč Lai International, see 
38,7 2005 Ahod50 min XPRO | 65426KÉ. | HenlettPackard wwwhpez 
73,19 - 24,56 2 hod 35 min he 08 42 he Kč Prestigio, hoste. T 
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>> PRESTIGIO NOBILE 159W 
Notebook Prestigio nám připravil několik ne- 
příjemných okamžiků hned na počátku. Výrob- 
ce totiž standardně prodává/dodává noteboo- 
ky bez operačního systému. Po instalaci Win- 
dows XP jsme narazili na další problém — 
zapomenuvše CD s ovladači v kanceláři, po- 
koušeli jsme se stáhnout si je z webových 
stránek výrobce, jenže ouha — s výjimkou 
Bluetoothu tam žádné ovladače pro tento mo- 
del k dispozici nebyly. Taková úroveň technic- 
ké podpory nás vskutku překvapuje a uráží. 
Nezbývalo tedy než zajet pro inkriminované 
CD. Instalace ovladačů se z něj naštěstí dá 
provést automaticky, což proceduru reinstala- 
ce systému značně urychluje. Pouze ovladač 
Bluetoothu bylo nutné stáhnout a doinstalovat 
ručně. Další problém nastal, když jsme si chtě- 
i přečíst některé podrobnosti z manuálu — ten 
se nachází pouze na CD s ovladači (v balení je 
též instalační leták), co ale na CD schází, je 
Adobe Acrobat Reader pro jeho čtení. Zdá se, 
že Prestigio chápe technickou podporu spíše 
jako nutné zlo než způsob, jak zákazníkům 
zpříjemnit život. 

Na druhou stranu, po stránce výbavy, vý- 
konu a poměru k ceně lze modelu Nobile 
159W jen stěží něco vytknout. Nobile 159W je 
sice postaveno, podobně jako MSI M510A, na 
starší verzi Centrina, naměřené výsledky jsou 
ale velmi dobré. Grafický modul Radeon 9700 
je dokonce vybaven 256 MB RAM! Displej 
podporuje stejně neuvěřitelné rozlišení jako 
Acer Ferrari 4000 či HP Compag nx 8220, 
úrovní jasu a kontrastu se nachází někde na 


půl cesty mezi fantastickým obrazem Ferrari 
a zataženým nevýrazným displejem HP — ob- 
raz je tedy jemný a přijatelně jasný. Bohužel 
výkon grafiky nestačí na hraní Ha/f-Lifu 2 v ma- 
ximálním rozlišení 1600 x 1050, v 800x600 si 
ale zahrajete bez problému. Testování v roz- 
lišení 1280x 768 nebylo bohužel z nezná- 
mých důvodů možné. Doufejme, že výrob- 
ce brzy nabídne k downloadu novější verzi 
ovladače, případně by problém mohla vy- 
řešit instalace ovladačů Omega. 

Tělo notebooku je poměrně tuhé (po- 
hled pod baterii odhalil rám vyztužený hli- 
níkovým plechem, nikoliv tuhými slitina- 
mi), stejně tak víko displeje nepruží víc, 
než je zdrávo. Vrchní strana má při po- 
ložení na stůl mírný sklon směrem 
k uživateli, což je velmi pohodlné pro 
psaní. Vedle čtečky karet SD/MMC nás 
zaujalo zejména tlačítko pro tichý re- 
žim, kterým se sníží frekvence proce- 
soru a zpomalí ventilátor. 

Prestigio Nobile 159W na- 
bízí velmi dobrý poměr ce- 
ny, výkonu a výbavy 
a překvapivě dobré 
technické zpra- 
cování. Nao- 
pak naprosto 
katastrofální 
je technická pod- 
pora (nebo alespoň to, co 
jsme z ní museli vyzkoušet). Je to 
zkrátka notebook pro zkušené uživatele, nic- 
méně máme jisté pochybnosti, zda bychom 


)> HP ComPAo ux 8220 
Jediným zástupcem „velkých“ značek je prá- 
vě nx 8220. Zatímco v posledních dvou le- 
tech jsme marně pátrali v nabídce HP po mo- 
delech, které by nás dokázaly oslovit, novou 
řadu, do níž nx 8220 patří, jsme si zamilovali 
doslova na první pohled. Nic na tom nemění 
ani fakt, že se designéři zjevně nechali inspi- 
rovat úspěšnými modely firem IBM (řada 
ThinkPad T4x) a Dell (příslušenství řady D). 
Už první kontakt s notebookem HP vám 
prozradí, že hrajete profesionální ligu. Použi- 
té materiály, poněkud konzervativní, ale velmi 
stylový design, špičková ergonomičnost (na 
zadní hraně se nachází pouze vstup napájení 
a výstup na monitor, na přední straně pak jen 
infraport, všechna ostatní rozhraní umísti vý- 
robce na bocích) — to vše staví HP o třídu výš 
než ostatní testované modely, Ferrari 4000 
nevyjímaje. Klávesnice je mírně zapuštěná, 
takže v žádném případě nehrozí postupné 
obrušování displeje od tlačítek. Klávesnice 
samotná je výtečná, s profesionálním rozlo- 
žením (blok kláves [Insert], [Home], [Del], 
[PgUp], [PgDn] najdete v pravém horním ro- 
hu), funkční klávesy jsou rozděleny do skupin 
po čtyřech a speciální tlačítka jsou snadno 
dostupná a přiměřeně velká (regulace hlasi- 
tosti, Wi-Fi, nápověda, spouštění prezentací). 
Víko displeje je naprosto tuhé, stejně jako 
spodní část notebooku — použití rámů z tu- 
hých lehkých slitin je v tomto případě nepo- 
chybné. V nadstandardní výbavě nechybí 
čtečka SD/MMC karet a, jak se na profesio- 
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byli ochotni „risknout“ značku, u které nemu- 
sí být vůbec snadné sehnat doplňky, jako jsou 
třeba náhradní baterie, a která na webu nena- 
bízí ke stažení původní ani aktualizované ver- 
ze ovladačů. | 


nální notebook sluší, čtečka smartcard a ko- 
nektor pro port replikátor či dokovací stanici. 
Displej je přes vysoké rozlišení 1600 x 1050 
bodů jedinou skutečně zásadní slabinou no- 
tebooku HP Patrně ve snaze prodloužit život 
baterie (ta činí bezmála 5 hodin, a je tedy nej- 
lepší v tomto testu) totiž výrobce použil pod- 
svícení, které nelze označit jinak než jako 
zcela nedostatečné. Pokud pracujete v šeru 
či tmě, nenarazíte patrně na problémy, 

v jasném denním světle, či dokonce na 
slunci se ale s notebookem i při maximál- 
ním nastavení jasu a kontrastu pracuje vel- 
mi špatně — extrémně jemný displej se 

slabým podsvícením se jeví jako opravdu 
nešťastná kombinace. 

Použitým grafickým modulem je ATI 
Mobility Radeon X600, a není tedy divu, 
že grafický výkon je o poznání nižší 
než u konkurentů jako Acer Ferrari, 
Prestigio Nobile 159 W či Giga- 
byte W511A. Half-Life 2 si 
bez problémů zahrajete 
v rozlišení 800 x 600 
a hratelné bu- 
de i rozlišení 
1280 x 768, při 
nativním 
1600x 1050 je ale 
rychlost pouze 20 fps. 
Nejnovější hry je tak nutné hrát 
v nižším rozlišení a/nebo nižšími detaily. 
HP Compag nx8220 je tedy spíše než herním 
notebookem přístrojem pro ty, kteří hledají 


kvalitní pracovní nástroj a zároveň si občas 
chtějí zahrát nějakou tu novější hru. Nebýt 
slabého displeje, tak bychom sami volili prá- 
vě tento stroj. « 
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Čo se skrývá na palubách 


nejluxusnějších lodí 


Do čeho se budeme oblékat 
za padesát let 


w ws 


Jaký nejostřejší kabriolet 
potkáte na silnici 


Co spolykat pro nejlepší 
sportovní výkon 


Kdy začnou hvězdné války 
nad našimi hlavami 


Na jaké hady si musíte dát 
největší pozor 

Jak se člověk prokšeftoval 
evolucí 
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HARDWARE A SOFTWARE '* PROCESORY 


technologie: historie procesorů 


Psal se červen 1968, když Ted Hoff, zaměstnanec spo- 
lečnosti Intel číslo 12, dostal za úkol vyřešit zakázku ja- 
ponské společnosti Busicom (také známé jako Nippon 
Calculator) čili navrhnout pro jejich nový minikalkulátor 
dvanáct zákaznických mikročipů. Po několika týdnech 
práce na zakázce Teda napadlo, že možná existuje mno- 


v 


hem elegantnější, efektivnější a levnější řešení. 


amísto specializovaných ob- 
vodů by přece bylo možné 
použít programování pomocí 
ROM paměti a univerzálních re- 
gistrů. Přesvědčit o výhodách al- 
ternativního řešení vedení Intelu 
nebyl problém a v říjnu téhož roku 
se podařilo přesvědčit i Busicom. 
Za devět měsíců spatřil světlo svě- 
ta prototyp 4004 — první mikropro- 
cesor se 2300 tranzistory a 4bito- 
vým adresováním. Jeho výkon 
odpovídal možnostem ENIACu, 
vůbec prvního počítače z poloviny 
40. let, který ale vážil přes 30 tun 
a vyžadovat 18 000 elektronek. 
Mělo to malý háček: první 
mikroprocesor nepatřil Intelu, ale 
Busicomu, který vývoj 4004 zadal 
a zaplatil. Vedení Intelu si záhy 
uvědomilo potenciál mikroproce- 


soru a práva na svůj vynález 
odkoupilo od Busicomu zpět za 
60 000 dolarů. Krátce poté japon- 
ská společnost zkrachovala. Psal 
se rok 1971 a éra mikroprocesorů 
začala. „První mikroprocesory se 
používaly jako průmyslové regulá- 
tory,“ dodává k počátkům jejich 
historie Ted Hoff. „Prakticky nikdo 
původně neuvažoval o tom, že by 
se daly využít při konstrukci počí- 
tačů. Namísto toto byly obvykle 
integrovány v zařízeních, jako jsou 
automatizované benzinové pum- 
py, dopravní signalizace a zařízení 
pro průmyslová měření tlaků či 
průtoku.“ 


Generace i80286 obsahovala 
134 000 tranzistorů a do roku 
1990 překonaly první procesory 
180486 hranici jednoho milionu. 


Už rok po veřejném uvedení 
4004 ale Intel představil 8008, 
procesor s osmibitovým adreso- 
váním, a v roce 1974 8080, osmi- 
bitový mikroprocesor, který záhy 
začali používat počítačoví nadšen- 
ci i renomované firmy ke kon- 
strukci prvních mikropočítačů 
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a osobních počítačů — kupříkladu 
legendárního Altair 8800 z roku 
1975. Konečně v roce 1978 byl 
představen čip 8086, šestnáctibi- 
tový mikroprocesor, jehož levnější 
variantu 8088 IBM vybralo pro své 

první PC. Již bě- 


hem © sedmdesá- 
tých let tak vzrostl 
počet tranzistorů 
V procesoru z 2 000 
na bezmála 30 000 
— Mooreův zákon 
(viz rámeček), defi- 
novaný o více než deset let dříve, 
se tak pomalu, ale jistě měnil 
v mantru počítačového průmyslu. 

Již následující generace pro- 
cesorů i80286 (1982) obsahovala 
134 000 tranzistorů a do konce 
desetiletí překonaly první proce- 
sory i80486 hranici jednoho milio- 


nu. Desetimilionová hranice byla 
téměř překonána prvním Pentiem 
II a stamilionová pak procesory 
Itanium a pozdějšími verzemi Pen- 
tia 4, přičemž budoucí procesory 
rodiny Itanium by měly obsahovat 
miliardu tranzistorů. Velkou novin- 
kou, která byla oznámena 6. červ- 
na letošního roku, je přechod 
Applu na procesory Intelu namís- 
to doposud používaných čipů Po- 
werPC (IBM). 
V současné době patří Intel 
mezi největší a nejvýznamnější 
technologické firmy. Jeho tržní ka- 
pitalizace činí 154 miliard dolarů 
(březen 2005) a obrat za rok 2004 
dosáhl výše neuvěřitelných 34 mi- 
liard dolarů. Celosvětově má Intel 
přes 80 000 zaměstnanců. 
LUKÁŠ ERBEN 
05G0372 


MooREŮV ZÁKON: 40. VÝROČÍ 


-Termín zákon je v tomto případě zavádějící — 
přesnější označení by byla poučka či empirické po- 
zorování. Gordon E. Moore, jeden ze zakladatelů 
společnosti Intel, definoval svůj „zákon“ již v roce 
1965 (tedy celých šest let před uvedením prvního 
procesoru na trh) a vztáhnul jej ke všem integrova- 

ným obvodům (v polovině šede- 


sátých let se jednalo o pa- 
měť a zákaznické obvo- 
dy). Přesné znění je: 
Počet komponent na 
polovodičových Či- 

pech s nejnižší cenou 

za komponentu se 


zdvojnásobí zhruba 
každých dvanáct mě- 
síců. Původní předpo- 
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klad zněl, že tento trend vydrží zhruba 10 let. V roce 
1975 G. Moore svou poučku revidoval — proces se 
měl zpomalit přibližně na 24 měsíců. Mooreův zákon 
hovoří sice pouze o komplexnosti čipů jako takové, 
její zvyšování ale zároveň znamená, že se v daném 
období de facto zdvojnásobí výkon křemíkových či- 
pů a při zachování (či snížení) výrobních nákladů se 
sníží náklady na určitý výpočetní výkon na polovinu. 
Mooreův zákon bývá často aplikován nejen na mik- 
roprocesory, ale i na jiné oblasti informačních tech- 
nologií. Kupříkladu kapacita čipů RAM či pevných 
disků stoupá ještě výrazně vyšším tempem. Problé- 
mem však zůstává, že u mnoha těchto technologií 
sice stoupá kapacita, jejich výkon (schopnost s da- 
ty pracovat, přenášet je) ale stoupá o dost pomale- 
ji. Právě RAM a periferie jsou tak stále výraznějšími 
brzdami v PC architektuře. 


ŽAJÍMAVÁ FAKTA 


Proč Intel? Zakladatelé Gordon E. Moore a Ro- 
bert Noyce chtěli firmu pojmenovat „Moore Noy- 
ce“, Bohužel tento název lze snadno číst jako Mo- 
re Noise, což v angličtině znamená více šumu - 
poněkud nevhodné pro firmu podnikající v elekt- 
rotechnice. Namísto toho zvolili zkratku názvu In- 
tegrated Electronics — Intel. Tento název byl už 
ale registrován jistým hotelovým řetězcem, od 
kterého jej Intel musel odkoupit. 

100x víc než mravenců. Podle odhadu G. E. Moo- 
ra bylo v roce 2003 vyrobeno (coby součást mikro- 
procesorů dalších mikročipů) 10" tranzistorů. To je 


stonásobek celkového odhadovaného počtu mra- 
venců na naší planetě 

Do USA během vteřiny za padesátník. V roce 1978 
stála letenka z Paříže do New Yorku 900 dolarů a let 
trval sedm hodin (dnes je to prakticky totéž). Pokud 
by se na vývoj letecké dopravy aplikoval Mooreův 
zákon, musela by dnes letenka stát méně než cent 
a let by netrval déle než vteřinu. 

200 milionů tranzistorů na špendliku. Budoucí pro- 
cesory s miliardou tranzistorů budou mít tak hustou 
strukturu, že kdybyste jí pokryli špendlíkovou hlavič- 
ku, vešlo by se na ni 200 milionů tranzistorů. 


MIKROPROCESORY 

— SRDCE POCITACU 

Pokud byste chtěli něco z historie mikroproce- 
sorů spatřit na vlastní oči, máte během letošní- 
ho léta unikátní příležitost — Národní muzeum 
totiž ve spolupráci s firmou Intel zorganizovalo 
výstavu Mikroprocesory — srdce počítačů, kte- 
rá bude probíhat až do 28. srpna 2005. Většina 
z exponátů pochází ze soukromé sbírky Patrika 
Veselíka, který působí na Střední škole apliko- 
vané kybernetiky v Hradci Králové a přispívá do 
mnoha počítačových časopisů. Výstava sice 
není velká, nicméně na ní můžete na vlastní oči 
spatřit jak některé z prvních mikroprocesorů, 
tak kousky, které se vám patrně do ruky nedo- 
stanou (např. DEC Alpha či křemíkový wafer 


s jádry desítek procesorů). 


další procesorové legendy 


Historie mikroprocesoru není pochopitelně pouze historií čipů Intel. Významnou roli hrály i procesory vyráběné 
firmami Motorola, MOS, Zilog, Texas Instruments, IBM, DEC, MIPS, AMD a dalšími. Pokusili jsme se vybrat několik 
nejznámějších historických „celebrit“. 


MoTOROLA 6800 
A 68000: AMmIGA, 
ATARI ST či PALM 


6800 byl na trh uveden v roce 
1975, krátce po i8080 a podobně 
jako čip Intel se používal zejména 
v prvních mikropočítačích, které 
se často prodávaly formou nese- 
stavených kitů. Inovovanou verzí 
6809 byla osazena například slav- 
ná konzole Vectrex či domácí po- 
čítač TRS-80. 

Motorola 68000 byla poprvé 
představena již v roce 1979 — jed- 
nalo se přitom interně o 32bitový 
procesor (adresování a registry). 
Po technologické stránce tak Mo- 
torola předběhla tehdejší proce- 
sory Intel 8086 a 80286 o několik 
let. Procesor proslavily pochopi- 
telně především domácí šestnác- 
tibitové počítače Commodore 
Amiga a Atari ST. Byl ale použit 
i v několika konzolích (Sega Me- 
gaDrive, NegoGeo či jako řídicí 
čip v Atari Jaguaru a zvukový pro- 
cesor v Sega Saturnu), ale též 
v pracovních stanicích Sun, Unix 
či Apollo/Domain. Později byl pou- 
žíván pro řízení laserových tiská- 
ren a jeho miniaturní a úsporná 
varianta DragonBall poháněla prv- 
ní generace kapesních počítačů 
Palm. Dodnes se používá v grafic- 
kých kalkulačkách Texas Instru- 
ments — v současné době jej v li- 
cenci vyrábí Hitachi. 


MOS 6502: 
APPLE II A COMMODORE 64 


mé 


Jeden z neslavnějších mikroproce- 
sorů osmibitové éry je vlastně vy- 
lepšeným klonem Motoroly 6800, 
přesněji jeho druhou verzí, která 
nebyla na rozdíl od 6501 „žalova- 
telná“. Není divu, navrhovali jej in- 
ženýři, kteří odešli z Motoroly, aby 
si založili vlastní společnost - MOS 
Semiconductor. Nejpodstatnější 
ale bylo, že se v roce 1975 jednalo 
o zdaleka nejlevnější plnohodnot- 
ný mikroprocesor na trhu — jeho 
cena (25 dolarů) byla ve srovnání 
s konkurencí (179 dolarů) zhruba 


(Šestinová. Prvního masového vyu- 


žití se čipu (přesněji zjednodušené 
verzi 6507) dostalo v konzoli Atari 
2600. Procesor se ale proslavil ze- 
jména díky počítačům jako Apple 
II, různým modelům Commodore 
a Atari, Nintendo NES. Jeho ná- 
stupce MOS 6510 poháněl legen- 
dární Commodore 64. 


ZiLoG Z80: 
SRDCE ZX SPECTRUM 


1 k i ; 
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Společnost, již založil bývalý za- 
městnanec Intelu Federico Faggin 
v roce 1974, uvedla o dva roky po- 
zději čip Z80 — mikroprocesor 


kompatibilní s i8080 (ovšem s roz- 
šířenými a vylepšenými funkce- 
mi). Jakkoliv neuvěřitelné se to 
může zdát, Z80 byl prakticky jedi- 
ným úspěšným produktem Zilogu 
(firma sice v roce 2001 zkrachova- 
la, Z80 se ale vyrábí a prodává do- 
dnes). Z80 byl použit v mnoha os- 
mibitových počítačích — v TRS-80, 
Sinclairu ZX-80 a 81, konzolích ja- 
ko Sega Master System či Game- 
Gear či jako zvukový procesor 
v NeoGeo a MegaDrive. Nejslav- 
nější ale Z80 zůstal díky použití 
v ZX Spectru, Game Boyi a Game 
Boyi Color (Nintendo používalo 
klon vyráběný společností Sharp). 
Klony Z80 se dokonce neoficiálně 
a nelegálně vyráběly i v bývalém 
východním bloku — U880 ve vý- 
chodním Německu či rumunský 
HC85/90/91. Z80 se dodnes pou- 
žívá k řízení nejrůznějších elekt- 
rospotřebičů, jako jsou automatic- 
ké kávovary a mikrovlnné trouby. 


MIPS R3000/R4000: 

OD SILICON GRAPHICS 

K PLAYSTATION 

MIPS je zkratkou „Microprocessor 
without Interlocked Pipeline Sta- 
ges“. Jeho tvůrce, MIPS Compu- 
ter Systems, byl založen v roce 
1984 skupinou výzkumných pra- 
covníků ze Standfordské univerzi- 
ty. MIPS je synonymem pro archi- 
tekturu RISC (Reduced Instruction 
Set Computing), která se soustře- 
dí na omezený set instrukcí, jež 
jsou prováděny extrémně rychle 


jejich kombinací. Do rodiny MIPS 


procesorů patří další slavné typy 
jako ARM (Intel), DEC Alpha (Digi- 
tal Eguipment), SPARC (Sun Mic- 
rosystems) a PowerPC (IBM). In- 
strukční set MIPS je považován za 
jeden z „nejčistších“, a využívá se 
proto často jako výukový model. 
Po prvním R2000 z roku 1985 byl 
v roce 1988 představen MIPS 
R3000, který ve svých pracovních 
stanicích používala společnost Si- 
licon Graphics, na počátku deva- 
desátých let si jej Sony zvolila co- 
by hlavní procesor pro konzoli 
PlayStation a dnes se různé vari- 
anty používají v mnoha přístrojích 
domácí elektroniky. Následovník 
R4000 z roku 1991 byl prvním 
64bitovým procesorem a stal se 
důvodem, proč Silicon Graphics 
společnost MIPS odkoupilo. 
V průběhu devadesátých let byly 
představeny | varianty © R8000, 
R10000, R12000, R14000 a ko- 
nečně poslední R16000 z roku 
2002. V současné době byl vývoj 
ukončen, neboť trh 64bitových 
RISC do značné míry ovládá čip 
Itanium společnosti Intel. 
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komunikujte po síti 


Otázky o tom, jak správně komunikovat, jsou mnohdy 
palčivým tématem mnohých diskusí. Jaké prostředky 
využívat, jak při diskusi gestikulovat, s jakou intonací 
projev pronášet. To vše se naštěstí netýká počítačo- 
vých uživatelů, kteří zůstávají ukryti za monitorem a do 
klávesnice mnohdy buší nesmyslné projevy. Pojďme si 
tedy představit několik nástrojů, které vám usnadní ne- 
jen textovou komunikaci. 


messengery rychle rozšiřovat. Díky nim si můžete dopisovat 

s kýmkoliv na druhé straně zeměkoule, ale také posílat soubory, po- 
řádat diskusní fóra, videokonference a rovněž telefonovat. Všechny ná- 
stroje se snaží získat uživatele celou řadou doplňkových funkcí, případ- 
ně samotným zpracováním programu. Za standard můžeme považovat 
možnost vložit smajlíky nebo zvukové soubory. To, že tyto nástroje jen 
tak nezaniknou, dokazují samotní počítačoví uživatelé, neboť komuni- 
kační programy patří k nejstahovanějším a nejpoužívanějším. 


V: k narůstající oblibě komunikace po síti se začaly instant 


»» ICO 


K Add 7 invite Users to Your Contact List 


Nejznámějším a nejrozšíře- 
nějším komunikačním pro- 
gramem je bezpochyby 
ICO. Zdali se jedná rovněž 
o program nejlepší, to již 
ponechme jako otázku k za- 
myšlení. Samozřejmě má 
své výhody a nevýhody, pro 
něž je milován i nenáviděn. 
Jeho boom nastal již v dru- 
hé polovině.devadesátých 
let minulého století a od 
první verze uvedené v listo- 
padu 1996 se tato aplikace 
výrazně změnila. Nejen 
svým vzhledem, ale přede- 
vším funkcemi. ICO je dílem 
firmy Mirabilis z Izraele 
a umožňuje komunikaci v reálném čase. Každému uživateli aplikace při- 
dělí identifikační číslo, které lze využít v jakékoliv verzi a také na jakém- 
koliv počítači. Nespornou výhodou ICO je i to, že instalaci se můžete vy- 
hnout. Jednoduše použijete verzi dostupnou na internetu. ICO Ize použí- 
vat dokonce i na „chytrých“ mobilních telefonech a komunikátorech. 

www.icg.com, na DVD 


») SKYPE 
Skype pochází od autorů známé- 
ho programu KaZaA a je určen 
pro hlasovou komunikaci jak 
| v rámci internetu, tak i mimo. 
SS|| Jeho ovládání je jednoduché 
-|| a vytvoření třeba hlasové konfe- 
rence by měl zvládnout každý. 
| Hlavním kritériem pro uživatele 
| je registrace v síti Skype. Roz- 
hodnete-li se tedy komunikovat 
„ právě pomocí tohoto nástroje, 
musíte počítat s tím, že nenalez- 
nete tolik registrovaných uživa- 


pro komunikaci je rychlé a přehledné. 


Po vytvoření vlastního účtu můžete začít ihned 
telefonovat. 


telů jako třeba u ICO. Avšak s postupným rozmachem širokopásmové- 
ho internetu jeho obliba roste. Kvalita volání přes Skype je velmi dobrá 
— téměř srovnatelná s mobilním telefonem. Nástroj spolupracuje rov- 
něž s firewally a komunikace je zabezpečena šifrováním. Musíte však 
počítat s tím, že při volání se mohou objevit různé neduhy dané rych- 
lostí internetového připojení. Pokud je pomalejší, může se někdy spo- 
jení přerušit nebo se prodlužuje doba prodlevy při hovoru. Pomocí Sky- 
pu můžete rovněž posílat textové zprávy nebo soubory do velikosti 10 
MB. Co se týče cen, hovory na internetu jsou bezplatné. Pro volání do 
pevných a mobilních sítí musíte vložit na konto u společnosti kredit, z 
něhož jsou provolané částky strhávány. Neprotelefonovaný kredit však 
po 180 dnech propadá. Seznam všech dalších poplatků najdete na do- 
movských stránkách programu. i 
www.skype.com, na DVD 


>> MSN MESSENGER 


Další alternativou pro ICO je pro- 
gram, který je součástí operační- 
ho systému Windows. U MSN 
Messengeru se musíte při prv- 
ním spuštění zaregistrovat v síti 
„Net, ve které probíhá samotná 
komunikace. Podle posledních 
údajů jej užívá více než 155 mili- 
onů uživatelů na celém světě. 
Máte možnost použít podrobné 
vyhledávání osob, vytvořit si 
e-mailovou schránku, chatovat 
a posílat textové zprávy. Rovněž 
tento nástroj umí uskutečnit vi- 
deokonferenci, konferenční ho- 
vor nebo hlasový přenos. Jako 
u předchozího programu jsou in- 
stalace a ovládání jednoduché, rovněž komunikace probíhá bez větších 
zádrhelů. Stejně jako u ICO dochází k ukládání kontaktů na serveru, tak- 
že je máte k dispozici kdykoliv a odkudkoliv. Pro uživatele je také k dis- 
pozici zcela nová služba pro celoobrazovkové video hovory, která je po- 
stavená na technologii společnosti Logitech. 


Pro Windows je určen MSN Messenger, který 
umožňuje v reálném čase konverzovat pomocí 
textových, hlasových zpráv a videokonferencí. 


messenger.msn.cz 


E »b MIRANDA IM 
Komunikační nástroj Miranda je svým způsobem 
velmi specifický, neboť v sobě ukrývá možnost 
komunikovat až v sedmi sítích komunikačních 
programů. Takže pokud máte UIN u ICO nebo 
jste registrovaní u MSN, můžete používat Miran- 
| du jako skvělou „náhradu“. Její vzhled je podob- 
ný ostatním messengerům. Praktičnost a jedno- 
duchost jsou na prvním místě, takže vás nezatě- 
žují různé blikající reklamy. Umožňuje jak 
textovou komunikaci, vyhledávání kontaktů, tak 
i zasílání souborů v síti, v níž mají uživatelé svá 
konta. Rovněž můžete sestavit konferenční ho- 
vor. Na rozdíl od ICO (zatím) nezatěžuje tolik pa- 
měť, nezabírá tolik místa na disku a je funkční 
v různých sítích. Pokud se vám budou zdát funk- 
ce Mirandy nedostatečné, navštivte její domov- 
ské stránky, kde je k dispozici ke stáhnutí řada 
plug-inů, které výrazně rozšiřují její využití. Nová 
verze se může pochlubit podporou avatarů nebo 
vylepšením přenosového toku. 
www.miranda-im.org, na DVD 


Miranda IM 


Jednoduchý a především 
malý komunikátor, který 
se dá doplňovat řadou 
plug-inů. 
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>> AOL INSTANT MESSENGER 

Z dílny amerických programátorů pochází u nás 
ne příliš obvyklý, avšak populární, komunikační 
nástroj AOL Instant Messenger. Pro používání je 
nutné, abyste si vytvořili účet v síti AOL, v níž 
můžete poté vyhledávat kontakty. Komunikace 
funguje na principu téxtových zpráv, kdy si mů- 
žete povídat jak s jednotlivými uživateli, tak s ce- 
lou skupinou přátel. Za tímto účelem lze vytvo- 
řit vlastní chatovací místnost. Program umožňu- 
je hlasovou komunikaci nebo hraní on-line her, 
taktéž výměnu souborů. Avšak i tato aplikace se 
neustále vylepšuje, takže poslední verze již na- 
bízí odesílání zpráv na mobilní telefony, přeposí- 
lání zpráv na mobil v době nepřítomnosti nebo 
šifrované zprávy. 


AOL Instant Me 


P: 'ord? 
[T Save password 


4 


Jeden z mála programů, 


I Auto-ogin 


který funguje jak na PC, 
tak na Macu. 


www.aim.com 


>) TRILLIAN 
Trillian je multisíťový program, tak- 
že stejně jako u Mirandy využívá re- 
gistrované účty u ostatních sítí 
a sdružuje je v jednom prostředí. 
V současnosti podporuje IRC, ICO, 
AIM, MSN a Yahoo! Messenger. 
Podle možností připojených sítí pak 
lze využívat jednotlivé služby, které 
se vztahují k danému účtu. Takže 
v síti ICO můžete posílat SMS jen 
do zahraničních sítí nebo kohokoli 
vyzvat k audio chatu. V síti AIM lze 
zase posílat šifrované zprávy a pou- 
žívat firewall. Rozšiřování možností 
programu umí opět pomocí plug- 
-inů. Lze tak Trillian propojit s poš- 
tovními službami, integrovat Win- 
amp, využívat funkční video i audio 
chat nebo zobrazovat burzovní in- 
formace. V posledních verzích do- 
šlo také k vyřešení problémů s pou- 
žíváním více identit a k vylepšení 
v oblasti IRC. Jako jeden z mála 
programů umožňuje měnit vzhled 
pomocí skinů, možná proto, že in- [TFRFARFITeOENTTANTARTPMM 
spirací autorů byla dívka Tricie BMMATON IS ETO UTNTA 
MacMillanová, zkráceně Trillian, ze 
Stopařova průvodce po Galaxii. 
www.ceruleanstudios.com, na DVD 
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Offline Contacts 


>b YAHOoo! MESSENGER 
oC Opět další kecálek, který je určený pro komunika- 
ci na internetu. Jako ostatní programy je určen 
především pro textovou komunikaci, avšak zvlád- 
ne také hlasovou. Samozřejmostí jsou konference 
a přenosy souborů. Dobře funguje rovněž propo- 
jení se službami Yahoo, a to informování o přícho- 
zím e-mailu, přístup ke kalendáři, denním zprávám 
nebo sportovním výsledkům. Pro vášnivé hráče 
jsou připraveny i hry. Nevýhodou je bohužel ab- 
sence češtiny. Program běží rovněž pod operač- 
ním systémem Linux. 

messenger.yahoo.com 


Možná budete zaskočeni 
množstvím položek 
v nabidce programů. 


»» ODIGo 

Méně známý program Odigo je postaven na podobném principu jako 
ICO nebo MSN Messenger. Tento komunikační nástroj se pomalu, ale ji- 
stě snaží na trhu zaujmout své místo a jistě se mu to daří. Odigo umož- 
ňuje komunikaci s nejdůležitějšími messengery. Zvládá tak komunikaci 
s ICO, MSN, AOL, Yahoo a je kompatibilní s BuddyPhone. Opět můžete 
využívat textovou komunikaci a podrobné vyhledávání uživatelů. Podpo- 
ruje zasílání zpráv v off-line stavu, což některé komunikátory neumějí. Za- 


bezpečuje rovněž pře- 
nos souborů i URL 
a slouží jako vyhledáva- GER] 
cí nástroj. Dokáže také "= 
upozornit na nově pří- 
chozí poštu u nastave- 
ného účtu. Samozřej- 
mostí je hlasová komu- 
nikace, tzv. Voice Chat. 
Pokud se při instalaci 
vždy obáváte, že pro- 
gram nebude splňovat 
vše, co“má, pak vás ne- 
známé Odigo dokáže 
překvapit. Může totiž 
směle konkurovat po- 
dobným nástrojům. 
www.odigo.org, 
na DVD 


(Ď Registrace 


k) 


») GAIm 

Na závěr představíme 
výkonný komunikátor, 
avšak mezi uživateli ne 
moc rozšířený. Jedná 
se o multi-protokolové- 
ho instant messeging klienta pro Linux, BSD, Mac OS a Windows. Ten- 
to kecálek je kompatibilní třeba s následujícími aplikacemi: ICO, MSN, 
Yahoo, IRC, Jabber, Gadu-Gadu, SILC a Zephyr networks. Podporuje řa- 
du protokolů, a to pomocí .so knihoven, které se dají nahrávat nebo od- 
straňovat v průběhu používání. Můžeme jmenovat například TOC proto- 
kol, který byl vytvořen pro zpřístupnění služeb společnosti AOL, protokol 
Oscar, jenž je oficiálním protokolem AOL služeb, nebo protokoly Yahoo, 
IRC a další. Uživatelé tohoto nástroje tak mohou být přihlášeni do systé- 
mu k několik účtům v několika sítích současně. K tomu je také uzpůso- 
beno okno programu, ve kterém můžete pro komunikaci s více uživateli 
používat záložky. Gaim podporuje přenos souborů, odchozí zprávy, hla- 
sovou komunikaci, psaní oznámení a mnohé další. Vše lze také přizpů- 
sobit pomocí plug-inů. Buddy klient umožňuje poslat vzkaz, přehrávat 
zvuk, kontrolovat pravopis nebo tabulkové konverze. Program poběží na 

operačním sytému Windows a na většině distribucí Linuxu. W 
gaim.sourceforge.net, na DVD 
MARTIN KOVÁŘ 
05G0373 


[M Pamatovat si 


V pracovním prostředí Odiga se určitě budete cítit velmi 
příjemně. Je v češtině a navíc se zajímavými ikonkami. 


Mark Doliner 


Conversation © Options © Send As 


(19:19:50) Sean Egan: Hey, say something cool for a 
screenshot. 


(19:20:09) Mark Doliner: Haagen Daz! 


(19:20:25) Sean Egan: This is the WYSIWYG screenshot, 
not the il8n. 


(19:21:06) Mark Doliner: Um, Strawberry Cheesecake 
milkshakes from Cookout are good 


That's perfect But you could probably use 


some more color. I'm also going to mispel 
something to show off GikSpeli| 
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HARDWARE A 


Schválně: U vody? Na chalupě? Na táboře? U moře? Docela rád bych věděl, kde se 
dostanete ke studování letních odpovědí na nejrůznější dotazy, které nám zasíláte. Ale 
možná že prostě jen prší a vy trávíte léto u PC. Koneckonců, soudě podle šílenství, jež 
rozpoutalo nové G7A, tam část léta strávíme všichni. A kdyby vám snad nedejbože ně- 
co nefungovalo, napište na ckd©idg.cz. Nebudu-li zrovna prohánět dvě či čtyři kola po 
vlastech evropských, pokusím se poradit. 


Jak správně formát 


Jednak bych chtěl vědět, jak 
zformátovat pevný disk tak, aby 
bylo vše jako před koupí počíta- 
če (mám už v něm hrozný bor- 
del :-)). Už jsem to kdysi dělal, 
zdá se mi ale, že nikoliv správ- 
ně. A jednak bych chtěl vědět, 
jakou byste mi doporučili gra- 

f kartu pro prehistorickou 
sestavu (ECS K7VZA/NV3T, Soc- 
ket A, ATX, V133A; AMD Athlon 
1,2 GHz PC266 Socket A TB; 
256 DIMM PC133; AGP nVidia 
GF2 MX400 32 MB SDR). Chtěl 
bych koupit nějakou, která by 
nebyla moc drahá, za to by ale 
moje PC dost oživila. 


Takže k prvnímu problému: Exis- 
tuje několik způsobů. Avšak tím 
nejlepším a nejelegantnějším je 
veškerá data, která chcete zacho- 
vat, z disku zazálohovat (zkopíro- 
vat na CD, DVD, jiný disk či jiné 
PC), následně do CD mechaniky 
vložit instalační CD Windows XP 
nastavit v BIOSu počítače CD či 
DVD jako první bootovací mecha- 
niku a restartovat PC. Po restartu 
by se z CD měla spustit instalace 
Windows — ve chvíli, kdy se insta- 
lační program zeptá, kam chcete 
systém instalovat, vyberte disk C 
(předpokládám, že chcete přefor- 
mátovat hlavní systémový disk) 
a zvolte „odstranit oddíl"“. Poté vy- 
tvořte jeden nebo více (dle potře- 
by) diskových oddílů — instalační 
program by následně měl nabíd- 
nout jejich formátování (nejlépe 
systémem NTFS). Po dokončení 
formátování (to může trvat i něko- 
lik desítek minut) bude pokračo- 
vat instalace čistých Windows. 
Pokud nechcete formátovat disk 
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systémový, ale pouze úložiště dat 
či diskový oddíl, stačí ve Windows 
XP otevřít Tento počítač, kliknout 
na ikonu diskové jednotky pravým 
tlačítkem myši a z kontextového 
menu vybrat Formátovat. Násled- 
ně zvolte systém (opět nejlépe 
NTFS) a případně zrušte volbu 
rychlého formátování (to přeformá- 
tuje pouze FAT oblast, nikoliv celý 
disk). Co se druhého dotazu týče — 
vhodná by byla GeForce 6200 AGP 
ale nejsme si jisti, zda má vaše 
deska alespoň AGP 4x slot — 
s AGP 2x by mohly být problémy. 


Mám takovou otázku, vlastním 
DVD vypalovačku, která umí vy- 
palovat DVD-R osmirychlostně 
(8x), ale problém je v tom, že 
když do ní dám DVD-R, na kte- 
rý se dá vypalovat rychlostí 
16x, tak mi to maximálně na- 
bídne 4x. Kámaradoj (pro Kač- 
ku: tento nádherný lingvistický 
sím nevyhazovat! — 

to dělá taky, ale je- 


útvar pr 
pozn. Luc: 
ho vypalovačka zvládá maxi- 


málně 4x, a když tam dá 8x 
médium, tak mu to nabídne 
rychlost 2x. V čem může být 
problém? Oba máme mechani- 
ky NEC, já konkrétně ND- 
2510A, jakou kámoš, to nevím 


S rychlostí vypalování a médii se 
to má následovně: většina DVD 
vypalovaček má ve svém firmwa- 
ru seznam médií, která „zná“. Kaž- 
dé prázdné DVD pak obsahuje 
kód výrobce a modelu a případně 
další specifikace. V případě, že 
vložíte známé médium, zvolí me- 
chanika maximální možnou rych- 
lost (v závislosti na svých možnos- 


tech a médiu). Vložíte-li médium, 
které mechanika nezná, je maxi- 
mální rychlost zvolena na základě 
přečtených specifikací — a z důvo- 
dů „bezpečnosti“ se často jedná 
o rychlost nižší. Řešením je podí- 
vat se na stránky výrobce mecha- 
niky, jaká média jsou pro daný mo- 
del „certifikována“, a používat 
pouze ta, případně nahrát do me- 
chaniky novější firmware, který 
má kompletnější či aktuálnější da- 
tabázi nejrůznějších DVD médií. 


Vlastním AMD Athlon 64 
3000+ Box Socket 754, dosku 
MSI K8T Neo FIS2R, kartu MSI 
GeForce FX 5900XT 128 DDR, 
512 MB DDR 400 MHz RAM, 
CD-ROM, DVD Combo, HDD 
40 GB 7200 rpm a 350W zdroj. 
Objednal som si ďalšiu 512MB 
RAMku (ten istý výrobca aj pa- 
rametre) a chcel by som ju osa- 
diť v Dual Channel, ak ho moja 
doska ma. Počul som, že pri 
procesoroch AMD to je zbytoč- 
né. Ako mám památe osadit? 
Bude stačiť mój zdroj na MSI 
GeForce NX 6800 128 DDR? 
Nepotrebuje karta 460W zdroj? 


Bohužel vás musíme zklamat. 
V případě procesorů AMD pro pati- 
ci Socket 754 „je to ozaj zbytočné“. 
Tyto procesory totiž mají paměťový 
řadič se 64bitovým rozhraním, 
a nemohou tedy dvoukanálovou 
konfiguraci využít. Druhou paměť 
pochopitelně můžete bez problé- 
mů osadit (jestli do libovolného 
volného slotu, či v určitém pořadí, 
se dozvíte v manuálu základní des- 
ky), zvýší se tím ovšem pouze ka- 


pacita RAM — nikoliv její propust- 
nost (případný nárůst výkonu tak 
nastane jen u programů, které do- 
káží víc než 512 MB efektivně vyu- 
žít). Osazovat paměť v Dual Chan- 
nel konfiguraci má smysl u Athlonu 
64 pro patici S939 — ten má totiž 
paměťový řadič 128bitový (respek- 
tive 2x64 bitů). Vzhledem k tomu, 
že karta je patrně obyčejná 6800 
a nikoliv GT či Ultra, měl by 350W 
zdroj postačovat (pokud se jedná 
o kvalitní typ, který oněch 350 W 
skutečně zvládne...). 


Vlastním Intel Pentium 4 2,8 
GHz, 512 MB DDR RAM (333) 
a nVidia GeForce 5600 FX 256 
MB RAM. Dotaz zní: Má cenu 
upgradovat na GeForce 6600 
GT na AGP slotu, nebo je vý- 
hodnější si počkat na dobu, kdy 
počítač už opravdu nebude stí- 
hat, a pak pořídit zbrusu novou 
desku (pro PCI-E samozřejmě), 
procesor i grafiku? 


Výkon P4 2,8 GHz s 512 MB RAM 
by měl být pro většinu her dosta- 
čující přinejmenším do konce le- 
tošního a možná i po značnou část 
roku příštího. Naopak FX 5600 ne- 
ní lamač rekordů — pokud neplánu- 
jete koupi nového PC už před Vá- 
noci, tak bychom na vašem místě 
asi do 6600 GT investovali. 


V nejbližší době si budu kupovat 
notebook, který by měl být za- 
měřen výhradně na hry. Vybral 
jsem si TravelMate 4151LMi: 
procesor Intel Pentium M 730 
(1,60 GHz, 2 MB L2 cache, 533 
MHz FSB), XP Home CZ, 15' 
XGA TFT, 128 MB nVidia GeFor- 
ce Go 6200, 512 (2x256) MB 
DDRII, HDD 60 GB, DVD+/- 
RW DL, LAN a wireless mo- 
dem, čtečka karet 6 v 1, a chtěl 
bych se zeptat, jestli by tento 
notebook stačil pro hraní no- 
vých her a ještě asi 6 měsíců 
dopředu. Měl by být zaměřen 
výhradně na hry. Ještě se chci 
zeptat, jakému výkonu odpoví- 
dá Pentium M 730 1,60 GHz. 


V tomto čísle se notebookům s vý- 
konem dostatečným pro současné 
hry věnujeme poměrně detailně, 
takže jen stručně. Vaše volba není 
špatná, ale my bychom vybrali ně- 
co s výkonnější grafikou, jako ATI 
Mobility Radeon X700. Mobilní Ge- 
Force 6200 sice současné hry také 
zvládne (a při rozumném nastavení 
detailů patrně i ty co se stihnou 


objevit do konce roku), ale vzhle- 
dem k tomu, že grafiku nelze v no- 
tebooku obvykle upgradovat, je 
přece jen lepší utratit na začátku 
o něco víc. Porovnávat výkon Pen- 
tia M s ostatními procesory není 
snadné — do značné míry se ale blí- 
ží možnostem Athlonu 64 na stej- 
né frekvenci. Dalo by se přirovnat 
k Pentiu 4 na frekvenci 2,5-2,8 GHz 
(v závislosti na hře či aplikaci). 


Půjde k základní desce Asus 
TUSL2-C, která | podporuje 
UltraDMA 33/66/100, připojit 
pevný disk, např. Samsung 
SpinPoint P model SP1213N 
(120 GB, 7200 ot., 8MB cache), 
který je ATA/133? Nebude mít 
výše zmíněný disk problém 
s touto starou základní deskou 
(např. přijme tento disk řadič)? 
Je u každého disku ATA/133 za- 
ručena zpětná kompatibilita 
s ATA/100 či ATA/66? 


Zpětná kompatibilita ATA/133 vůči 
ATA/100 a ATA/66 je obvykle bez- 
problémová. Dokonce i na ATA/33 
řadiči by takový disk mohl fungovat 
— problémy ale někdy spočívají 
v tom, že starší řadiče či BIOSy zá- 
kladních desek nepodporují disky 
s kapacitou přesahující určitou hra- 
nici. V případě novějších desek se 
ale jedná obvykle o hranici 127 GB 
— s uváděným diskem by tedy ne- 
měly být potíže. Přesto ale doporu- 
čujeme pokusit se najít víc podrob- 
ností na stránkách výrobce základ- 
ní desky v sekci podpora (support). 


Pri kopírovaní súborov z DVD 
(niekedy aj z CD) mi PC vyhodí 


chybu: Chyba dát (cyklická re- 
dundantná kontrola). Čo to je? 
Dá sa to nejako vypnúť? 


CRC je základní způsob, jakým se 
v počítači kontroluje konzistence 
dat — tedy to, zda nedošlo při je- 
jich čtení, přenosu či zápisu k chy- 
bě. Funguje na principu kontrol- 
ních součtů (nemá smysl zacházet 
do technických podrobností) 
a používá se kupříkladu i při dato- 
vé kompresi. CRC kontrolu vy- 
pnout obvykle nelze a ani bychom 
to nikomu nedoporučili — je lepší 
špatně přečtená data odhalit 
ihned než po delší době, když je 
už není možné načíst znovu. CRC 
chyby může způsobovat vadný 
hardware mechaniky či základní 
desky, kabeláž, znečištěná optika 
a další příčiny (teoreticky i nějaký 
problém softwarového charakte- 


ru). Prvním krokem by asi mělo 
být vyzkoušení mechaniky v jiném 
PC, případně jiné mechaniky v PC 
vašem. Na vině mohou být i zne- 
čištěná či poškrábaná média. 


Potřeboval bych poradit s pří- 
davným chladičem. Mám AMD 
Sempron 2800+, 512 MB SD- 
-RAM, Asus A7V400-MX, HIS 
Excalibur Radeon 9600 256 MB 
a chtěl bych si pořídit další chla- 


dič na zadní stranu skříně, ale 
zároveň si nejsem jistý, jestli to 
můj zdroj unese (300 W). Je 
možné, že při vyšší teplotě oko- 
Jí je možné, aby Far Cry padalo 
z přehřátí grafiky? 


Předpokládáme, že je řeč o klasic- 
kém ventilátoru. V takovém přípa- 
dě rozhodně nemusíte mít strach 
o svůj zdroj — spotřeba ventilátoru 
je zcela zanedbatelná. Při jeho vý- 
běru si ale změřte, jak velký se 
vám do skříně vejde (obvyklé veli- 
kosti jsou 80, 90 a 120 mm) a vy- 
berte nějaký tichý model. Zamys- 
lete se také, zda budete vzduch do 
skříně vhánět, či naopak vysávat 
ven (druhá varianta je lepší pro 
chlazení, ale více zanáší skříň pra- 
chem, takže je vhodné ji potom 
hodně zahřívá, začne být například 
v letním vedru nestabilní, není nic 
neobvyklého. Zkuste PC provozo- 
vat bez bočního krytu, případně 
vedle něj postavit stolní ventilátor 
— vyzkoušíte, zda je na vině slabé 
chlazení. Dobré také bývá urovnat 
kabely — pokud nejsou pečlivě po- 
skládány, výrazně brání v cirkulaci 
vzduchu úvnitř PC skříně. 


Mám následující sestavu: Ath- 
lon XP 2600+, 512 DDR RAM, 
MSI KT4 Ultra a GeForce 2MX- 
400 64 MB. A když jsem si pře- 
četl váš článek o kartách s AGP 
tak jsem se rozhodl, že bych si 


koupil grafiku MSI NX6600 GT- 
VTD128, Byl bych rád, kdybyste 
mi na to řekli svůj názor a jestli 
by tato sestava nešla ještě lépe 
nebo efektivněji upgradovat. 


6600 GT je rozumný nápad. Vzhle- 
dem k tomu, že procesor už prak- 
ticky upgradovat nelze, by bylo 
nutné vyměnit desku plus proce- 
sor a možná i RAM. Sestava, kte- 
rou uvádíte, by ale po dokoupení 
nové grafiky měla ještě do příštího 
roku vydržet. Takže zatím bychom 
kromě karty nic neměnil. | 
LUKÁŠ ERBEN 
05G0374 


tip cze ABO 


Další počítače na www.barbone.cz * Obsahuje operační systém Linux Mandrake. 
Nejlevnější počítače již od 6.934,- Kč * K počítači software v hodnotě několika tisíc! 


INFOLINKA: 844 11 12 13 
i Barbone Smart 9.410 Kč* 


základní deska JETWAY PM800BMS s775 DDR, VGA, SATA, LAN, AUD, AGP8x,mATX « procesor 
INTEL PENTIUMA 4 2.66 GHz (1024/533) BOX LGA775 (505) « grafická karta Integrovaná na 
základní desce « zvuková karta Integrovaná 6-Channel « síťová karta 10/100MB « paměť DDR 
256MB 400MHZ TRANSCEND CL2.5 « pevný disk SEAGATE 80 GB BARRACUDA UDMA100 7200 
« mechaniky Floppy 3.5, CD ROM LG 52x 


Barbone Top64 10.673 Kč* 


základní deska GIGABYTE K8VT800 K8T800, S754, AGP, SB, SATA, LAN, ATX « procesor AMD 
ATHLON642800+BO0Xsoc754 * grafická karta ATIRADEON9250 GB 128MB 128b 
DDR,DVI,TVout, AGP8x bulk « zvuková karta Integrovaná ALC658 6-Channel « síťová karta 
10/100MB « paměť DDR 256MB 400MHZ TRANSCEND CL2.5 « pevný disk SEAGATE 80 GB 
BARRACUDA SATA 8MB 7200 (NCO) « mechaniky Floppy 3.5, DVD COMBO LG 4521B 16xDVD 
52/32/52xCD 


Barbone Hit Pro 11.134 Kč* 


základní deska GIGABYTE 8IPE1000G S478,865PE,SB,SATA,GLAN, ATX « procesor INTELO 
PENTIUM 4 2,4 GHz(1024/533) mPGA BOX 478PIN Prescott « grafická karta ATI RADEON 
9250 GB 128MB 128b DDR,DVI,TVout, AGP8x bulk « zvuková karta Integrovaná ALC850 
8-Channel * síťová karta 1GB « paměť DDR 256MB 400MHZ TRANSCEND CL2.5 * pevný disk 
SEAGATE 80 GB BARRACUDA UDMA100 7200 « mechaniky Floppy 3.5, DVD COMBO LG 4521B 
+ 16xDVD 52/32/52xCD 


« Uvedené fotografie jsou pouze ilustrační 
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BARBONE 


ISO 9001:2001 » ISO 14001 


T.S. BOHEMIA spol. s r.o 
Brn I 2 5 1 
Hradec Králové: i S 


Uherské Hradiště: * 
Zlín: T 61, te 


T.S. Slovakia spol. s r. 


191 4 
+421 434 
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Harddisk z flashe 


»»Samsung představil zajímavou alternativu "ke klasickým pev- 
ným diskům, která je postavena na paměti typu flash. Nový 
„disk“ (uvozovky jsou na místě, neboť v zařízení žádný disk není) 
má na rozdíl od klasických harddisků menší spotřebu a je ex- 
trémně odolný proti nárazům či pádům. Překvapivě jsou flashové 
harddisky Samsung rychlejší než ty klasické. Nevýhodou disku, 
který bude dodáván v rozměrech 1,8 “ a 2,5 “ zůstává pochopi- 
telně mnohem vyšší cena za megabajt flash paměti (ve srovnání 
s klasickým harddiskem). Spíše než v noteboocích a MP3 pře- 
hrávačích se tak novinka s kapacitou v řádu gigabajtů až desítek 
gigabajtů objeví ve vojenských instalacích či průmyslových počí- 
tačích, kde hraje hlavní roli spolehlivost a odolnost. 4 
www.samsung.com 


Dvě novinky pro iPod 


»»Možnost, jak snadno propojit Apple iPod s autorá- 
diem, nabízí CarDock FM od společnosti PodGear. 
Kombinuje dokovací stanici s napájením z cigareto- 
vého zapalovače s miniaturním FM vysílačem, který 
si následně můžete naladit na svém autorádiu — pro- 
pojení iPodu a rádia je tak vlastně bezdrátové. Pod- 
Gear nabízí i verzi bez FM vysílače pro ty šťastlivce, je- 
jichž autorádio má linkový vstup (případně pro maji- 
tele rádia s kazetovým přehrávačem, do kterého lze 
muziku nacpat přes kazetovou redukci). Cena zaříze- 
ní činí v přepočtu 3000, respektive 1600 Kč (verze bez 
FM vysílače) — je ale možné, že na náš trh se dostane 
pouze levnější verze, neboť zařízení vysílající FM sig- 
nál u nás obvykle nelze schválit k provozu (nic vám 
ale nebrání si tuhle hračku objednat ze zámoří — zá- 


GBA má pokračovatele 


» Vedle Xboxu 360, PlayStation 3 a neurčitých informací o Revolution 
se nasE3 objevila i jedna kapesní novinka: Game Boy Micro (GBM). 
Nintendo podle všeho věří, že platforma GBA dokáže prodat podstat- 
ně víc než dosavadních 28 milionů kusů, a proto uvedlo jeho třetí ge- 
neraci, zmenšenou na naprosté minimum. Při rozměrech přibližně 
10x5x2 cm se jedná o opravdového střízlíka (je menší než iPod mini 
či běžný mobil). Velkou pochvalu si zaslouží jasná a ostrá obrazovka 
s možností regulace kontrastu (úhlopříčka je ale pouhých 5 cm). 
S ohledem na rozměry je použita Li-lon akumulátorová baterie a do 
výbavy se vrátil i sluchátkový výstup, který z nepochopitelných důvo- 
dů scházel u modelu SP Samozřejmostí je kompatibilita se všemi 
GBA (a podle všeho i GBC) hrami. Cena miniaturního Game Boye by 
se měla pohybovat pod hranicí 3000 Kč, do prodeje se dostane patr- 


ně po prázdninách. k 


www.nintendo.com 
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suvka cigaretového zapalovače je naštěstí jedním 
z mála celosvětových „standardů“). Toužíte-li naslou- 
chat iPodu spíše u vody či ve stanu, je pro vás urče- 
na novinka společnosti Logitech, která se již prodává 
i u nás — mm22 je kombinací přenosné reprosousta- 
vy a stojánku pro různé modely přehrávačů iPod. 
V balení naleznete adaptéry pro všechny modely pře- 
hrávače Apple, od prvních s 2,5“ disky přes součas- 
né modely iPod a iPod mini až po jednoduchoučký 
Shuffle. Reproduktory sice nenabízejí silné basy, ale 
hrají poměrně slušně a hlasitě — napájení pochází buď 
z baterií, nebo ze síťového adaptéru. Cena mm22 by 
se měla pohybovat nad hranicí 2 000 Kč. 
www.podgear.com 
www.logitech.com 


LUKÁŠ ERBEN, 05G0375 


OBSAH CD/DVD 


»» seznam stop 
1. Intro 
jů! 2. Light dreaming 
3. Pumping bush 
k E: 4. Bonga zonga 
: 5. Brazilian heat (Southeast feat. Marcello 2K) 


6. Ethnical panic 
produceniský 
mm m O nd 


| 0 ey 
= (48 i pe 
r -E 


7. Roland tooler 
8. Bionicle 
9. Wang dang 
10. Veltins 
11. Nation K 
12. Brecada (Southeast feat. Marcello 2K) 
13.Tyajá 
14. La discothegue 
15. Gyros s nudlema 
16. Subsonic killer (direct edit) 
17. Trip to Indy 
18. Umění degustace 
19. Memento 
20. Elektro sunday 


All tracks written and produced by SOUTHEAST 
(5 + 12 feat. Marcello 2K) 


»» vypalte si audio CD 

Všechny skladby naleznete na CD/DVD ve 
formátu MP3. Z nich si však pomocí většiny 
vypalovacích programů můžete snadno vy- 
tvořit vlastní audio CD, Na CD/DVD vám při- 
nášíme software nazvaný Easy CD-DA Ex- 
tractor. Po jeho nainstalování a spuštění vy- 
berte nahoře z nabídky volbu Audio CD 
Creator a jednoduše myší přetáhněte vybra- 
né soubory MP3 do aktivního okna. Kliknu- 
tím na příslušné tlačítko zahájíte vypalování. 
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Alexander: The Heroes Hour wo 
Area 51 Dyo 

Battle Mages: Sign of Darkness owo 
Battlefield 2 CD1 DywD 


Cross Racing Championship 2005 oywD 
Delta Force: Xtreme Dwo 

London Taxi Rushhour CD1 DyD 
Salvo! DywD 

Supreme Ruler 2010 DyD 

Taxi 3: eXtreme Rush oyo 


Akce: 

Half-Life 2: Captuer the Flag owDo 

Half-Life 2: Garry's Mod On Wheels 
Vehicle Pack DywDo 

Unreal Tournament 2004: LawDogs Dwo 

Unreal Tournament 2004: unWheel owo 

America's Army: Special Forces (v2.4.0) oyB 

Sport: 

GTR: King of Ovlas DyD 

Editační nástroje: 

Elite Warriors: Vietnam DywD 

Ostatní: 

Ni.bi.ru: Posel bohů CD1 DyD 

Velká letní anketa GS 2005 cD1 DyD 

The Entente CZ manuál cD1 DyD 

Java hry oyo 

Scorpion's WinCheater 2 cD1 DyD 

Radioactive Cheater 6.07 DwD 

Obal CD/DVD cD1 DyDo 

Od čtenářů cD1 DywD 

Databáze CD1 DyD 


Reportáž z E3 DoyD 
ProGamers TV 28 oyo 


Age of Empires III 
Boiling Point: Road to Hell 
Guild Wars 


Gothic 3 

Hellgate: London 

Heroes of Might and Magic V 
Imperial Glory 

Juiced 

Need for Speed: Most Wanted 
Rise and Fall 

Serious Sam 2 

Singles 2: Triple Trouble 
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DVD 


Akce, Inevitable Entertainment 


CPU 1,4 GHz, 256 MB RAM, 
HDD 1 GB, 3D karta 32 MB 
ne 


Jestliže máte rádi sci-fi lehce okořeněné hororovou 
atmosférou z filmových Vetřelců, měli byste se 
podívat na zoubek nové akci Area 57. Příběh se 
odehrává v legendami o UFO opředené oblasti 
v americké poušti. Uvnitř vědeckého komplexu se 
začínají dít podivné věci, a tak nastupuje speciální 
tým vojáků. Setkání s agresivním druhem mimo- 
zemšťanů a rychlá smrt výsadku vede k tomu, že 
se musíte při zkoumání základy spolehnout jen sa- 
mi na sebe a na arzenál supermoderních zbraní. 


Batiiciciů 2 CD1 yo 
Akce, Digital Illusions 


CPU 1,4 GHz, 256 MB RAM, 
HDD 1 GB, 3D karta 32 MB 
ano 


Akční pecku Battlefield 1942 není nutné představo- 
vat. Druhá světová válka, multiplayerová klání na za- 
jímavých bojištích i zapojení bojové techniky uchvá- 
tilo množství akčních hráčů. Pokračování Battlefield: 
Vietnam nás zavedlo do vietnamské džungle a horká 
novinka Battlefield 2 se zaměří na moderní válku, se 
vším v současnosti dostupným vybavením. Jak se 
nový dál vývojářům povedl, si přečtete v recenzi na 
straně 42 a vyzkoušíte v demu na jedné mapě (Gulf 
of Oman), hratelné v singleplayeru i multiplayeru. 


Jelta Force: Xtreme ovo 
Akce, Novalogic 


CPU 1 GHz, 256 MB RAM, 
HDD 410 MB, 3D karta 64 MB 
ano 


Vývojářská tým NovaLogic nedávno vypustil do svě- 
ta již sedmé pokračování svého populárního titulu 
Delta Force. Tentokrát hra dostala podtitul Xtreme a 
podobně jako v předešlých částech se dočkáte vo- 
jenské taktické akce, zaměřené na spolupráci spe- 
ciálně cvičeného týmu. Hratelná demoverze obsa- 
huje jeden singleplayerový level (Flood) a jednu 
multiplayerovou mapu v zasněženém prostředí. 


DVD 


Strategie, Sprue Games 


CPU 800 MHz, 256 MB RAM, 
HDD 400 MB, 3D karta 32 MB 
ne 


Zajímavé námořní bitvy ze 17., 18. a 19. století pro- 
žijete v historické námořní strategii Sa/vo! od 
Sprue Games, V ní vám budou svěřeny flotily do- 
bových plavidel různých národů — Anglie, Španěl- 
ska, Francie, Holandska i Spojených států. V hra- 
telné demoverzi si vyzkoušíte čtyři tutoriálové ma- 
py a jednu kampaň (The Bourbon Navy). 


Taxi 3: eXtreme Rush 


Závody, Team6 game studios 


Minimum: CPU 800 MHz, 256 MB RAM, 
HDD 180 MB, 3D karta 32 MB 
Demo multiplayer: ano 


Divoké honičky nádherně vytuněných bouráků 
v městských ulicích za plného provozu zažijete 
v arkádové závodní hře 7axi 3: eXtreme Rush od vý- 
vojářů z Team6 game studios. Hratelná demoverze 
nabízí městský okruh, na němž se můžete prohánět 
ve dvou různých fárech. 


Cross Racing: 
Championship 2005 


Závody, Invictus 


Minimum: CPU 1,4 GHz, 256 MB RAM, HDD 240 
MB, 3D karta 32 MB 
Demo multiplayer: ano 


Milovníky rychlých kol určitě potěší hratelná demo- 
verze závodní hry Cross Racing Championship 2005. 
Čeká vás realistická fyzika automobilů, za jejichž vo- 
lantem se v plné verzi hry pokusíte pokořit více než 
šedesát různých závodů. Navštívíte přitom rozmani- 
tá prostředí od zasněžených hor až po vyprahlé pou- 
ště. Demoverze nabízí ochutnávku dvou singleplaye- 
rových a dvou multiplayerových závodů. 


Battle Mages: 
Sign of Darkness 


Strategie/RPG, Targem Games 


Minimum: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 230 MB, 
3D karta 32 MB 
Demo multiplayer: ne 


Mix realtimové strategie a RPG Battle Mages se v ne- 
dávné době dočkal rozšiřujícího datadisku Sign of 
Darkness. Čeká vás nový příběh, čtyři kampaně, 
spousta herních map, magických vlastností i jeden 
unikátní hrdina. Část hry si ostatně můžete vyzkoušet 
v naší demoverzi. 


Supreme Ruler 2010 


Strategie, BattleGoat Studios 


Minimum: CPU 400 MHz, 128 MB RAM, 
HDD 140 MB, 3D karta 8 MB 
Demo multiplayer: ano 


Pokud ve vás dřímá diktátorská krev, vyzkoušejte si, 
jak může být ovládnutí světa obtížné. A to konkrétně 
v hratelné demoverzi hardcore strategie Supreme 
Ruler 2010 od BattleGoat Studios, která obsahuje tři 
scénáře a dvě mise z plné verze hry. V nich si vyzkou- 
šíte singleplayerovou i multiplayerovou část. 


, Možná si myslíte, že na rostlinách nemůže být cokoli 


mystického či záhadného, nicméně pokud jste mysti- 
ce a nevysvětlitelnu otevření, jistě vás budou zajímat 
Bestiiny Záhady, tentokrát s výmluvným názvem Po- 


divuhodný svět rostlin. Méně záhadné, neméně však 
informačně hodnotné jsou počítačové novinky a ze- 
jména události v oblasti mobilních komunikací, kde 
se CZ zaměřil na nejnovější cenové programy a akční 
nabídky našich mobilních operátorů. Pozadu nezůsta- 
la Kinema s novinkami a několika recenzemi, napří- 
klad filmů Yamakasi 2 a Silver Hawk. 


KONFIGURACE PC 


DXT KOMPLET SPECIAL 


9:690>- 


DXT KOMPLET MAX 


> PRESTIŽNÍ ZNAČKA POČÍTAČŮ 
> MINIMÁLNÍ CENY 


VÝBĚR Z PC SESTAV: 


SESTAVÍME VÁM POČÍTAČ 
PŘESNĚ NA MÍRU 


DXT WORKSTATION 
AMD Sempron 


2300+ 
ob zs 
P 256M 


HDD s068 7200 ot, 
FDD 3. 
30 orafická m 

a UP 32MB,SB 

| surround a: 
MAN iy SLEVA 


od 198,-/měs. 
* DPH 7.120, 


DXT GAMES 007 
Sempron 3000+ 
soc 754 
ar níž 


HDD 00 8008 7200 ot, 


3D atcká per 
GF4 AGP, 
a SB 40 alá 
ji Surround, LAN, 
DVD-ROM 


od 323,-/měs., 
5 DPN 11,050 


DXT EURO PC+ 


“ Intel Celeron 
2,93GHz csss 
operační fa) 
HDD 80GB, 
MM, 7200 ot, FDD 3.5" 


3D grafická karta 
GF4000 128MB TV, 


( 3D stereo surround, 
Pod) 
© DVD-ROM, 

SLEVA 


K Eukní 9.490,- | 


DXT TURBO 3000 
AMD Athlon 64 


XP 3000+ 
operační paměť 
©7" 256MB DDR, 


HDD 80GB 7200 ot, 
FDD 3.5", 


3D graf. ATI Radeon 
AMD.' 9600 128MB, 
> SB5+1 surround, 
DVD-ROM 16x48x 
AK 


od 413,/můs. 


„ A VÍCE NEZ 10.000 POLOŽEK K PC 
A KOMPONENTŮ ZA EXTRÉMNĚ NÍZKÉ CENY!! 


ZA 271 742 467 


Provozní doba: Po - Pá: 9:30 - 18:00h; So: 10:00 - 14:00h 


« Krymská 35, Tel.: 


271 742 467, 69 


- Kamenná 1, Tel./fax: 543 211 417 
+ Husova 33, Tel./fax: 485 108 644 


- Klášterní 25, Tel.: 
- Vodní 453, Tel.: 


377 455 388, 89 
577 431 491 


« Havířská 22, Tel./fax: 567 155 060 
- 28. října 215, Tel./fax: 596 634 908 
- Masarykova tř. 28, Tel.: 585 423 895 

+ Pražská 590, Tel.: 495 535 754 
+ Hrnčířská 18, Tel.: 475 209 312 
- Sokolovská 80, Tel.: 353 540 630 
- Husova 109, Tel.: 385 310 025 
+ Kubelíkova 805 Tel.: 354 627 601 


této inzerce do 14 dnů 
vyhrazena. Doprava 


te platné 
Objednávky nad 10.000, Kč. Tiskové chyby vyhrazeny. Použité Totografie jsou 


Scorpion's 
WinGheater2 


Terminator 3: War of the Machines cD1 DyD 
Locomotion cD1 yo 


Summoner (v1.4) cD1 oyo 
Mortyr 2cD1 DyDo 


13 duchů yo 
Alkoholus oyDo 
Crash Zone DywD 
Fog ovo 

Mrtvý drak oyD 
Sokoban (beta) oyD 
Sopel yo 
Winterman DyD 
Worker DvD 


Dungeon Lords (v1.1) wo 

Doom 3 (v1.3) oyo 

Empire Earth 2 (v1.10 cz) owo 
Imperial Glory (patch 1) wo 
Restricted Area (Hotfix) oywo 
World of Warcraft (v1.5.0 eu) DoyD 


Gaim 1.3.1 cD1 Dyo 

ICA Pro 2003 cD1 DvD 
Miranda IM 0.4 cD1 Dyo 
Odigo 4.0cD1 oyo 

Skype 1.3.0.48 cD1 DyD 
Tillian 3.1 cD1 DyD 
Connection Meter 6.0 wo 
DVD Shrink 3.2 oyD 

Easy CD-DA Extractor 8.1.4 cD1 DyD 
Triscape FXFoto 3.0.053 oywo 
Game XP 1.5.5.5 oyD 
SpeedFan 4.2.4 oywo 
MediaMonkey 2.3.1 oyo 
Safe XP 1.5.3.21 oyD 
ChrisTV Professional 4.50 DwD 
Subtitles Wizard 0.9 owDo 
HDDiife 2.1.53 oywD 

WinRAR 3.42 (Z DyDo 
PowerDVD 5.0 oyDo 

WinDVD 5.1 oyo 

Winamp 5.09 yo 

Power Archiver 2004 9.2 wo 
WinZip 9.0 cD1 Dyo 


Domination CD1 DyD 

Dungeon Lords cD1 Dwo 

Guild Wars cD1 DywDo 

Singles 2: Triple Trouble cD1 Dywo 
S.TA.LK.E.R. co1 oyo 


Southeast — DJ Mix cD2 DyDo 


Battlefield 2 cD1 DywD 

GTA: San Andreas cD1 oywo 
Guild Wars cD1 DyD 
Restricted Area cD1 Dywo 


Area 51 ovwo 

Boiling Point: Road to Hell owo 
Dungeon Lords owo 

GTA: San Andreas yo 


nVidia ForceWare 71.84/71.89 oyD 

Catalyst Radeon 4.11 (v8.03)/5.6 (8.64) DowD 
EAX 4.0 Advanced HD yo 

VIA Hyperion 4in1 (4.56) oyD 

nVidia nForce 4.27/5.10 owDo 

DivX 5.05 owo 

DirectX 9c owo 
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Scorpion's 


heater 


DVD 


UnrealProjects 


Modifikace LawDogs kompletně přetváří podobu 
původní akce Unreal Tournament 2004 a přesunu- 
je ji do prérie na americký Divoký západ. Můžete 
se tedy těšit na tlupy nelítostných banditů, spra- 
vedlivé šerify, vykřičené domy a saloony a samo- 
zřejmě všudypřítomnou střelbu z koltů. Základ mo- 
difikace tvoří týmové souboje mužů zákona proti 
psancům, které probíhají v několika herních mó- 
dech jako deathmatch, team deathmatch, capture 
the flag nebo pistolnický duel. 


UE © ZLO KGHE) TVT 
Fried Okra Games 
Jestliže vám chybí 
v Half-Lifu 2 multiplaye- 
rová varianta oblíbené- 
ho módu capture the 
flag, neměli byste si 
nechat ujít stejnojmen- 
nou modifikaci. Její zá- 
klad samozřejmě tvoří 
klasická bitva dvou tý- 
mů o vlajku. A protože se nacházíme v prostředí 
HalfLifu 2, na jedné straně stojí uniformovaní vojá- 
ci Combine a na straně druhé rebelové města City 
17. Pro zpestření obsahuje modifikace ještě čtyři 
další varianty herního módu — 1-flag CTF dominati- 
on CTF stopwatch CTF a capture-strike CTF 


DVD 


Populární volně do- 
stupná multiplayerová 
akce America's Army: 
Special Force tu je 
opět s novou verzí, kte- 
rá tentokrát přinesla 
celkem radikální změ- 
nu. Klient byl totiž pře- 
pracován do moderní- 
ho Unreal Enginu, což značně zkvalitnilo celkové 
technické zpracování. Tato změna si vyžádala sa- 
mozřejmě vydání kompletní instalace, která zabírá 
úctyhodných 870 MB, a my vám ji přinášíme na na- 
šem DVD. Pokud tedy máte v oblibě taktické boje 
v týmu vojáků americké armády, určitě byste si nej- 
novější verzi hry neměli nechat ujít. 


a Hviezdoslavova 666 
5 149 00 Praha 4 
M i 2 Tel: 24 24100 00 


www.czechcomputer.cz Fax: 24 24 100 01 


„žhavé novinky za skvělé ceny“ 


Do letního dvojčísla jsme pro vás připravili malý dárek. Jedná se o plnou verzi titulu he En- 
tente, která potěší zejména příznivce obsáhlých realtimových strategií. Radost ze hry budou 
mít určitě také milovníci historických bitev, a to konkrétně těch z první světové války. 7he En- 
tente vás totiž přenese na bojiště, které je lemováno zákopy, vojáci vyrážejí na zteč s bajone- 
ty, kolem vybuchují granáty z děl a z dálky je slyšet rachot několika málo tanků i prvních dvoj- 
plošníků. A navíc, hru vám přinášíme kompletně v češtině. 


2 STOVKY JEDNOTEK 
2 | "NA BOJIŠTI 
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REDAKCE »» VYHLÁŠENÍ VÝHERCŮ SOUTĚŽÍ ' 


Vyhlášení výherců soutěží z čísla /3 


Jako každý měsíc i tentokrát tu máme jména všech výherců z našich soutěží. 


Pokud jsme někomu zkomolili jméno, tak se omlouváme, ale luštění esemesek bez 
diakritiky je někdy náročnější „než by se mohlo zdát. Všem výhercům gratulujeme. 


ee. -< MU 


20x KNIŽNÍ ROMÁN 
STARCRAFT — KŘÍŽOVÁ CESTA 
Jan Anděl, Břeclav 

Adam Bajgar, Brtnice 

Patrik Bernášek, Královice 
Patrik Borýsek, Horní Němčí 
Tomáš Bošanský, Praha 9 
Jaroslav Burian, Telč 

Martin Dvořák, Praha 9 
Ladislav Ferbar, Břeclav 

Alena Ferbarová, Praha 2 

Aleš Havlík, Brno 

Jura Hladyuk, Brno 

Stanislav Lískovec, Cheb 

Ján Pavůček, Senec, SR 

Pavel Řízek, Teplice 

Veronika Sikorová, Písek 

Jan Steiner, Praha 5 

Jan Svoboda, Frýdlant nad Ostravicí 
Petr Štěpka, Olomouc 

Iva Štěrbová, Mariánské Lázně 
Boris Tomčík, Bratislava, SR 


5x SWAT 4 

Martina Dlouhá, Praha 9 
Martin.Jónák; Sezimovo+Ústí 

Martin Kopecký, Roudnice nad Labem 
Peter Plavec, Zvolen, SR 

Aleš Plch, Blansko 


Ž VAŠICH ODPOVĚDÍ VYBÍRÁME: 


Co SE VÁM NA TAKTICKÝCH AKCÍCH LÍBÍ NEJVÍCE? 
Líbí se mi, že je to stejné taktizování, jako když plánuju říct rodičům o pětce z matiky a přitom stále pařit World of Warcraft. 
Akce všech typů hraju nerad, protože mám strach, že se zpoza nějakého rohu vynoří naše učitelka fyziky se sešity na písemku. 


Líbí se mi hlavně SWAT, jelikož tam konečně budou želízka nasazena na cizí a ne na moje ruce. 
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http://aameshop-.tiscali.cz 


GarneStar 
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Obchod je součástí herního magazínu http://games.tiscali.cz 


Barevné obrázky: SonyEricssoň 165, T68, 1230; 1300, T310, T610, 2600, P800, P900/ Siemens me6o, SL55, C62, S55, SX1, C60/ Motorola C350, T720, V500, V525, V300, V400, vasší pře G100/ Savém MyX5m, 


Cena za barevné obrázky, javahry, barevná a magická loga, audio zvířecí vyzvánění a závodních aut, polyfonních melodií je 50 Kč vč. DPH. 
Infolinka 225 398 398 je k dispozici od po-pá od 8:00 do 15:00 nebo pište na support©digitania-as.cz. / Pokytovatelem služby je Digitania ÚR a.s., V Celnici 10, Praha 1. 


MyX6, Nokia Série 30, Nokia Série 40, Nokia Séta 60/ Panasonig 6067, 6D87. 


$ 


Barevná loga: Nokia3100, 3200, 3300, 3510i/1,0, 5100/10, 6104; 6220, 6610, 66101/1.0, 6800,i7200,:7210/1.0, Tž50, 72501, 8910i/1.0, 3220, sj 40/2.0, 6230. 


Aneta Langerová 
Alice Springs 

Aneta Langerová 

Jiří Suchý a Jiří Šťetr 
Karel Gott/Lucie Bílá 
Julián Záhórovský *: 
Martina Balogóvá 
Petr Poláček 

Petra Páchová 
Maxim Turbulenc 
Colorado 

Šárka Vaňková 
Sámer Issa 

Standa Dolínek 
Superstar 


Letím ke hvězdám 
Vrať se mi zpátky 
Irdnic 

Babeta 


Co:sudičky přály nám 


Láska jenom láska 
When | Negd You 


Always 
True Colors 
Kabát . 


Stín katedrál 

Vm With You 
Against All Odůs, 
Killing Me Sofil 
Superstar 


+ 1878, 


1540 


2036., 
1726% 
1730, 
11879 


1880 
1881 


1721 
1591 


118 
11884 


1895 


PT 
/ 


„Lumidee 
r NE.R:D. 
1882 9 
; R. Kelly 


Superstar 


„Superstars 


Tom Savka: 
Veronika Zaňková 
Eva Pilarová 


minem“ 


P. Diddy 


Daňzel 

"Christina Apuilera 
*Jamelia.“" ; 
Milk And Šůgař 


á 


Hvězdy 1886 
Veťť mě dál 1824 
Every bredth ydů take 1888 
Un-break my heart - 1889, 
EF tisíc dukátů 1, 1566 
Forget "abdut Dre ý 104 Š 
„ Never Leáve You „., 1268" 
Maybe . k 1860 . 
Shake, Ya Tailfeáther : 1372 - 
, Ignidl eně 1262 
Bíímo TA 2051 
iy z 11048 
"DY 21330 
Let The Sn Shine 1392 


Nelly ft. Jabeim 
0-zoně 


Raghav ft. Jahaziel * 


Stooter 
Sugababes 
The Carrs  * 
TN 
Ashlee Simpson 
Avril Eavigme,“ 
Girls Aloud; * 
Gooil Charlojté; 


Jay;Z'vs. Linkin Park 
„Eostprophets * 
Outkast 


Platebo 
Robbie Williams 


u 


f 


“ 


My Place ; 2001“ 
„ „Dragoštea Din ei '* 1876" 
Let's Work jt Out“ -2003 
Shake That j 2054 
Caught In A Moment 2005 
i Summer Sunshine“ 2040 
Shadow 2123 
"Nobody's Home PŘEL 
„W Stand Bý You 2449. 
1 Predictable' 57 
Numb Encore 2105 
Last Train Home; 110 
Rosés A 111" 
Twenty Yeats "" 2112 
Misundérstóod 2147 
i 
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